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sét, megőrzését. A GameStarban megjelenő va- 
lamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot, aktiváló 
kódot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk 
kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történ- 
het. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körülte- 
kintéssel kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget 
nem vállal. A GameStar magazin mellé adott kó- 
dok az újság megjelenésétől számított három hó- 
napig érvényesek. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 


99 print-audit 


A szerkesztőségi anyagok 
vírusellenőrzését az ESET biztonsági 
programokkal végezzük, amelyeket 
a szoftver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft, 
biztosít számunkra. 
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SZIASZTOK! 


JÓ ÉS EGYBEN 

ROSSZ HÍREM: BECSEN- 

GETTEK AZ ISKOLÁKBA. 
Ez a nebulóknak általában rossz hír 
vége a nagy szabadságnak, megint 
korán kell kelni, és mindenféle há- 
zi feladatokkal zaklatják az embert, 
ami megrövidíti a videojátékokra for- 
dítható időt. A szülőknek viszont ki- 
mondottan jó; végre visszatér min- 
den a régi kerékvágásba, a gyerekek 
hasznosan és felügyelet alatt töltik a 
nap nagy részét, így jut idő másra is. 
Mondjuk végigjátszani néhány olyan 
játékot, amely az őszi szezon elején 
köszönt be. 
Augusztus végén zajlott le az idei 
Gamescom. A GameStar csapatából 
Kaci és Csirke jutott ki Kölnbe, ahol 
rengeteg interjút készítettek a fej- 
lesztőkkel, és kipróbálhatták az előt- 
tünk álló szezon legjobb alkotása- 
it. Címlapsztorink a Shadow of the 
Tomb Raider, az igazat megvallva sze- 
rencsénk volt vele, mivel hivatalo- 
san a lapzárta után egy nappal jele- 
nik meg a játék, de a magyarországi 
forgalmazónak köszönhetően sikerült 
pár nappal korábban hozzájutnunk 
egy tesztverzióhoz, így Chava egy tel- 
jes hétvégét tölthetett el a bájos ré- 
gészkisasszony társaságában. Tesztjét 


a végigjátszás alapján megtaláljátok 
a lapban, érdemes elolvasni. A má- 
sik nagy húzónév ebben a hónapban 
egyértelműen az új Spider-Man já- 
ték volt, amit Csirke tesztelt, és odá- 
ig volt érte; szerinte ez egy csattanós 
Marvel-válasz a DC Batman játékai- 
ra. Csak reménykedni tudunk abban, 
hogy ezt még sok hasonló fogja kö- 
vetni. Befejeztük az előző számban el- 
kezdett World of Warcraft: Battle 
Azeroth-tesztet. Jó lett ez a kiegész 

tő is, de azért látszik, hogy a Blizzard 
biztonsági játékot űz; annak, aki for- 
radalmi változásokat szeretett volna 
látni, most csalódnia kell. 

Teljes játékunk ebben a hónapban 
egy szuper verekedős játék, az Ultra 
Street Fighter IV. A leadás pillana- 
tában megnéztük árát a Steam áru- 
házban, és meglepő módon még min- 
dig közel harminc eurót kérnek el 
érte, így különösen jó vétel a mos- 
tani GameStar. Ennél már csak az 
lesz jobb, ha a barátod is megveszi 

a magazint, és a neten tudjátok egy- 
mást gyepálni ezzel a remek alkotás- 
sal. Nagyon szépen köszönjük, hogy 
a hűvösebb napok beköszöntével is 
megmaradtatok a GameStar mellett, 
tartsatok velünk októberben is! 
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SZE MÁR ALAPJÁRATON IS KIEMELKEDŐ 

VOLT, AZ ULTRA KIADÁS EXTRÁINAK KÖ- 
SZÖNHETŐEN PEDIG EGYÉRTELMŰEN OTT A HELYE 
MINDENKI VIRTUÁLIS POLCÁN, AKI SZERETI A 
VEREKEDŐS JÁTÉKOKAT, VAGY ÉPP MOST ISMER- 
KEDIK A MŰFAJJAL. Az alapjátékot öt harcossal, hat 
pályával, átdolgozott játékmenettel és játékmódokkal kibő- 
vítő Ultra tökéletes kiindulópont, hiszen a megannyi játsz- 
ható karakterből (összesen 44, ami rekord a Street Fighter 
széria tekintetében) mindenki megtalálhatja a hozzáillőt, 
akivel elsajátíthatja az alapokat, aztán pedig kiteljesedhet 
mint tapasztalt utcai harcos. 


Az" FIGHTER SOROZAT NEGYEDIK RÉ- 


A teljes játék aktiválásához internetkapcsolat 
és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


TELJES VERZIŐS PROGRAMOK 


es ESET NOD 32 ANTIVIRUS 1 
INTERNET SECURITY 10 
JANENYRÜS ÉS ESET MOBILE SECURITY 
Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag legfris- 
sebb, tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. 
IH Aprogramokat 2018. október 31-ig használhatod az inter- 
netes regisztrációt követően. Telepítés előtt látogass el a 
[. gamestar.hu/plus oldalra, ahol add meg nevedet és e-mail- 


címedet az ingyenes kulcs igényléséhez. Változás, hogy im- 
már nem feltétlenül kell telepítés közben megadni a kódot, 
hanem utána is lehet, a főoldalon, a [Licenc aktiválása] 
gombra kattintva megjelenő ablakban. 
INTERNET 
SECURITY A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyenesen 
használhatják egészen 2018. október 31-ig. A regisztr 
hoz látogass el a gamestar.hu/plus weboldal biztonsági 
szekciójába, majd add meg a szükséges adatokat: nevet, 
€-mail-címet. Probléma esetén a supportéosicontact.hu 
címen kérhető segítség. 


Túl vagyunk az év legdurvább játékkiállításán. A Gamescom ezúttal sem oko- 
zott csalódást, elképesztő mennyiségű játékot nézhettünk meg és próbálhat- 
tunk ki már a megjelenés előtt. Ezekről a YouTube-csatornánkon rengeteg vi- 
deót is találtok, és ha már úgyis videót néztek, csekkoljátok le a GameStar 
Plus videós szekcióját is, ahol a hónap két legnagyobb durranása, a Spider- 
Man és a Tomb Raider kaptak helyet. Persze a videók mellett most is megta- 
láljátok a minőségi magyarításokat, az ütős gamerháttérképeket, na meg az 
ESET vírusirtó kódjait. Ha ez nem lenne elég, az Ultra Street Fighter IV teljes 
játék garantáltan hosszú órákra leköt majd mindenkit. Jó szórakozást! 


MAGYARÍTÁSOK: Unravel, The Witcher: Adventure Game, Red Faction: Guerrilla 
Re-MARS-tered 


HÁTTÉRKÉPEK: Spider-Man, Shadow of the Tomb Raider, We Happy Few 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, 
Gimp, Steam, TeamSpeak3, TotalCommander, VLC Media Player 


VÁLASZ: A Ninja Gaiden sorozatból szeretnék egy tartalmas, 
Dark Souls-i nehézségi szintet megugró újrafeldolgozást. 
Amai napig azt tartom a műfaj egyik legjobb darabjának, kár, 
hogy a folytatások ennyire lerombolták a sorozat hírnevét. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Star Wars: Galaxy of Heroes, Shadow of the Tomb Raider 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Egy újragondolt Legacy of Kaintől nekem is meg- 
dobbanna a kőszívem, de ugyanígy egy jó Hexen (vagy egye 
fene, Heretic) is derűt, ragyogást varázsolna megfásult já- 
tékújságírói homlokomra. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Spider-Man, Divinity: Original Sin 2 

5) MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Tudnám díjazni, ha a Need for Speedet végre egy 
másik csapatra bíznák, és nem hagynák, hogy a Ghost Games 
még inkább tönkretegye. Vagy egy Burnoutot a Criteriontól. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Shadow of the Tomb Raider, Destiny 2: Forsaken 

Í; MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Forza Horizon 4, Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Nagyon örülnék egy új Prince of Persia játéknak, 
de a Legacy of Kain sorozat feltámasztása talán még széle- 
sebb vigyort csalna a képemre. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Spider-Man, Yakuza Kiwami 2 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 


Assassins Creed Odyssey 


VÁLASZ: No One Lives Forever - ordít egy rebootért, de 
sajnos sokáig ordíthat, mert a jogi helyzet elég zavaros kö- 
rülötte. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 
Shadow of the Tomb Raider 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: A Dune első részét nézném meg modern feldol- 
gozásban. Tudom, hogy a második volt az RTS játékok aty- 
ja, de az első rész kaland-stratégia egyvelege elé még most 
is leülök néha. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Rust, Lands Of Lore: The Throne Of Chaos, Dune 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Fallout 76, Assassins Creed Odyssey 


VÁLASZ: Öt éve jelent meg utoljára Splinter Cell játék, az 
réginek számít? Vegyük annak, így nyugodt szívvel mondha- 
tom azt, hogy Sam Fisher új kalandját szeretném, sőt aka- 
rom. Talán a Ubisofttól is olvassa ezt valaki. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Shadows: Awakening 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

My Hero Ones Justice 


VÁLASZ: Gyerekkorom klasszikus stratégiai játékait, vagy- 
is a Strongholdot és a Warcraftot szívesen játszanám újra, 
de akár azt sem bánnám, ha visszatérne a színes, ötgombos, 
F klasszikus Guitar Hero széria. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

NBA 2K19, Spider-Man 

jú; MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 


Forza Horizon 4, Artifact 


MEET THA TE 


CHAVALIER 


HUNTER 


véget ért a legendás Tomb Raider rebootja, soha 
rosszabb ne történjen Szeretett karaktereinkkel. 
Melyik régi, nagy sikerű sorozatot szeretnéd hasonló 
minőségben viszontlátni PC-n vagy konzolon? 


VÁLASZ: A Might 8. Magic franchise akciójátékos vad- 
hajtásai kaphatnának egy újabb esélyt. Mindegy is, hogy a 
Crusaderst vagy a Dark Messiaht tekintenék kiindulási pont- 
nak, e kettő közül bármelyik bearanyozná a napomat. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 
Shadow of the Tomb Raider, Divinity: Original Sin 2 
MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
Assassins Creed Odyssey, Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Mivel Resident Evil 2 remake éppenséggel jön, bol- 
dog a kis szívem, de ha már álmodozni lehet, akkor egy Silent 
Hill vagy Dino Crisis remake, esetleg reboot nem lenne po- 
csék élmény. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Spider-Man, V-Rally 4 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Assassins Creed Odyssey, Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Bár Vin Diesel mostanában a Halálos iramban fran- 
chise-zal van elfoglalva, nem bánnám, ha elkezdené rágni a ki- 
adók fülét egy új Riddick játékért. Mondjuk a Bethesda megve- 
hetné a jogokat, az Arkane meg csinálhatna belőle játékot. Na? 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Dota 2, Shadow of the Tomb Raider 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

GTFO 


VÁLASZ: Egy jó kis Terry Pratchett-féle Korongvilág játéknak 
nagyon tudnék örülni. Persze elvárás a fergeteges sztori, a vic- 
ces karakterek, a bonyolult fejtörők, és azért a látvány is legyen 
a topon. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Dishonored 2 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Szerfelett örülnék, ha kapnánk egy Mafia 1 át- és 
feldolgozást kicsit nagyobb térképpel és több mellékkülde- 
téssel, de egyértelműen a régi értékek mentén. Igen, ez na- 
gyon tetszene. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

V-Rally 4, Battlefield 1 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Mafia IV, elvileg itt van a hónap végén. 


VÁLASZ: Hiába jelent és jelenik meg több Star Wars játék is 
mostanában, én a fantasztikus Jedi Knight sorozatot éleszte- 
ném újra. Kyle Katarn egy olyan karakter, akit a jelenlegi ge- 
neráció Csillagok Háborúja-rajongóinak is meg kell ismernie. 
MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Spider-Man, Destiny 2: Forsaken 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Red Dead Redemption 2 


VÁLASZ: Én tökre élveznék egy Jazz Jackrabbit rebootot. 
Végig akarom járni azt az utat, amelynek során Jazzből a vi- 
lág legmenőbb zöld nyula lett. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

World of Warcraft: Battle for Azeroth 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Pokémon: Lets Go, Eevee! 


NI VÁLASZ: A Warcraft trilógia és az első két Diablo felújított, 


modern köntösbe bújtatott változatait szerintem azonnal 
megvenném. Illetve jöhetne remake a Gothic első és második 
IN részéhez is, de erre sajnos elég kicsi az esély. 

MELYIK JÁTÉKKAL JÁTSZOL MOST? 

Overwatch, The Long Dark 

MELYIK ŐSZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Assassinss Creed Odyssey 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


Kicsit csalódott vagyok, mert Pókember-lázban égek, de senki nem írt levelet a 
Spider-Man játékról. Pedig direkt gyakoroltam a tükör előtt a frappáns, egyso- 
ros válaszokat, és gondoltam, bevetem Csirkét mint képregényes szakértőt. Ér- 
tekezünk volna a kilencvenes évek Pókember füzeteinek nagyságáról, az E3 óta 
eltűnt tócsákról, a soha semmivel meg nem elégedő hangoskodókról... erre tes- 


sék! Senki nem írt ilyen levelet. Hát élet ez? Most kénytelen vagyok olyan témák- 


kal foglalkozni, amelyekre nem készültem fel ilyen alaposan, és Csirke is unottan 
rugdossa a kavicsokat az udvaron, lassú zenére távolba réved, miközben hajába 
kap a szél. Pókember is unottan hálóhintázik a sikátorban (igen, egy sikátorban 
fel s alá). A lemenő nap fénye erőtlen sárgával ragyogja be magányunkat. 


Túlságosan elragadtattam volna magam? Nézzétek el, elvégre itt az ősz, indul 
a dömping, a nagy hajtás, rengeteg a megjelenés, az ember ilyenkor könnyeb- 
ben esik túlzásokba. De már vissza is vonultam a sarokba, átadom a szót a 
mélyen tisztelt publikumnak, hogy elmondja búját, baját, szemének-szájának 
ingerét. Nyomtatott kommentszekciónk (tényleg, mostanában nem is jut hely 
online hozzászólásoknak, pedig akadt néhány érdekesség, amire szívesen vála- 
szoltam volna itt) pörög tovább, ti pedig ragadjatok klaviatúrát, és ne hagyja- 
tok szavak nélkül, parlagon. Köszi előre is, a végén majd iszunk! 
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AMIT A GAMESCOMON 
SZEMEDDEL SEJTESZ, 
SZIVEDDEL VARD KI AZT 

Helló, kedves GameStar! 

Helló, kedves olvasó! 

Az idei Gamescom apropóján írok nek- 
tek. Sajnos még soha nem jutottam el 
ilyen nagy külföldi gaming rendezvény- 
re, de már évek óta folyamatosan kö- 
vetem az eseményt, és nem győzöm ol- 
vasni az újdonságokkal kapcsolatos hí- 
reket. 
Hát mi sem, de ez itt foglalkozá- 
si ártalom. 
Hasonló a helyzet az E3-mal is, viszont 
az időeltolódás miatt szinte képtelen- 
ség élőben követnem a livestreameket. 
Olvasóként az is nagy öröm, hogy exk- 
luzív cikkekkel tudtok jelentkezni a be- 
mutatott játékokkal kapcsolatban. 
Ennek mi is nagyon örülünk, min- 
den tisztelet a srácoké, akik ilyen- 
kor 15 órákat talpalnak, interjúz- 
nak, előadáson ülnek, videókat 
készítenek, előzeteseket írnak. Kí- 
vülről ez nagyon romantikusnak tű- 
nik (meg legyen hálás az ember, 
hogy ott lehet bennfentesként), de 
hidd el, nincs könnyű dolguk. Na, 
nem nyivákolok tovább, nem is én 
voltam ott. 

Persze a munka része az is, hogy adott 
esetben órákat álltok sorban, hogy va- 
lamit kipróbálhassatok, de például egy 
Cyberpunk 2077 élő bemutató alatt el- 
dobtam volna az agyamat. 

Kaci el is dobta már az E3-on, most 
Csirke is utánahajította az övét. 
Játékújságírók vagyunk, nekünk 
nem kell agy. 

Szerencsére (?) a CD Projekt Red nem- 
csak az újságírókra gondolt, és később 
publikálták a bemutatott demót, vi- 
szont ezzel kapcsolatban motoszkál is 
bennem egy kérdés. Én mindig szkepti- 
kusan fogadom az E3-as, gamescomos 
és hasonló bemutatókat, mert sok 
esetben egyáltalán nem azt kapjuk, 
mint amit a rendezvényeken bemutat- 
nak. De vajon érdemes-e olyan címeket 
vinni a bemutatókra, amelyekből még 
hónapokig, sőt évekig nem lesz semmi, 
vagy csak csalódás lesz a végleges ki- 
adás a demóhoz képest? 

Jó kérdés, itt se nagyon akartak 
mutogatni félkész (vagy inkább 
negyedkész) dolgokat, de pont a 
közösségi csipogás miatt engedtek 
végül a nyomásnak. Nem tudom, 
mennyire tették jól. 


ÉN 


A CDPR elmondta ugyan, és sokszor 
hangsúlyozta, hogy nem a végleges 
terméket látjuk, de amikor nincsenek 
ezek a figyelmeztetések, mennyire hi- 
hetünk a videóknak? 

Semennyire, mindig a játéknak kell 
hinni, amit megjelenéskor látunk. 
Az ilyen prealfa cuccok mutatnak 
valamit, egy víziót, egy pillanatké- 
pet, amit persze még ezer és egy 
dolog rúghat fel. Javaslom egyéb- 
ként olvasásra a Blood, Sweat, and 
Pixels című könyvet, sokat megtud- 
hatsz belőle arról, hogyan készül- 
nek a játékok, miként érdemes a 
fejlesztők munkájára tekintenünk. 
Még jó, hogy az újságírók kritikája ár- 
nyalja a képet, de sajnos sokan addig 
már nem jutnak el, hogy a videó alatti 
szöveget is elolvassák. 

Ez sajnos így van, cikket sem olvas- 
nak sokan azok közül, akik nekiáll- 
nak kommentelni. Ez ilyen emberi 
gyarlóság, sajnos népbetegség. 
Szerintetek mennyivel a játék tervezett 
megjelenése előtt lehet érdemes elő- 
ször gameplay anyagot mutatni? Jót 
tesz-e a piacnak és a rajongóknak, ha 
már évekkel előre lelepleznek egy cí- 
met, vagy inkább érdemes kicsit töb- 
bet várni, de már a közel végleges ter- 
mékből összeállítani egy nagyszerű 
anyagot? (Win) 

Nagyon nehéz erre válaszolni, nincs 
is tuti recept erre. A Rockstar egé- 
szen ügyesen el szokta húzni a konk- 
rétumok bemutatását, a Ubisoft és 
a Sguare is általában rogyásig tol- 
ja a trailereket és a fejlesztési nap- 
lókat, de ettől még a végső produk- 
tum dönt. A közönség most már ne- 
hezebben rendel meg előre bármit 
is. Okkal vagyunk óvatosak, pont az 
eltúlzott ígéretek oltárán úszott el 
az ártatlanságunk. Talán az lenne a 
legjobb, ha nem akarnánk előre túl 
nagyot álmodni, ugyanakkor szerin- 
tem ez minden fejlesztőcsapatban 
ott van, és ott is kell lennie, külön- 
ben sosem lesznek formabontó vál- 
lalkozások. Mégis talán szerencsé- 
sebb, ha azt mutatjuk kifele, amit 
tényleg nyújtani tudunk, mert ez a 
hitelesség alapja. 


RITKA, MINT A FEHÉR HOLLÓ 
Sziasztok! 

Szia! 

Nemrégiben felröppent a hír, hogy a 
Netflixre készülő Witcher sorozatban 


Cirit feltehetőleg egy nem fehér színész 
fogja játszani. Érkeztek is a morcos 
emojik és az értetlenkedő vagy gyűlöl- 
ködő kommentek, de a producerek vé- 
delmében is sokan ringbe szálltak. 

Ez most nagyon meleg pite, az 
egész hollywoodi gondolkodás sok 
helyen üt vissza, és én is gyakran 
beesek a pro és kontra érvek kö- 
zé. Főleg azért, mert teljesen ösz- 
szemosódik a hétköznapi rassziz- 
mus és a rajongói aggodalom ebben 
a kérdésben. 

Ahogy észrevettem, a kontra oldalt 
nem a színész bőrszíne vagy hovatar- 


tozása zavarja leginkább, hanem a né- 
zők arcába nyomott, direkt PC pro- 
paganda. Lehet, hogy erős kifeje- 

zés, de ha a producerek tényleg csak 
azért hozták meg ezt a döntést, hogy 
a végtermék a lehető legdiverzebb le- 
gyen, akkor egyértelműen nem a s0- 
rozat minősége az elsődleges cél a 
szemükben. 

Ebben teljesen igazad van, és ez 
sajnos alapvetően üzleti érdek. Le- 
hetnek a legnagyobb rasszista, s0- 
viniszta disznók a döntéshozók, azt 
pontosan tudják, hogy egy adott al- 
kotás akkor termel több pénzt, ha 


Facebook-sarok 


Magyarnak semmi sem jó :) Kritikus 
népség....a fizetésért és a s77r kor- 
mányzásért miért nem pattogtok 
ennyit? Na na na???? 

Az új Predator filmkritikánk kap- 
csán megfogalmazott ékes véle- 
mény, miszerint nem azt fikáz- 
zuk, amit kellene. Értjük. 


a kritikusokat le kell sz""ni, ne egy is- 
meretlen mondja meg nekem, hogy mi 
tetszik és mi nem, majd én azt eldön- 
töm. akiknek nincs saját véleménye és 
kritikája az meg meg is érdemli!!! 

De hát pont az a lényeg, hogy 

itt is van saját kritikája és véle- 


ménye valakinek. Bár gondolom, 
az nem olyan jó, mint a tisztelt 
kommentelőé, mivel az nem az övé. 


A Disney a fejehez kaphatna amit 

muvel a S(z)"t"ar Wars(2)-al! Siral- 
mas eresztes pocsek foszereplovel! 
Hű, milyen kódolt üzenet, milyen 
látványos szójáték! 


Engem már háromszor tiltott le a 
facebook mert nyomdafestéket nem 
tűrő kifejezésekkel fejeztem ki a vé- 
leményem belpolitikai kérdésekben 
és muszáj volt megtanulnom hogy 
kétszer is meggondoljam mit írok le. 


MINDENT MEG LEHET ÚJÍTANI, DE ATTÓL, HOGY ÁTFESTJÜK 
A SZEREPLŐKET, NEM LESZ JOBB A VILÁG 


szélesebb közönséget tud megszó- 
lítani, ha minél többen érzik magu- 
kénak a sztorit, a világot, a szerep- 
lőket. Itt pedig igenis számít, hogy 
minél több , nem fehér" ember is fi- 
gyelmet kapjon. Ezt lehet akárhogy 
szépíteni, hangsúlyozni, hogy va- 
lójában az lenne a szép világ, ame- 
lyikben tényleg nem számít a bőr- 
szín vagy a nem (és egyébként én 
is szeretnék ilyen világban élni), a 
helyzet az, hogy igenis számít. Ez 
oda-vissza működő folyamat, min- 
denki a sajátját érzi közel magához, 
ezért is működik üzletileg a dolog. 


Másokat viszont semmilyen körü. 
mények közt nem fenyegetnék sem- 
mivel, gyávaságnak tartom az online 
személyeskedést. A szarkazmust 
előnyben részesítem, azért nem jár 
letiltás és ugyanúgy a másik lelkébe 
lehet gázolni vele. 
Az igazi hősök köztünk járnak. 


A kereslet határozza meg a kínála- 
tot, ehhez nem kell közgazdásznal 
lenni... az már más kérdés, miért az 
ilyen sz""okra van ekkora kereslet... 
na ez már problem 

Eredetileg az iPhone áremelkedé- 
sének híre alá íródott komment, 
de azért jó, mert szabadon rá- 
húzható bármire. Ki is tesszük a 
felesleges megmondások falára, 
a túlértékelt" jelző mellé. 


A másik oldal azzal érvel, hogy Ciri egy 
fiktív szereplő, így aztán úgy néz ki, 
ahogy a showrunnerek akarják. Az al- 
kotói szabadságra hivatkoznak, és arra, 
hogy ez csak egy adaptáció, egy mű, 
ami a Witcher könyveket veszi alapul, 
és nem azok feldolgozása. 

Igen, de nem árt, ha egy közked- 
velt, alapvetően a középkori Ke- 
let-Európát nyomokban megidé- 

ző fantasyműben, amely egyébként 
pont egy adott vizualitással tálalt 
játékadaptációval lett igazán nép- 
szerű, odafigyelünk arra, hogy mit 
is jelentenek a közönség számára 
az adott karakterek. Mindent meg 
lehet újítani persze, de attól, hogy 
átfestjük a szereplőket, nem lesz 
jobb a világ. Akkor lenne jobb, ha 
születnének olyan történetek, ame- 
lyekben minden náció és nem kép- 
viselője lehet hős vagy gonosz, okos 
vagy vicces mellékszereplő, eset- 
leg vadakat terelő juhász, és ame- 
lyekben a fizetések is egyenlőek. 

A képmutatás árnyékában persze 
nem lehet erről normálisan beszél- 
ni, és nagyon könnyű átesni a má- 
sik oldalra, ahol mindenkiről kide- 
rül, hogy egy kicsikét rasszista, épp 
csak amennyire a helyzet megkí- 
vánja. 

Ha tényleg ennyire fontos a produce- 
rek szemében, hogy egy sorozattal át- 
adjanak egy üzenetet, akkor miért nem 
kreálnak egy eredeti alkotást, ahol az- 
tán lehet mindenféle etnikumot felvo- 
nultatni? 

Köszönöm, pont ezt fogalmaztam 
meg énis, de örülök, hogy te is így 
látod. 

Valószínűleg a kutyát sem érdekel- 

né, hogy ki milyen származású, és le- 
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het, hogy a konzervatívabban gondol- 


kodóknak is jobban átmenne az üzenet. 


Nem azzal van a baj, amit csinálnak, 
hanem ahogy csinálják. 

Megint előbb írtam, és aztán olvas- 
tam, így most csak megerősítettél 
engem (előre), de teljesen egyetér- 


tek veled. 


Mit gondoltok, mennyire kedvező jelen- 


ségről beszélünk, illetve mi várható a 
jövőben? (J. Ferenc) 

Nem tudom. Szélsőségek korát él- 
jük, teljesen egyértelmű, hogy 
szükség van bizonyos változások- 
ra. A nyolcvanas évek filmjeiben 
minden rendőrfőnök és bíró feke- 
te volt, egészen biztos vagyok ben- 
ne, hogy ezzel sikerült a társadalmi 
elfogadottságot növelni hosszabb 
távon (a szélsőséges véleményeket 
nyilvánvalóan nem lehet így meg- 
változtatni, ezt most hagyjuk), hi- 
szen már volt egy színes bőrű el- 
nöke is Amerikának, ami a törté- 
nelmüket ismerve elég hatékony 
fejlődésnek mondható. A megmen- 
tésre váró hercegnőkből most ön- 
álló, erős hősnők lesznek, szerin- 
tem ez is teljesen oké, nem árt, ha 
az önbecsüléssel kezdjük egymás 
tiszteletét. De az nem megoldás, 
hogy akkor a , fekete nő" lesz az 

új , fehér férfi", és csak cserélget- 
jük a színeket és formákat ugyan- 
azon a problémán, amelyen egysé- 
gesen kellene túllépni. Egyébként 
szerintem nem Ciri bőrszíne dönti 
el, hogy mennyire lehet jó egy The 
Witcher sorozat, de értem azokat, 
akiket zavar, hogy minden erőlte- 
tett PC-manőverrel van tele mos- 
tanában, mert a szélsőség rossz. 
Ha valaki bármi áron a többiekre 
akarja erőltetni a nézeteit, akkor 
ott másodlagos lesz, hogy mi az elv 
maga, a módszertan válik ismerős- 
sé, és sosem kelt kellemes érzést. 
(Amúgy milyen színű lesz a lány? Ezt 
nem árultátok el. Szerintem ha ennyi- 
re kínosan szeretne PC lenni a kiadó, 
miért nem ír ki közönségszavazást a 
szereplő színére vonatkozóan? Lehet, 
hogy a legtöbben azt mondanák, le- 
gyen lila, és akkor nem sértődik meg 
senki sem - V) 


MASS EFFECT 
GONDOLATOMLES 

Kedves HP, Vanda, gamestaros feleim! 
Kedves megszólítás ez, tesa! 
(Szia! - V) 

Látjátok szümtükhel, mik vogymuk. 
Egy jó játékkal kapcsolatban is morgo- 
lódók vogymuk. 
Isa! 

A Mass Effect-es ,hónap levelét" ol- 
vasva felidéztem magamban a trilógi- 
ával kapcsolatos emlékeimet, amit sze- 
retnék most megosztani veletek — az 
angol szavak miatt itt-ott suta néhány 
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mondat, de nem találtam megfelelőb- 
bet, ezért előre is bocsánatot kérek. 
Majd Vanda megbocsájt, bár nem 
arról ismert, hogy könnyen átlép 
mások hibái felett. 

(Az a munkája, hogy ne lépjen át raj- 
tuk - M.) 

Mint sok más játéknál, itt is a hangu- 
atos zene volt az első, ami mutatta, 
ogy jó eséllyel kellemes időtöltés vár 
rám már az első rész végigvitele s0- 
ránis. 
Ne is mondd, a főmenü zenéje a mai 
napig kellemes borzongást okoz. 
gazam is lett, a talán leginkább Star 
Trek ihletésű világ és a jó történet ma- 
gával ragadott, sőt a játékmenet is 
volt olyan érdekes, hogy szinte minden 
karakterosztályt kipróbáltam. Egyedül 
a faramuci fizikával megáldott Mako 
irányítása okozott gondot egy-két, 
szinte járhatatlan planétán. Jött a má- 
sodik rész, ami szerepjáték helyett i 
kább RPG-elemekkel dúsított akciójá- 
ék lett, de az előző részből felbuk 
nó, valamint az új társak és a köréjük 
épített sztori miatt ez cseppet sem Zza- 
rt. Garrus és Tali Zorah mellett leg- 
b Mordinnak és Samaranak ér- 
dekelt a sorsa, de a többiekkel is érde- 
mes volt minden küldetés után leállni 
beszélgetni. Csak a moralitási rendszer 
lepett meg, konkrétabban az, hogy er- 
kölcsileg helyes döntésekért is kap- 
tam renegade-pontokat. Nagyon kí- 
váncsi voltam a harmadik részre, de a 
befejezésével kapcsolatos botrány mi- 
att jó ideig vártam, mire megvettem - 


emiatt valamen 


nyire fel voltam készül- 


ve arra, hogy a kedvemet szegi, illetve 


én már eleve a ri 


ményekkel várt 
val játszottam. 


ajongók által nagy re- 
Extended Cut verzió- 


Jól tetted egyébként. 
(Figyelem, innentől a rontócveszély fo- 


kozódik, ha valal 


kat, 


ki úgy olvassa e soro- 


nogy még nem játszott a Mass 


Effect harmadik részével, egyrészt 
mindenképpen ajánlom a végigját- 


szását, másrészi 


az alábbi informáci- 


ók elvehetnek valamennyit a játékél- 


ményből.) 

Nagy utazás vol 
nózus választási 
dig felé 
érezter 
kem is csalódási 
Pont kérdezni 


, amit egészen az omi- 
i lehetőségekig az ad- 


ített legendához méltónak 
m, viszont a történet 


vége ne- 
okozott. Miért? 
akartam, de annyira 


önálló vagy, hogy bele se kell szól- 


nom. 
Mert a 


gát választási 


aragon hősömnek csak rene- 
ehetőségei voltak, az- 


az a tökéletes diplomatát, a béke hír- 


nökét arra kárhoztatták, 


vá legyen, és cs 


a különbség a négy fel 
hattam az 
ást a reaperek felett - 


között. Válasz 
szem az irányít 
az addig történ 


hogy áruló- 
ak az árulás mértéke 
ínált befejezés 
, hogy átve- 


tek alapján ez csupán 


illúzió, Sarennek és Illusive Mannek is 


beletör 


kat ezeknek az 


a bicskája a dologba, félig- 
meddig tudatos 


an megadták magu- 
ősi monstrumoknak, 


és az eszközükké váltak. Következ- 


mény: Shepard 
nak, és 


eigázza a galaxis 


behódol a sulykolás- 
. (Állj be 


közénk, és te lesz 
ejezést, azaz az 


xisba, hiszen az él 


nyeik között. Csal 


ijai, ezt válasz 
szövetségeseit, é: 
juk kényszerfi 
küli bábjaivá vál 
a valaki nagyon 


eljes galaxisban, 
nélkül. 
re gondolok itt, k: 
egyszer. Rájössz. 
például elázott al 


Köszönöm, ez szép csavar volt. 
helyett hősünk választhatja azt 


Ezt 
is, hogy elpusztíi 
lógiái 
telligens élőlényei 


sem sikerült, az organikus-gép 
huskok a Mass Effect világánal 
va Shepard elárulja a 


ve a reaperek tu 


MAJD VANDA MEGBOCSÁJT, BÁR NEM ARRÓL ISMERT, 
HOGY KÖNNYEN ÁTLÉP MÁSOK HIBÁI FELETT 


el a főnök." Na per- 


sze.) Választhattam a synergy be- 


együttműködést, 


ami látszólag örök békét hoz a gala- 


lőlények és a tech- 


nológia egyesítésével megszűnik a 
konfliktus az alkotók és terem 


mé- 
ban 

hibrid 
Zzom- 


khogy ez korál 


rá- 

at nél- 
oztatja őket. (Utána, 
messziről odatéved, 


s az egyesülés 


olygóközi Resident Evilt játszhat egy 


méghozzá esernyő 


Csodás.) Ha nem érted, mi- 


érlek, olvasd el még 
Egyébként Rihanna 
atta. 


ja a reaper techno- 


, véglegesen megállítva az in- 


k kiirtását. Mi ez- 


zel a gond? Csupán az, hogy paragon 


Shel 
ki a 
technológiával fe! 
nem beszélve ED 


ard nem sokk; 
uariánokat és 


al előtte békítette 
az immár reaper 
tuningolt getheket, 
-ről, akinek érző 


személyiséggé válásában a reaperkód 


mellett Jokernek 
szerepe volt. Ez 
va Shepard őke 
tönkreteszi a csil 
lentősen megne 
tartást a galaxis 


és Shepardnek is 

a megoldást választ- 
árulja el. (Ráadásul 
agközi reléket, je- 
ezítve a kapcsolat- 
lakott világai között. 


A GAMER NEM CSAK A 
HÁTSÓJÁT MERESZTI 


Hihetetlenül hangzik, de létezik egy 
,Pirula", amely képes megoldani az 
ember legtöbb problémáját. Egy szer, 
amelyhez még karunkat sem kell ki- 
nyújtani, hogy elérjünk. Közelünk- 

ben van, de mégis oly távolinak tű- 
nik, ha pedig rendelkezünk vele, észre 
sem vesszük jelenlétét. Remekül hang- 
Zik, ugye? Hamarosan lerántom a lep- 
et a titokról, de beszéljünk először va- 
ami másról. 
Hopp, mikor változunk át tévés 
műsor felvezetőjévé? 
Gamerek vagyunk. Ehhez a kifejezés- 
ez számos konnotáció tartozik: a 
gamer egy sötét szobában terpeszke- 
dő, antiszociális egyén, aki mozgás- 
sal maximum csak akkor éget kalóri- 
át, amikor kimegy a futár elé átvenni 
kedvenc pepperonis pizzáját. 

Vagy ananászosat, ha egy igazán 
rettenetes személyiség az illető. 
(Tegyük hozzá, simán megeszem 
a hawaii pizzát, ha muszáj, szóval 
valami gond van velem is.) 
Szerencsére az utóbbi időben ez a 
sztereotípia lazulni látszik, és nem te- 
kintenek úgy a gamerekre, mint egy 
idegen fajra, de ahogyan a legtöbb 
előítéletnek, ennek is van/volt alapja. 
A gameréletmód sok egészségkárosí- 
ó következménnyel járhat: az ülő és 
mozgásszegény életmód szív- és ke- 
ringési rendellenességekhez vezethet, 
a monitorból áradó kék fény a sze- 
münket teszi tönkre, a hajnalban el- 
ogyasztott pizza és energiaital, ame- 
yeket a sokadik Civilization-kör alatt 
ogyasztunk el, nem mondható éppen 
diétásnak. 


A, Hogy a Shepard mentsen meg!" az 
egyik legtrágárabb átok lehetne a túl- 
élők között.) 

Jogos. De tényleg, nem tudok vitat- 
kozni semmivel. Főleg azért nem, 
mert a harmadik rész engem el- 
vesztett, és most szinte látom, 
ahogy nekifutásból belém rúgnál, 
de így könnyebb is a dolgod, mert 
nincs ellenérv, szabadon kiteljesed- 
het a véleményed. 

Ott van még a negyedik, az ,üzenet 

a múltból" befejezés, ami tulajdon- 
képpen egy fricska a lázongó rajon- 
gók felé. Shep egy időkapszulát hát- 
rahagyva bedobja a törölközőt, és 
hagyja, hogy a ciklus végbemenjen, 

a reaperek bedarálják az összes fej- 
lett civilizációt, ezzel tulajdonképpen 
az őt avatárként használó, a többi le- 
hetőséggel elégedetlen játékost is el- 
árulja. (Ettől még egy elcor vagy egy 


Xx A HÓNAPLEVELE 


Pont ezért igyekszünk az Extra li- 
fe rovattal és al Mozdulj Gamer 
mozgalommal megmutatni nektek, 
hogy mindig lehet kitalálni új dol- 
gokat, beilleszteni a mozgást, a 
sportot az életünkbe, és nem kell 
sorsdöntő elhatározás, elég csak 
egy kis lépés, tánogató közösség 
keresése. 

A fiziológiai mellett szociális problémák 
is kialakulhatnak, hiszen vannak olya- 
nok, akik pl. nagyrészt csak online tart- 
ják a kapcsolatot a külvilággal. Ez azért 
veszélyes, mert a világ megkívánja, 
hogy személyesen is megnyilvánuljunk, 
így szükségünk van efféle skillekre. 
Igen, de nem is csak a skillek, meg 
a külvilág miatt, hanem mert egy- 
szerűen akkor jó, ha mindenből 


jut az életünkbe, és akkor van baj, 
ha csak egy dolog ural bennünket. 
Ugyanúgy igaz ez a munkára, mint 
a játékra. 

Láthatjuk, hogy számos veszély fe- 
nyegeti a gamert, aki pedig már vala- 
melyik problémával küszködik, annak 
segítség kell. Szerencsére mostaná- 
ban több ,gamermegsegítő" mozga- 
lomnak is tanúi lehetünk, ilyen pél- 
dául az általatok elindított ,Mozdulj 
Gamer" kezdeményezés is. 

Na, tessék, én meg már itt leáll- 
tam magyarázni, de ismered, és 
ennek most nagyon örülök. 

Menj el, kedves olvasó, és legyél fit- 
tebb, olyan emberek között, akikkel 
megbeszélheted a legújabb videojáté- 
kos trendeket. 


hanar is dadogna mérgében.) Szóval 
mi a gond? Mintha Drew Karpyshyn 
távozásával az írók valahogy kifogy- 
tak volna az ötletekből, és a gondo- 
san felépített történet megakadt a fi- 
nálénál. A ,mindig van remény a jó 
megoldásra" illúziója elveszett, csak- 
úgy, mint a William C. Dietz által írt 
Mass Effect: Redemptionben, amiben 
a Mass Effect: Ascensionben megis- 
mert, a játéktrilógiában nem szereplő 
hősök meghalnak, ezzel elvéve a ked- 
vem további Mass Effect regények ol- 
vasásától. 
Még egy spoiler, de hát szóltál is 
előre, ez itt egy aknamező. 
Szerintem sokaknak hiányzik egy ide- 
ális, paragon befejezés, ezért volt ak- 
kora visszhangja az eredeti, ,kivá- 
laszthatod, Shepard kék, zöld vagy 
piros színben áldozza-e fel magát" be- 
fejezésnek. Nem is kellett volna túl 


messzire menni, hiszen a sokat em- 
egetett indoctrination theory, vagy- 
is az, hogy Shepard lassan a reaperek 
efolyása alá kerül, nem véletlenül 
van benne a játékban. Shepard ál- 
mai és tulajdonképpen a váratlanul 
elbukkanó, majd meghaló kissrác és 
Starchild/Catalyst hozzá való hason- 
ósága is ezt támasztja alá, különben 
nem lett volna értelme betenni a já- 
ékba. Az utolsó húsz-harminc perc 
örténéseire azonban ezt teljesen fél- 
redobták, pedig csak egy kicsit kel- 
ett volna tovább szőni a mesét. El- 
mondanám az én verzióm vázlatát... 
(Chrodias) 

A legundorítóbb húzás ilyenkor ke- 
reskedelmi tévés mentalitással azt 
írni, hogy a folytatást megtudhat- 
játok a következő GameStar maga- 
zinból, de egyrészt kipróbálom ezt 
a kereskedelmi modellt, másrészt 


Így van, simán jöhetnél marketin- 
gesnek a csapatba. Nagyon kö- 
szi, hogy ezt írod, jól esik látni az 
ilyet, és megerősít abban, hogy ér- 
demes megtennünk a magunk kis 
lépéseit. 

A változás nem megy könnyen, de ha 
az életedben valami újra vágysz, ak- 
or annak magadból kell kiindulnia, 
nem várhatsz arra, hogy a külvilág 
megoldja a gondjaidat. Tenned kell ér- 
e, ehhez pedig most felírok neked 
egy kisebb adag csodaszert. Vidd ezt 
a háromnapnyi , Akaraterő" pirulát, 
ez majd erőt ad a kezdéshez. Az után- 
pótlásról neked kell gondoskodni, de 
udom, hogy menni fog. Hajrá, való- 
sítsd meg magad! 
Ui. A levél szerzője a pirulának köszön- 
hetően dobott le magáról egy komo- 
abb súlyfelesleget, és talán még so- 
hasem érezte magát ennyire jól a bő- 
rében. (Greg) 

Anélkül, hogy átmennénk motivá- 
ciós idézetekkel operáló tréner 
üzemmódba, nagyon örülök, hogy 
sikerült elérned a célodat, és hogy 
ezt így megosztod most mások- 

kal. Rengeteg olyan emberrel talál- 
kozom, akiknek pont az akaraterő 

a legnagyobb problémája (magam 
is sokszor ellustulok), nehezen jön a 
változás, és ha tisztában is vannak 
saját felelősségükkel, akkor sincs 
elég erejük a változáshoz. Ezért a 
külvilágot, másokat hibáztatni nem 
lehet, ebben teljesen igazad van. Na- 
gyon fontos, hogy tudjuk, rajtunk 
múlnak a dolgok, és sosem lesz vé- 
ge az ilyen belső harcoknak. De na- 
gyon megéri foglalkozni önmagunk- 
kal, bármilyen sablonosak is ezek a 
mondatok. 


nincs elég helyünk már, és tényleg 
annyi munka és jól felépített gon- 
dolat van Chrodias levelében, hogy 
inkább beosztom a muníciót. Bocsi 
tőle is, tőled is, kedves olvasó, de 
megéri várakozni. Legalábbis sze- 
rintem. 


Ennyi volt most az Aréna, szép 
kis motivációs rovat lett a vé- 
gére, de annyira boldog vagyok 
attől a levéltől, hogy erre inni 
kell. Ugye tudjátok, hogy megy 
a buli? A rólam elnevezett ivós 


játék lényege nagyon egysze- 

rű, mégis folyamatos elmélyü- 
lést igényel; mindenki egyszer- 
re koccint, amikor én kimon- 
dom pátoszos hangon: , Vegyetek 
GamesStart!" HA 
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:Ebbe a szörnyetegbe rögtön két RTX 20O8OTI 


Egy ilyen rendezvény sosem a pihenésről 

is került. Ennél erősebb, otthoni felhasználásra szól, és bár szinte minden percét élveztük, az 

-épített gép nem nagyon van a világon és, alváshiány eléggé kiütközött az utolsó napra 
1 ; "8 3 


Itt még frissen, kipihenten látható 
a csapat, útban a Gamescom felé 


Csirke akár a For Honor 
kiegészítőjének poszterfi 
jól áll a kezében a hatalmas shaolinpálca 


" Kaci simán lehetne a.Siege 
következő operátora is [ 


GAMESCOM 2018 


A KARÁCSONY A VIDEO- 

JÁTÉKOK SZERELMESEI- 
NEK, HISZEN AUGUSZTUS VÉ- 
GÉN ISMÉT MEGRENDEZTÉK A 
GAMESCOMOT, AZ ÉV EGYIK LEG- 
NAGYOBB GAMERBULIJÁT. A min- 
den korábbi rekordot megdöntő ren- 
dezvény négy napjára több mint 370 
ezer ember látogatott ki, köztük ra- 
jongók, youtuberek, cosplayerek, új- 
ságírók, befektetők, meg persze a já- 
ékipar nagyágyúi. Kis csapatunk is 
iugrott Kölnbe, hogy első kézből ér- 
esüljünk a legújabb bejelentésekről, 
ipróbáljunk a megjelenéstől még na- 
gyon távol álló játékokat, na meg per- 
sze bezsákoljunk annyi lootot, ameny- 
nyit csak elbírunk. 
A Gamescomban az a csodálatos, 
hogy mindenkiből előhozza a gyere- 
et. Felnőtt, sokat látott újságírók 
versenyeznek egymással a kioszko- 


L. IS KORÁBBAN JÖTT 


kért, hogy kipróbálhassák azt a bi- 
zonyos várva várt játékot. Olyan ar- 
cok nézik szinte nyálcsorgatva má- 
sok játékait, mint mondjuk Cory 
Barlog, az idei év egyik legjobbjá- 


nak kikiáltott God of War rendezője. 


A fickó mellettünk ült a Cyberpunk 
2077 demóján, és olyan áhítattal 
nézte a bemutatót, hogy az valami 
elképesztő. 
A Gamescomon mindenki siet, és 
mégsem tolakszik senki. Az újság- 
írók egész nap a csarnokok közt ro- 
hangálnak, hogy odaérjenek minden 
meetingre, bemutatóra és demóra, de 
pontosnak lenni gyakorlatilag lehetet- 
len, főleg, ha az ember volt olyan sze- 
rencsés, hogy sok meghívót kapott. A 
kiadók persze megértők, senkire sem 
néznek csúnyán, ha 10-15 percet ké- 
sik egy előadásról, mert tudják, hogy 
a legapróbb csúszás elég ahhoz, hogy 
valakinek felboruljon az egész nap- 


ja. És szinte mindenkinek fel is bo- 
rul. Ugyanez igaz az egyszeri látoga- 
tókra, akik a showfloor csarnokai kö- 
zött csigatempóban vánszorognak a 
tömeg közepén. Egy csarnokon átjut- 
ni alsó hangon tíz perc, és van egy- 
más mellett öt ilyen, úgyhogy a na- 
gyobb sétákat jó előre be kell tervezni 
a programba. 

A Gamescomon mindenki ráér. A 
egtöbb rajongó tisztában van ve- 

e, hogy mire vállalkozik, amikor be- 
áll a sorba hajnalban, a többiek pe- 
dig viszonylag hamar rájönnek, hogy 
itt legfeljebb akkor fognak egész nap 
játszani, ha hoztak magukkal egy 
Nintendo Switchet. A legforróbb cí- 
meknél hatalmas sorok vannak, 
amelyek mellett táblák jelzik, meny- 
nyit fognak még várakozással töl- 
eni a delikvensek. A felkészülteb- 
bek komplett horgászszékekkel ér- 
keznek, mert már tudják, hogy nem 


ritkák az öt-hét órás sorban állá- 
sok. És rengetegen vannak, akiknek 
megér ennyit, hogy kipróbálják az új 
Battlefieldet, Tomb Raidert vagy épp 
Darksiderst. Ilyenkor jön csak rá az 
újságíró, mennyire kiváltságos hely- 
zetben van, amiért egy légkondicio- 
nált szobában, időpontra érkezve te- 
hette meg mindezt. 

A Gamescom egy igazi fesztivál. A 
videojátékok ünnepe, ahol minden- 

ki kedves, közvetlen, és barátságos. 
Ahová mindenki ugyanazért érkezik: 
hogy hódoljon a hobbijának, kipró- 
bálja a legújabb címeket, és elmond- 
hassa másoknak, hogy ő bizony látott 
olyan dolgokat, amiket eddig mindösz- 
sze néhány ezer ember látott a vilá- 
gon. Ez az, ami összeköti a hétvégi já- 
tékost, az újságírót és a játékfejlesz- 
tőt. Ez az, ami különlegessé teszi a 
Gamescomot. 


Roszfiük a fellegek Ki 


MEg T 
ÖLL 


ACE COMBAT 7: 


SKIES UNKNOWN 


Jelenlegi generációs konzolok- 

ra még nem jelent meg új Ace 
Combat játék, éppen ezért csep- 
pet sem lehet azon csodálkoz- 

ni, hogy a széria rajongói már na- 
gyon várják a hetedik számo- 
zott epizódot. A Skies Unknown 
2019-ben játszódik, a törté- 

net szerint pedig a pilóta nélkü- 
li automatizált gépeket csatá- 

ba küldő Erusea királysága hadat 
üzent az Oseai Föderációnak. Mi 
egy oseai pilótát alakítunk, aki a 
Trigger hívójelet kapta. Hősünk 
az oseai Mage Sguadronban kez- 
di pályafutását, de egy súlyos 
bűn elkövetése miatt elítélik, és 
büntetésből a Spare Sguadronba 
kerül. Ez az osztag értelemsze- 
rűen a háború legkegyetlenebb 


A FEJLESZTŐK ÍGÉRETEI 
SZERINT ÖSSZETETT 
SZTORIRA ÉS VÁLTOZATOS 


összecsapásaiban vesz részt, és 
rögtön az első sorokba küldik 
őket, elvégre nem bánná az Oseai 
Föderáció, ha az ellenség kilő- 

ne közülük pár elítélt pilótát. A 
ejlesztők ígéretei szerint össze- 
ett sztorira és változatos külde- 
éstípusokra számíthatunk, szó- 
val nem fogunk unatkozni a piló- 
afülkében. Az viszont már most 
biztos, hogy helikopterek és lég- 
csavaros vadászrepülők nem 
kapnak helyet a játékban, az Ace 
Combat 7 kizárólag a sugárhaj- 
ású gépekre koncentrál. Velük 
viszont könnyebb lesz a lopako- 
dás, mint eddig bármikor, ugyan- 
is most először komoly szerephez 
jutnak a légteret beborító felhők: 
a fellegek között repülve a látó- 


KÜLDETESTIÍPUSOKRA 
SZAMITHATUNK 


Bevallom, nem 
vagyok a repülő- 
gép-szimulátorok 
mestere, így 
nagyon örültem, 
hogy a fejlesz- 
tők gondoltak a 
hozzám hasonló 
játékosokra is, és 
bekerült egy olyan 
irányítási mód, 
amit kifejezetten 
a kezdőknek 
találtak ki. 


viszonyok komolyan lecsökken- 
nek, így bár mi sem fogunk a pa- 
macsok közül kikukucskálni, az 
ellenség sem szúrja ki vadászgé- 
pünket. 
Nehéz kérdés, hogy a repülőgép- 
szimulátorokba miképpen von- 
janak be újoncokat, akik esetleg 
még csak most kacsintgatnak a 
műfaj felé. Szerencsére a Project 
Aces talált erre egy remek meg- 
oldást, ugyanis két markánsan 
különböző irányítási módot is fej- 
esztettek, ezek közül választ- 
hatnak a profik és a zöldfülű- 

ek. Ha minden jól megy, akkor az 
Ace Combat 7. Skies Unknown 
PlayStation 4 és Xbox One kon- 
zolokra 2019. január 18-án, PC-re 
pedig február 1-jén jelenik meg. 


az 


a 


"gamescom 


11-IT: MEMORIES 
RETOLD 


Leginkább egyedi látványvilága miatt vonja magá- 
ra a tekintetet az 11-11: Memories Retold, de a for- 
mabontó vizualitáson túl is van izgalmas aspek- 
usa az első világháború idején játszódó kaland- 
nak. Két főhősünk az ifjú kanadai fotós, Harry és a 
zeppelingyárban dolgozó német mérnök, Kurt lesz, 
akiknek Elijah Wood és Sebastian Koch kölcsönzi a 
hangját. Harry kalandvágyból érkezik fényképész- 
ént a frontra, Kurt pedig eltűnt fiát szeretné meg- 
alálni a háború forgatagában, tehát egyikük sem 
magáért a harcért ölt egyenruhát. Az 11-11 nagy- 
jából hatórás története elmeséli, hogyan indultak el 
otthonról, végigkövetjük az útjukat, majd a két sze- 
replő végül a Vimy-csatában találkozik, ahol dönte- 
niük kell, hogy saját elveikhez vagy hazájukhoz lesz- 
nek-e hűségesek, magyarul képesek-e meghúzni azt 
a bizonyos ravaszt. A vastag ecsetekkel készített 
festményeket idéző grafika nem biztos, hogy min- 
denkit azonnal megfog, de játék közben könnyen 
megszokja az ember a látottakat. Izgalmas adalék, 
hogy a két főszereplő mellett az állataikat is irányí- 
tásunk alá vonhatjuk, egy cicát és egy galambot. 


A demó csak egy apró részletbe engedett bepillan- 
tást, amelyben a feladatok kimerültek abban, hogy 
hozzunk le egy üveg bort az emeletről, kerülgessük 
a golyókat fotózás közben a harctéren, vagy töltsük 
újra a gépfegyvereket. Kíváncsi vagyok, végül 
tényleg csak ennyi lesz-e a dolgunk ebben a narratív 
kalandban. 


CROSSROADS 


INN 


Ennél találóbb címet 


alán nem is választhatoti 


vol- 


na a Kraken Unleashed csapata készülő menedzser- 


Nemcsak azért, mert a történet szei 


három királyság találkozásánál épül 


dalom politikai csatározásaiba is bel 
nem azért is, mert remekül vegyítei 


a The Sims sorozatból ismerős mód 


mel tartjuk az ott dolgozókat, alakíi 


ne elég, akkor jön a csavaros sztori, 
szetesen mi is beleszólhatunk, hiszei 
Crossroads Inn vérbeli RPG is, kidol 


ogy egy egyedi játékot hozzanak létre. Az épü 


rint a fogad 
t fel, aminel 


leszólhatun! 


játékuknak, a Crossroads Innt ugyanis minden szem- 
pontból egy kereszteződés közepére pozicionálták. 


lónk 
k kö- 


szönhetően a legfurább alakok is megfordulnak majd 
ott, és ha ügyesen keverjük a kártyákat, akár a 


biro- 
k, ha- 


ték a műfajokat, 


letet 


on bővíthe 


juk a menü 


bályozzuk a pénzmozgást. És ha mindez nem len- 


jü 
és szépítgethetjük, miközben folyamatosan szem- 


ik 


, Sza- 


amelybe termé- 
n mindeközben a 


gozott karal 


kte- 


rekkel és nem mellesleg csodálatos zenével, amelyen 
a The Witcher III zeneszerzője dolgozott. 


BIOMUTANT 


A Gamescomon részletesen be- 
mutatták a Biomutant karak- 
ergenerátorát, és természe- 
esen nem csak olyan cuki kis 
mókusmacskát lehet kreálni, 
amilyet az eddigi előzetesekben 
áthattunk. Karakterünk külle- 
me pedig szorosan összefügg 
az alaptulajdonságaival: ahogy 
megváltoztatjuk egyes tes- 

i adottságait, úgy alakulnak az 
értékei. Ha például aránytalanul 
nagy fejjel áldjuk meg szeren- 
csétlent, akkor jóval magasabb 
intelligenciával fog rendelkezni. 
gazi kis rondaságokat is össze 
ehet így hozni, teljesen a mi ke- 
zünkben van a döntés. 

A Biomutant világa nem egy 
klasszikus posztapokaliptikus 
környezet, itt és most, ezek- 

ben a pillanatokban zajlik a fló- 
ra és a fauna pusztulása. Mind- 


ezt a folyamatosan terjedő, mér- 
gező olaj okozza, illetve az élet 
ájának gyökereit rágcsáló világ- 
alók. Ezeket a méretes jószágo- 
kat levadászhatjuk, de ha éppen 
úgy gondoljuk, akkor hagyhatjuk 
is őket tisztességesen megvacso- 
rázni. Rajtunk áll, hogy elősegít- 
jük, vagy megakadályozzuk a vi- 
ág pusztulását. Ha az öt világfa- 
ó közül legyőzünk egyet, akkor 
egalább 20 százalék esélye már 
van a környezetnek a regeneráci- 
óra. Morális döntéseink más as- 
pektusokban is sorsfordítóak le- 
hetnek. A karmarendszernek kö- 
szönhetően bizonyos NPC-k csak 
akkor fognak beszélgetni ve- 
ünk, ha közös világnézetet osz- 
unk velük. Persze akkor sincs 
nagy gond, ha negatív karmánk 
miatt nem érünk el éppen egy di- 
alógusopciót, később nyugod- 


Kiemelt hel 
i ye lesz a 
Biomutant szobornal 


tan vissza lel 


et majd menni min- 
denkihez, és újra beszélgethe- 
tünk velük. 
A haldokló világ különböző zó- 
nákra osztott, amelyeket több- 
féle rettenet tesz élhetetlen- 
né: akad radioaktív és vegysze- 


rektől fertőzött, elviselhetetlen 
fagytól sínylődő vagy épp oxi- 
génhiányos terület is. Az egyes 
régiók a bennük élő lényekre is 
hatással vannak, az adott kör- 
nyezethez illően mutálódnak 
őkelmék. Nekünk vagy gyorsan 
át kell szaladnunk az ilyen ve- 
szélyes terepeken, vagy gon- 
doskodnunk kell a megfelelő vé- 
delemről: ha épp oxigénre len- 
ne például szükségünk, remek 
megoldás belebújni egy mechbe, 
amelyből ráadásul figyelemelte- 
relő minirókákat is lövöldözhe- 
tünk a gaz ellenre. 


kolcunkon a cuki 
K 


DARKSIDERS 


Nyolc éve várunk a Darksiders III- na a szükség úgy kívánja. A fejlesztő 
ra, de valószínűleg egyik rajongó sem minden eddiginél változatosabb harc- 
olyan izgatott a megjelenés miatt, rendszert és emlékezetes, komplex me- 
mint maguk a fejlesztők, akik maj chanikákkal operáló bossokat ígérnek, 
kibújtak a bőrükből, amikor a THA úgyhogy az, akinek bejön a szofisz- 
Nordic felajánlotta nekik, hogy ott ikált adok-kapok, otthonra lel majd 


olytathatják a franchise-t, ahol abba- ezen a vidéken. 

hagyták. A Gunfire-nél pedig bizonyí- Apropó vidék, a harcrendszer mellet: 

ani akartak, így alapjaiban gyúrták a világot a feje tetejére állították. Az 
át a Darksiders formulát, hogy egy is- eddigi jól elszeparált, töltőképernyők- 
merős, mégis merőben új játék fogad- kel tűzdelt területek helyett most ha- 


a a rajongókat. A főhős (pontosabban mas, szabadon bejárható területek 
őhősnő, már ha lehet az apokalipszis várnak ránk. Nem egy teljesen nyílt vi- 


Fúj 


egyik lovasát hősnek nevezni) ezúttal ágot kell elképzelni, de bőven lesz mit 
Fury, aki testvéreivel ellentétben nem elfedezni egy-egy zónában. Ráadá- 
képes egyetlen pusztító támadással sul nem is rág mindent a szánkba a já- 
egy egész szobányi ellenfelet megsem- ték, inkább csak irányt mutat, és meg- 
misíteni. Hivatalosan mage-ként hivat- róbál segíteni a tájékozódásban olyan 
koznak rá, de bátran tegye fel a kezét, tereptárgyakkal, mint például az égig 


aki látott már mágust láncos ostorral érő, mindenhonnan látható világfa. 
csapkodni, miközben mindenfelé repül- . Hogy a rajongók ráharapnak-e majd a 
nek a végtagok. Ha nem is védtelen le- kívül-belül megújított játékmenetre, az 
ányzó, Fury kétségtelenül törékenyebb, "november végén kiderül, a stúdió min- 
mint a korábbi epizódok lovasai, Így denesetre nagyon büszke a végered- 

a harcban is távolságtartóbb: inkább ményre, és bőszen állítják, hogy ez az 
messziről csap oda, vagy épp varázsol, —— eddigi legjobb Darksiders játék. 


NAGYON SOKAT FEJLODOTT A 
MUFAJ A DARKSIDERS 2 OTA, 
VAJON A SRACOK TUDTAK TARTANI 
A LÉPÉST AZ ÚJ TRENDEKKEL? 


DEVILS HUNT 


A Layopi első játéka egy lengyel író sztoriötletén 
alapul. Főhőse Desmond, a különleges képessé- 
gekkel megáldott ember-démon hibrid, aki tetszés 
szerint képes démonkarokat növeszteni, és azok- 

kal gond nélkül tépi szét még a legerősebb dé- 
monbőrt is. A Gamescomon bemutatott demó 

még igencsak prealfa állapotú, ez meg is látszik a 
karakteranimáción, ami ennél darabosabb már nem 
is lehetne. Sajnos a Devils Hunt harcrendszeré- 

re jellemző kis ütés-nagy ütés-elmozdulás-kivég- 
zés kombinációt számtalan játékban láthattuk már, 
és a harmadik összecsapás után unalmassá válik. A 
démonhentelés mellett elméletileg lesznek logikai 
feladványok is, azokból sajnos egyelőre még nem so- 
kat mutattak, de ha a fejlesztők ezt mondják, akkor 
mi elhisszük. Az előzetes hírek szerint már jövő már- 
ciusban megjelenhet, de erre azért ne vegyünk mér- 
get, a bemutatott játékon még nagyon sokat kell csi- 
szolniuk a fejlesztőknek, hogy valóban piacképes le- 
gyen. 


Párbaj délidőben 


DESPERADOS 


Úgy tűnik, végre szárba szökken 
a Shadow Tactics: Blades of the 
Shogumnal befutott csapat Pro- 
jekt Kartoffelje (így nevezték be- 
jelentése előtt a játékot), és oly 
sok év után teljes értékű foly- 
tatást kap minden idők egyik 
legjobb Commandos-klónja, a 
Desperados. John Cooper, a le- 
gendás revolverhős négy társa 
kíséretében veszi fel a harcot a 
vadnyugat derék polgárait ret- 
tegésben tartó banditákkal és a 
tisztességes vállalkozókat kizsi- 
gerelő kapzsi mágnásokkal. 
Tekintve, hogy az alapokat válto- 
zatlanul hagyták, menten otthon 
érzi majd magát, akinek koráb- 
ban volt már szerencséje hason- 
ló alkotáshoz. Pályánként rend- 
szerint több feladatot is végre 
kell majd hajtanunk, ami általá- 


ban kulcsfontosságú célszemé- 
lyek likvidálásával jár együtt, ám 
ahhoz, hogy puskavégre kapjuk 
őket, előbb még el kell takaríta- 
nunk az útból mindenkit, aki ve- 
szélyt jelenthet ránk. Ebben se- 
gítségünkre lesznek Cooperék 
egyedi képességei is; ő maga 
késdobálóként jeleskedik, de a 
nagyra nőtt mexikói prémvadász, 
Hector például medvecsapdával 
és a legszívósabb fegyvereseket 
is pokolra juttató szekercével rit- 
kítja az ellenség sorait. A régi-új 
csapatban mesterlövész, kurti- 
zán és hipnotizőr trükkjeit bevet- 
ve próbálhatjuk elérni végcélun- 
kat, amit a sztorival egyetemben 
titokként kezelnek a fejlesztők. 
De hogy még véletlenül se él 
hesse őket a restség vádja, mi- 
szerint pusztán vadnyugatira 


cserélték a japán környezetet, 
bevezettek pár izgalmasnak tű- 
nő újítást. Ezek közül a legna- 
gyobb horderővel az ún. semle- 
ges zónák bírnak, vagyis olyan 
területek, ahol nem szükséges 
rejtőzködnünk. Ilyenkor a civilek 
között elvegyülve, társalgásuk- 
ba belehallgatva rengeteg hasz- 
nos információra tehetünk szert 
azt illetően, hogyan tudnánk a 
legegyszerűbben véghezvinni 
tervünket. Fontos, hogy nyitott 
szemmel járjunk, mert ha ész- 
revesszük és kihasználjuk a kör- 
nyezetben rejlő lehetőségeket, 
némelyik gyilkosságot baleset- 
nek álcázhatjuk, miáltal jócskán 
csökkentjük a lebukás esélyét. 
Mert ha tűzharcra kerül sor, 
szinte biztos, hogy mi húzzuk a 


OLY SOK ÉV UTÁN TELJES 
ÉRTÉKŰ FOLYTATÁST KAP 
MINDEN IDŐK EGYIK LEGJOBB 
COMMANDOS-KLÓNJA 


HITMAN 2 


Azokra is gondolt az IO Inter- 
active csapata, akiknek esetleg 
kimaradt volna az előző Hitman 
játék, hiszen a második részbe hi- 
ánytalanul belepakolták a 2016- 
os epizód összes küldetését, rá- 
adásul ezeket a pályákat mind 
elvértezték a Hitman 2 újdonsá- 
gaival. Ez a gyakorlatban nem- 
csak grafikai tuningot és jobb 
mesterséges intelligenciát jelent, 
hanem azt is, hogy elérhetővé 
váltak a második rész által beve- 
zetett új játékmechanikák. 
Visszatér például az aktatáska, 
amelybe immár gond nélkül bele 
ehet csomagolni hatalmas mes- 
erlövészpuskánkat is, így nem 
ell a túlméretezett flintával a 
hátunkon besétálnunk az őrök 
özé. Fontos újítás a ,kép a kép- 
ben" megoldás megjelenése is. 


CSIRKE ÍGY 
LÁTTA 


Ezt úgy kell elképzelni, hogy ha 
például belefutunk egy bizton- 
ságai kamerába, amely észre- 
vesz bennünket, megjelenik egy 
kisebb képernyő, amelyen lát- 
hatjuk, ki ül akamerához tarto- 
zó monitorok előtt, és hogyan 
reagál a felbukkanásunkra. Na- 
gyon hasznos lesz ez a funkció, 
ennek köszönhetően ugyanis a 
pályák távoli pontjain zajló ese- 
ményekről is információt lehet 
szerezni. 
Persze megmaradtak az agya- 
ment módszerek is, ezt az új 
missziókban is tapasztalhatjuk. 
Az E3-on bemutatott autóverse- 
nyes pályát a Gamescomon már 
teljes egészében végig lehetett 
játszani, azaz nemcsak Sierra 
Knoxot kellett kiiktatni, hanem 

a hölgy édesapját is. A felkínált 


! Kiadó Warner 

v Bros. Interactive 
Entertainment 
Fejlesztő 10 
Interactive 
Platform 
PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2018. 
november 13. 


lehetőségek közül választva mi 
flamingókabalának öltözve csal- 
tuk lépre a kisasszonyt, majd mi- 
után azt hitte, hogy terhelő bi- 
zonyítékokkal rendelkezünk, és 
épp meg akarjuk zsarolni, egy 
ormótlan ásóval fejbe vágtuk, 

és végső nyugalomra helyeztük 
egy pincében. Aput még stíluso- 
sabban sikerült kiiktatni: kato- 
nai elöljárónak öltözve megnéz- 
tük az általa prezentált robotbe- 
mutatót, amelyen a mechanikus 
gyilkológépek azt a célpontot 
lőtték telibe, akinek a fotóját 
előzetesen beszkenneltük nekik. 
Természetesen a közelben gyor- 
san találtunk Sierra Knox apuká- 
járól is egy fényképet; képzelhe- 
titek, mekkora volt az öreg meg- 
lepetése, amikor beindítottuk a 
masinát. 


5 J VISSZATÉR AZ AKTATÁSKA, 
AMELYBE IMMÁR GOND NÉLKÜL BELE 


LEHET CSOMAGOLNI HATALMAS 
MESTERLŐVÉSZPUSKANKAT IS 


a 


Svéd húsgolyők helyett 
méretes robotok 


GENERATION 


ZERO 


Az Avalanche Studios nagy része gőzerővel kala- 
pálja a Just Cause 4-et, egy kisebb csapat viszont 
egy 1980-as években játszódó lövöldére koncentrál, 
amelyben kiemelt szerepet kap a kooperatív játék- 
mód - maximum négyen vághatunk neki vállt váll- 
nak vetve a kalandnak. A Generation Zero egy svéd 
szigeten játszódik, ahonnan látszólag teljesen eltűn- 
ek az emberek, és minden utcán gyilkos robotku- 
yák és más hatalmas gépi monstrumok járkálnak. 
Bár a fejlesztők nem győzik nyomatékosítani, hogy 
nem egy AAA projektről van szó, a Generation Zero 
azért egész jól néz ki, akik pedig szeretik a gyűjtöge- 
ős, már-már túlélőjátékra hajazó FPS címeket, ame- 
yekben a craftolás és a vadászat legalább olyan fon- 
os, mint a pontos fejlövések kiosztása, mindenképp 
figyeljék majd a jövőre érkező játékról befutó újabb 
részleteket. A "80-as évek remek adaptálásáért kü- 
ön piros pont jár a fejlesztőknek, az út szélén ha- 
gyott autók és az üres házak berendezése tökélete- 
sen megidézi a korszakot. 


INFO 


Kiadó THO Nordic 


Fejlesztő Avalanche 
Studios 

Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2019 


CSIRKE ÍGY LÁTTA 


DHOvelenrdaus 


Vf meg 


Kazsuálok kíméljenek! 


GTFO 


Reneszánszukat élik a kooperatív lövöl- 
dék, de nincs a piacon még egy játék, ame- 


Kiadó 10 Cnambers 
Collective 


Fejlesztő 10 
Chambers 
Collective 
Platform 

PC 

Megjelenés 2018 


yik ilyen szintű 


kotják, akik kor 
olytatásán do 
mitől döglik a 


en raboskodui 
kombai 
ó (akiről egyel 
széltek a srácol 
piszkos munká 


ott különböző I 
ontos eszközöl 
megfékezzük a 


ne meg a csapat tagjaitól. A 10 Chambers 
Collective (amely egyébként csak kilenc 
emberből áll) stúdióját olyan veteránok al 


rendszer 


í együttműködést követe 


rábban a Paydayen és annak 
goztak, így pontosan tudják, 


égy. 


A történet szerint egy jövőbeli fegyintézet- 


nk, amely alatt durva kata- 
húzódik. A börtönigazga: 
őre nagyon titokzatosan be- 
k) a rabokkal végezteti a 

, így akaratunk ellenére új- 


ra és újra alászállunk majd a mélybe, hogy 


küldetéseket hajtsunk végre, 
ket hozzunk a felszínre, vagy 
mélyben tomboló káoszt, 


amit a zombiszerű lények okoznak. 


A csapatnak fi 


olyamatosan kommunikál- 


nia kell, és a tagoknak muszáj összedol- 


gozniuk a túlé! 


és érdekében. Ez nem az 


] késsá €-sport nen 
] r 
Í ngók feltank 


a játék, ami elé csak úgy leülsz lazítás- 


küld 


ul ku 


vala 
esz 


án 
más 
A tal 
ahol 


mes! 


elesi 


ként 


ek tíj 
változi 


közelítésben hisznel 
ra neki kell futni egy küldetésnek, mir. 
kitanuljuk, hol mire 
án persze lehet, hogy végü 


vagy 


i elsőre teljesít 
ők inkább a ,tri 


ugrik a nyakuni 


erlövészpuskák 


ktikázás már a menüben elkezdődi 
a csapattagok összeállítj 
ésüket. SMG-k, shot: 


tnek. Bár az egyes 


sen egy pályát, a 
ial and error" meg 
, emiatt újra és új 


számíthatunk. Az- 


kba. 


e 


etolni egy kört, mert ha nincs meg 
a tökéletes összhang, hamar vége szal 
majd egy-egy mene 
etések pályánként fixek, az ellenfe- 
pusa és elhelyezkedése, valamint 
előrejutáshoz szükséges tárgyak, pél 
ilcskártyák helyzete véletlenszerű 
k. Arra nagyon kicsi az 


kad 


az 
a 
en 


esély, hogy 


ej- 


valami egész 


kedik, akkor az 


urván visszaüthet. 


ák felszere- 
gunok, gépfegyverek, 
közül választhatunk, 
de ha nincs a csapatban, aki közelharcban 


épp a távoli ellenfelek kiiktatásában 


m tölt be központi 
kolhatnak kezve ! szerepet a Gamescomoi 

NC c: i ikviáiból 

sapataik reklikviáiból 


Szintén fontos a meg 


egy ellenfeleket 


Kell majd néhán 
erázódnak a já 
egyértelműen a 
élményt kereső 
ik pedig kell a 


nak, akik a Left 


Woods 


ogatása, mert bár jó 
etehető löveg, zal 
színűleg jobban járunk, ha van a csapatban 
feltérképező radar, az aj- 

ó megerősítésére használható, ragaszt. 
övő puska vagy épp taposóal 
re nagyon vigyázni kell, mert esztelen lövöl- 
dözéssel simán kifogyhatunk 
ya első harmadá 
ve, hogy brutálisan se! 
a nagy kavarodás; 
saját csapatunkat. 
y kör, mire a játékosok 


ötletnel 
álják a golyót, így val 


an esetleg kivégezhet 


ékmenetbe, de a fejlesz 


játékmenet ki 


egmagas; 
on játszották, és prób 


ennék magukat 
ük a GTFO-ra. 


, érdemes lesz odafigyel 


KACI ÍGY LÁTTA 


elelő kütyük összevá- 
tűnhet négy 


ló- 


ót 


na. A lőszer- 


előle a pá- 
an, arról nem is beszél- 
ez a friendly fire, így 


jük 


e. 
ők 


tapasztalt, hardcore játék- 

rajongókat vették célba, ne- 
kihívás. A 
jezetten izgalmasnak tűnik, úgyhogy azok- 
4 Deadet is a 
nehézségi fokozai 


e- 
abb 
ára 
ni- 


JUMP FORCE 57 


Manga- és animerajongók álma vá- ba küldött szereplők között, hármójuk még- kitérések és visszatámadások jelentik a si- 
lik valóra, végre-valahára ugyan- is egyetlen közös életerőcsíkon osztozik, ker kulcsát harc közben. 

is összeeresztik a Weekly Shonen nem lehet tehát meleg helyzeteket megúsz- . A Gamescomon bejelentettek hat új karak- 
Jump magazinban feltűnt legna- ni úgy, hogy pihentetjük a sérült karaktert, tert, Vegeta, Gon, Hisoka, Blackbeard, Sanji 
gyobb mangahősöket és gonoszte- és behozunk helyette egy friss harcost. Az és Sabo mellett pedig még saját harcosun- 
vőket. Goku, Luffy és Naruto számos Unreal Engine 4 szépen duruzsol a bunyó kat is elkészíthetjük, akit ugyancsak ring- 
más közkedvelt karakterrel együtt alatt, simán pörögnek a villámgyors animá- be küldhetünk. Erre az online meccsek során 
próbálja megmenteni a világot, eh- ciók, az egész játék sebessége dupla-trip- is lehetőségünk lesz. A multiplayer módhoz 
hez pedig - ahogy azt sejteni lehe- la fordulatszámon suhan. A gyors mozgá- a hasonló játékokban alkalmazott gyakorlat 
tett - rengeteg harcon keresztül ve- sok annak is köszönhetőek, hogy a legtöbb szerint nem egy menürendszer, hanem egy 
zet az út. A Jump Force egy klasszi- szereplőnek nem jelent gondot a teleportá- 3D-s, bejárható lobby tartozik, amelyet a mi 
kus alapokra építő, 3D-s verekedős lás, így pillanatok alatt az ellenfél mellett világunkból, valamint a Dragon Ball, a One 
játék, amelyben három a három el- tudnak teremni. Karakterenként eltérő ext- Piece és a Naruto mangákból gyúrtak össze. 
leni küzdelmek várnak bennünket. ra képességeket is ellőhetünk, ha megfelelő Pályákból is hasonló a felhozatal: a Namek 
Meglepő módon azonban hiába vál- ideig töltötjük a hozzájuk tartozó energiát. bolygó mellett a New York-i Times Sguare- 
togathatunk meccs közben a csatá- Alapvetően a megfelelő ütemben indított enis megy majd az ütésváltás. 


AZ UNREAL ENGINE 4 SZÉPEN 
DURUZSOL A BUNYÓ ALATT, SIMÁN 
PÖRÖGNEK A VILLÁMGYORS 
ANIMÁCIÓK, AZ EGÉSZ JÁTÉK 
SEBESSÉGE DUPLA-TRIPLA 
FORDULATSZÁMON SUHAN 


JUST CAUSE 4 


A Gamescom óta már tudjuk, hogy a hur- ünk a pilótának lesz hamarosan megrázó ülő harckocsit kapunk áldásos tevékeny- 
rikánok és a homokviharok mellett villá- élményben része. ségünknek köszönhetően. Ha egy őrült öt- 
mokat szóró égi csetepatékba is belefutha- Rico megújult csáklyavetőjét minden bi- etünk támadna, jó eséllyel azt meg is lehet 
unk, ha a fellegek között repkedünk éppen. zonnyal imádni fogják az önfeledt pusztí- valósítani a játékban, például a boosterek 
Ezek a viharok könnyen halálosak is lehet- ás kedvelői, ezt az ügyes kis eszközt ugyan- segítségével pillanatok alatt óriási katapul- 
nek, mivel Rico Rodriguez értelemszerűen is a fejlesztők elmondása szerint már több ot varázsolhatunk egy kidöntött radarto- 
nem viseli túl jól, ha telibe találja őt egy vil- mint négymillió különböző módon kalibrál- ronyból. 

áámcsapás. Mielőtt azonban eldördülne az hatjuk. A szerkezettel kilőhető ballonok és Persze seregnyi fegyver és gombnyomás- 
istennyila, kapunk egy figyelmeztetést, és más csodák a lehető legapróbb részletekig ra megrendelhető földi és légijármű áll még 
ekkor még pont lesz időnk arra, hogy ala- inomhangolhatóak és kombinálhatók. Elvi- rendelkezésünkre, ezekkel válik teljessé a ká- 
csonyabbra szálljunk. Ez azért nagyon fon- eg nehezen lehet majd találni két olyan já- osz arzenálja. Méretes térképen hódolha- 
os, mert mindig a legmagasabb objektu- ékost, akik hasonló módon állítják be, a unk idén decembertől a pusztításnak, ame- 
mot fogja megszeretgetni a villám, így ha szabadság hatalmas. Az említett ballonok yet az ejtőernyővel és a szárnyas ruhával 
mondjuk berepülünk egy ellenséges helikop-  . segítségével például gond nélkül a levegőbe sem lesz gyors móka körüljárni, tényleg a 

er alá, akkor a természet erőit a saját fegy- emelhetünk egy egész tankot, amit aztán si- sorozat eddigi legnagyobb játszóterét nyújt- 
verünkké formálhatjuk - magyarul helyet- mán irányíthatunk továbbra is, tehát egy re- ják át nekünk az alkotók. 


d. att 
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LIFE IS STRANGE 2 


Új főszereplők történetét meséli el a adva az Egyesült Államok nyugati partján. ni, hogy bizonyos esetekben bocsánatos bűn 
Life Is Strange univerzum követke- i a 16 éves Sean felett vehetjük át az irá- a lopás. Arra is gondosan kell figyelnünk, mi- 
ző nagy fejezete. Daniel és Sean bol- nyítást, kilencesztendős kisöcsénk, Daniel kor mit mondunk öcsénknek, sőt még a vic- 
dogan élte a fiatalok gondtalan éle- edig végig mellettünk kóborol majd. A leg- ceinkre sem árt ügyelnünk. Mikor egy er- 

ét, az idősebb fiúnak az volt a legna- izgalmasabb játékmechanikák pont a két fiú dőn sétálunk éppen át, és Daniel megkérdezi, 
gyobb gondja, mit mond majd szíve interakcióira és Daniel kíváncsi természeté- togy vannak-e a fák között farkasok, felel- 
ölgyének az esti házibuliban, a kis re épülnek. A fejlesztők megpróbálták a le- etjük azt, hogy igen, az egész rengeteg te- 
srác pedig azon izgult, hogy sike- hető leghitelesebben visszaadni egy ilyen ko- e van karmos szörnyetegekkel. Egy ilyen kis- 
rül-e összehoznia a világ legmenőbb rú gyerek viselkedési formáit, illetve tanulási iúnak első hallásra ez nem egy vicc lesz, 
alloweenjelmezét. A nyugodt hétköz- észségét. Daniel megállás nélkül kérdez és anem fenyegető tény. Seanra hatalmas fe- 
napoknak azonban pillanatok alatt vé- igyel, és csak rajtunk múlik, hogy az út s0- elősség hárul, öccse nincs is teljesen tisz- 
ge szakadt, amikor egy szörnyű tra- rán milyen eszméket és információkat tesz ában azzal, hogy mi történik éppen velük. 
gédia után menekülniük kellett a fi- majd magáévá. Ha például nagyon éhesek Egyelőre még nem teljesen világos, hogy mi- 
úknak. A játék azt meséli majd el, vagyunk már, és egy elhagyatott autóból el- yen természetfeletti képességekkel találko- 
togyan próbálnak meg ketten eljutni emelünk egy ottfelejtett csokoládészeletet, zunk majd a játékban, de a jelek szerint ezt a 
Seattle városából Mexikóig, végigha- akkor Danielben mindez úgy fog lecsapód- vonalat sem hagyták hátra az alkotók. 


ARRA IS GONDOSAN KELL 
FIGYELNÜNK, MIKOR MIT MONDUNK 
OCSENKNEK, SOT MEG A VICCEINKRE 
SEM ÁRT ÜGYELNÜNK 
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előzetes KACI ÍGY LÁTTA 


Atomvillanás Jobbról 


METRO EXODUS 


Öt év telt el a Metro: Last Light megjele- megadják magukat, kezünkbe adva a dön- re fel leszünk készülve, és rendelkezésre áll- 
nése óta, Így igazán itt volt az ideje, hogy tést. Persze az a legbiztosabb, ha nem hív- nak majd azok a fegyverek, amelyekkel a 
a 4A Games valami újjal rukkoljon elő. A juk fel magunkra a figyelmet: számos mód- " legnagyobb dögöket is a padlóra küldhet- 
2017-es E3-on mindenki a nyálát csorgat- ja van annak, hogy észrevétlenül likvidáljuk jük. A gyűjtögető életmódot folytatók vi- 
Kiadó Deep Silver ta a Microsoft konferenciáján megvillan- az ellenfeleket, legyen szó elmetszett tor- szont szívhatják a fogukat, hiszen eszköz- 
Fejlesztő 4A Games tott trailerre, azóta viszont elég visszafo- kokról vagy nyíllal átlőtt tüdőkről. árunk fizikai korlátai miatt nem lehet csak 
Platform gottan csöpögtették az információkat. Fél A mutánsokkal már nehezebb egyezkedni, úgy minden szemetet bevágni a táskába. 
PC, PlayStation 4, évvel a megjelenés előtt azonban időszerű márpedig ha éjszaka is tevékenykedni aka- Az eddig látottak alapján a Metro: Exo- 
Xbox One volt, hogy mozgás közben is megnézzük a runk, kénytelenek leszünk valahogy korlá- dus kifejezetten ígéretesnek tűnik, a 
Megjelenés 2019. sugárfertőzött vidéket. tozni szabadságukat. A többet ésszel, mint .  gamescomos demó az új, valós idejű ray 
február 22. Az Exodus világa legalább annyira félelme- "erővel módszer tűnik itt is kifizetődőbb- racing technológiának köszönhetően bá- 
tes, mint amennyire gyönyörű; még nappal nek, mert ha valaki egy fáklyával a kezében — mulatosan festett, jóval dinamikusabb- 
sem érezhetjük magunkat biztonságban, ha — caplat végig az erdőn, az jó eséllyel magá- nak is tűnik az elődöknél, így egy olyan ré- 
pedig leszáll az éj (mert hát természetesen ra vonja a környék összes bestiájának fi- egnek is imponálhat, akiknek nem jött be 
dinamikusan váltakozó napszakokkal lesz gyelmét, annak pedig általában nincs jó vé- az elődök kimértebb játékmenete. Remél- 
dolgunk), akkor a nyugovóra térő banditák ge. Mondjuk ők legalább nem emlékeznek hetőleg nem esnek át a fejlesztők a ló túl- 
helyét a mutánsok veszik át. Előbbiekkel arra, ha korábban kiirtottuk a fél faluju- oldalára, és megmaradnak azok a jegyek, 
könnyebb szót érteni, és bár ők sem min- kat, nem úgy, mint humanoid társaik, akik amelyek miatt milliók merészkedtek le új- 
dig barátságosak, tisztában vannak a túl- hajlamosak ezt a szívükre venni. Persze ha ra és újra a moszkvai metróalagutakba. A 
élési esélyeikkel, és ha már a fél táborukat ügyesen menedzseljük hátizsákunk tartal- posztapokaliptikus Oroszország minden- 


sikerült lemészárolni, a túlélés reményében mát, akkor valószínűleg minden eshetőség- esetre még sosem volt ennyire hívogató. 


J J ELKÉPESZTŐ LATVÁNY ÉS 
FANTASZTIKUS HANGUL AT. HA 
A JATEKMENET LEGALABB FELE 

ILYEN JÓ LESZ, MINKET MAR 

MEGVETTEK 


MUTANT YEAR ZERO: 
ROAD TO EDEN 


Bár az asztali szerepjátékok már ko- 
rántsem olyan népszerűek, mint 15- 
20 évvel ezelőtt, maguk a világok egy- 
re nagyobb rajon ornak örvende- 
nek, köszönhetően annak, hogy mind 
több játékfejlesztő és kiadó látja meg 
bennük a potenciált. A legnagyobb 
ezek közül egyértelműen a 
) punk 2077, de a skandináv r. 
jongók bi. ra nagyon örülnek, hogy 
hamarosan megjelenik a Mutant Year 
Zero: Road to Eden, amelynek alapját 
a 80-as és 90-es években nagy 


rint a jövőben járunk, 
atomháborúk, járványok és egyéb 
szörnyűségek következtében az embe- 
rek teljesen eltűntek a földről, és he- 
lyüket különböző mutánsok veszik át. 
Csapatunkat a sztori kezdetén Bormin 
és Dux, egy véres kezű disznó és egy 


FOLLOW ME 


F 


szélő k; Ikotják, de ahogy haladunk 
előre, úgy találkozunk majd új arcokkal, akik 
szívesen csatlakoznak hozzánk. Bár lesznek 
nálunk ,emberszabásúbb" lények is, legjobb 
tudásunk szerint egyáltalán nincsenek embe- 
rek a zónában (ami a játék helyszíne lesz). 
Maga a játékmenet alapvetően három részre 
bontható. Szabadon sétálgathatunk a világ- 
ban (ami nem lesz teljesen nyílt, de az egyes 
ónákat kedvünk szerint fedezhetjük fel), egé- 

szen addig, amíg közel nem kerülünk egy el- 
ler csoporthoz. Ilyenkor lekapcsoljuk a 
fényeket, megkezdődik a lopakodás és a he- 
lyezkedés, hogy a harcot a lehető legjobb po- 
zícióból kezdhessük meg. Ha sikerült minden- 
kit beállítani a megfelelő helyre (vagy óvat- 
lanok voltunk, és lebuktunk), elkezdődik a 
lövöldözés, az XCOM-hoz hasonlóan körökre 
osztott rendszerben. 

rakternek saját fejlesztési fája van, 

ségeket oldhatunk fel náluk, ame- 
lyeknek köszönhetően ellenállóbbak vagy 


gamescom 


mobilisabbak lesznek, esetleg egészen új táma- 
dásokat sajátíthatnak el. A jó hír az, hogy bár 
a csapattagokat cserélgethetjük, az xp közös, 
vagyis nem fordulhat elő, hogy ugyan valakinek 
a képességéből rengeteget profitálnánk, ala- 
csony szintje miatt mégsem állítjuk be az osz- 
tagba, és emiatt cserepadon ül a játék végéig. 
Fegyverek akadnak majd az kből (ez 
gyakorlatilag napjainkat jelenti a játékban) 
fennmaradtak, de a futurisztikus vonalról is 
került be néhány stukker. A kalandok sorá 
az Ark névre keresztelt központi hubban vá- 
olhatunk majd új eszközöket, illetve itt 
tápolhatjuk fegyvereinket is a küldetések so- 
án gy tt alapanyagokból. Bár az ext- 
ra tűzerő jól hangzik, a legtöbb esetben job- 
ban járunk, ha teljes 
nül, egyesével iktatjuk ki az őröket. Különösen 
igaz ez akkor, ha magasabb nel fokon 
játszunk, esetleg bekapcsoltuk a permanens 
halált, mert ilyenkor egyetlen rosszul megvá- 
lasztott csata a játék végét jelentheti. 


Bár a körökre osztott formula nem igazán az én világom, a mókás karaktereknek, vicces 
odaszólásoknak és mutatós animációknak köszönhetően kifejezetten szórakoztató volt a 
gamescomos demó. Ezekre a viccekre mondjuk szükség is lesz, hogy ellensúlyozzák azt 
a haragot, amit akkor érez az ember, amikor közvetlen közelről sem sikerül eltalálnia a 


célpontot. 


Pl FIRE ROCKETLAUNOHER 


J J s CSAPATUNKAT A SZTORI KEZDETÉN BORMIN 


ÉS DUX, 


EGY VÉRES KEZŰ DISZNŐ ÉS EGY: 
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Kalandok a 
börtönszigeten 


ONE PIECE: 
WORLD SEEKER 


Meg fognak lepődni azok, akik esetleg rákeresnek a 
One Piece manga kapcsán eddig megjelent videojá- 


re fognak bukkanni. Ezt a sort hamarosan egy új ak- 
ció-kalandjáték színesíti, ugyanis még idén megér- 
ezik a One Piece: World Seeker. Természetesen a 
játékosok Monkey D. Luffy bőrébe bújhatnak, őt irá- 
nyítva kell a , Jail Island" nevezetű szigeten elgye- 
pálni az ellenséget. Egy szabadon bejárható, nyílt vi- 
ágot kapunk, amelynek látványvilága szépen pasz- 
szol az alapanyaghoz. Bár elsősorban a harcon lesz 
a hangsúly, amelynek során változatos közelharci és 
ávolsági képességek segítségével fektethetjük ki el- 
enségeinket, azért a lopakodás is szerephez jut, az 
Observation Haki segítségével pedig akár a falakon 
keresztül is megláthatjuk a ránk vadászó katoná- 
at. Hazánkban nyilván nem annyira ismert manga/ 


épp a Naruto, de a World Seeker remek alkalmat je- 
enthet a szériával még csak kacérkodók számára is. 
Azt mindenesetre hamar meg fogjuk tanulni, hogy 
a Marine alakulat tagjai, vagyis a világkormány ten- 
geri rendfenntartói mindig szivaroznak, a legkemé- 
nyebb fickók szájában pedig egyszerre akár két ku- 
bai is fityeghet - ebből tudható, hogy velük tényleg 
nem érdemes packázni. 


CSIRKE ÍGY LÁTTA 


Kiadó Bandal Namco 
Entertainment 
Fejlesztő Ganbarlon 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 

Megjelenés 2019 
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ékos adaptációkra, hiszen temérdek különböző cím- 


anime a One Piece, mint mondjuk a Dragon Ball vagy 


INFO 


Kiadó Capcom 
Fejlesztő Capcom 
Platform 

PC, PlayStation 4, 
Xbox One 
Megjelenés 2019. 
Január 25. 


RESIDENT EVIL 2 


A jövő januárban érkező netei, azok most kellemes nosz- 
Resident Evil 2 egy komplett re- algiával idézhetik fel ezeket az 
make, amely teljesen átalakít- emlékeket. A Gamescomon ki- 
ja az eredeti playstationös ver- próbálható demóban pont Claire 


ra már teljesen hozzánőtt vö- 

rös koktélruhától, helyette barna 
ballonkabátban tűnik fel — vall- 
juk be, bármennyire is dögös Ada 


ziót. Nemcsak a környezetet, a Redfieldet irányítva kellett túl- a piros szerkóban, ez azért jóval 
karaktereket és az ellenségeket jutnunk a William Birkin elle- életszerűbb öltözék. 

dolgozták át az alapoktól fog- ni bossharcon, ami egy cseppet A TPS kameranézet mellett a 
va, hanem a játékmenet is ko- sem könnyű összecsapás, de a szépen megkomponált átveze- 
moly ráncfelvarráson esett át. őszer megfelelő menedzselésé- ő animációk is a filmszerű ha- 


Rögtön a legfontosabb válto- vel és a zöld növények gyógyí- 
zás az lesz, hogy a fejlesztők ki- ó erejének okos kihasználásával 
dobták a PS1-es változat fixka- — azért közel sem teljesíthetetlen 
merakezelését, és átváltottak eladat. A játék ugyebár két kü- 
a modern TPS játékok kame- ön kampányt foglal majd ma- 
ranézetére. Maga a látványvi- gába, Claire története mellett a 
lág tényleg szemkápráztató, si- másikban Leont irányíthatjuk. 


ást erősítik, ami remekül áll 

a játéknak, a mai lehetősége- 
et kiszanálva pedig elvileg egy 
sokkal véresebb és brutálisabb 
Resident Evil 2-t kapunk, mint 
998-ban. A manuális mentés- 
ől heveny hidegrázást kapó já- 


került még a tavalyi Resident Nem vicceltek az alkotók, amikor ékosoknak jó hír, hogy immár 
Evil 7: Biohazardot is leköröz- azt mondták, hogy alaposan át- automatikusan is ment a játék, 
ni. Akiknek húsz évvel ezelőtt dolgozzák majd a karaktereket, de ha épp úgy hozza kedvünk, 


az elméjébe égtek a mutálódott 
Birkin és a kis Sherry közös jele- 


az eddig látott képek alapján pél- 
dául Ada Wong megválik a má- 


akkor az írógépeknél ezt mi is 
elvégezhetjük. 


J J A TPS KAMERANEZET MELLETT 
A SZEPEN ANMLAC TÓ kele áe 
ÁTVEZETŐ ANIMÁCIÓK IS A 

FILMSZERŰ HATÁST ERŐSÍTIK 


Hali meg máskor 
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SEKIRO: SHADOWS DIE TWICE 


Meg ke 
Shadows Die Twice címe bizony a ké- hol 
pünkbe hazudik, mert nem csupán két- anatok alatt 
szer, hanem sok ezerszer fogunk meg- úgy tartja ke 
halni a FromSoftware legújabb já- I N FO hatunk szinte 
Kiadó Activision 
Fejlesztő 


ékában. Persze csak viccelünk, a attanhatunk 
,Shadows Die Twice" egyértelműen 

az egyik új mechanikára utal, amely- 
nek köszönhetően halálunk után azon- 
nal feltámadhat karakterünk ott és ak- 
kor, ahol bekaptuk az utolsó, halálos 
csapást, és ekkor ellenfeleink életere- 
je sem termelődik vissza, minden úgy 
marad, mintha semmi baj sem történt 
volna. Ha viszont ezután másodszorra 
is fűbe harapunk, akkor csak az utol- 
jára meglátogatott kis oltárféleségnél 
éledhetünk újjá - ekkor ismét a helyé- 
re kerül az összes kisebb ellenfél, pont, 
mint a Souls játékok tábortüzeinél. 
Persze nem csak az a különbség a ko- 
rábbi FromSoftware címekhez ké- 
pest, hogy átalakult a halál sziszté: 
mája, ennél jóval mélyebbre nyúlnak 
a változtatások. Egy sokkal dinami- 
kusabb mozgás- és harcrendszert ka- 


FromSoftware 


PiGLfor nal ki is végez. 


PC, PlayStation 4, A ATKESÁLE 
Xbox One e elindítható 
Megjelenés 2019. 
március 22. 


meg a harcot. 


ás pillanatá 
ezésképpen), 


CSIRKE ÍGY LÁTTA 


ell, akkor a falról elrugaszkodva vethetjük 
rájuk magunkat. Ha pedig egy gyanútlan fló- 
ásra ugrunk rá egy háztetőről, akár azon- 


ozást jelent a staminacsik eltűnése, egyfé- 
ásunk most nem 
ogyaszt a kitartásunkból. Persze ez sem je- 
enti azt, hogy a végtelenségig ütlegelhe 
jük az ellenségeket, de alapjaiban változtatja 


nyomkodjuk, akkor bizony mi is be fogun 
apni pár találatot, erre pedig mindenké 
igyelni kell. Amennyiben nem hajszálpon 
osan blokkolu 
dekezünk a kardunkkal, és nem csak a csa- 


hogy mondjuk, a Sekiro: punk, főhősünk a művégtagjából kilőhető 
rgos kampóval magaslati pontokra is pil- 


elhúzhatja magát, de ha épp 
vünk, akkor ugrálva is feljut- 
bárhová, sőt 
az ellenségek fejére, vagy ha 


etjük. Szintén hatalmas vál- 


kardos támad 


Ha ugyanis csak a támadás 


nk (vagyis folyamatosan vé- 


an emeljük magunk elé véde- 


vagy ha eltalálnak bennünket, 


egy csík kezd el növekedni a képernyő alján. 
Ha ez a csík betelik, harcosunk összerogy, 
és egy pusztí 


ó erejű találattal néz szem- 


arc közben is rá- 


ső megmutatoi 


kokban megszerzeti 


sebb ellenfeleket, 


különbözik tőlü 


s válhatnak, és lesből iktathai 


es életerőcsíkju 


de a bossokkal tal 


be védtelenül. Ugyanez igaz ellenfeleinkre is: 
amennyiben sikerül kifárasz 
szecsuklanak, egy kivégzéssel azonnal me! 
őket ölni, vagy egy telj 
kat lenullázhatjuk - ez nem feltétlenül jelent 
nali halált, mivel a minibossoknak kettő, 
bossnak, egy gonosz 
szerzetesnőnek pedig rögvest három ilyen 
a is van. A bal karunk helyére 
művégtag sokoldalú kis eszköznek bizonyul: 
I, baltává alakítható, vagy épp tüze: 
vele dobálni, de ezek mindig 
ennyiségű, gyűjthető fehér emblémákba 
nek, amelyek az extra technikák , muní- 
cióinak" tekinthetők. 
ogunk sokra menni a Soulsborne játé- 
apasztalatain 
a Sekiro játél 
Az arra fogékonyak még a lopakodás meste- 


ani őket, és Ösz- 


felszerelt 


s 
különbö- 


kal, any- 
menete. 

ják ki a ki- 
álkozva 


is elő kell lépniük az árnyékból. Nem ha- 


Sekirót, amit csal 
dunk végigjátszani. 


a FromSoftware csapata, amikor az 
eddigi legnehezebb játékukként em 
k rengeteg tanulás után tu- 


egették a 


előzetes 


STORMDIVERS 


Borzasztó kellemetlen az a szituáció, látvány egyáltalán nem rossz: hatal- 


amikor a fejlesztőcsapat már évek mas tornádók szippantják fel menet 
óta dolgozik egy játékon, közeled- közben a játékosokat, vezethetünk 
nek a kiadáshoz, és hirtelen a semmi- légsiklókat, miközben villámok csap- 
ből megjelenik egy játék, amely kísér- .  kodnak körülöttünk, láthatatlanná 
tetiesen hasonlít az ő fejlesztésükhöz, —— válhatunk (ez egy battle royale játék- 
és letarolja a piacot. Ennyi informá- ban elég erős képesség). Azt sajnos 


ció alapján nem nehéz kitalálni, hogy nem tudjuk megjósolni, hogy mennyi- 
a Stormdivers a battle royale műfajt re lesz sikeres ez az újabb próbálko- 
erősíti. Ennek a ténynek biztosanvan, — zás, az is elképzelhető, hogy a 2019- 
aki örül, de egyre több játékos gon- es megjelenéskor már egy egészen 
dolja úgy, hogy bizony folyókat lehet másfajta játékkategóriára fognak rá- 
eltorlaszolni ezzel a stílussal. Pedig a pörögni tömegesen a játékosok. 


HATALMAS TORNÁDŐK 
SZIPPANTJÁK FEL MENET KÖZBEN 
A JÁTÉKOSOKAT, VEZETHETÜNK 
LEGSIKLOKAT, MIKÖZBEN VILLAMOK 
CSAPKODNAK KÖRÜLÖTTÜNK 


STYGIAN: REIGN OF 
THE OLD ONES 


Mostanában több olyan videojáték ké- ségi pontjainkat ugyanis annak függvényé- 


szül párhuzamosan, amelyek mind H.P. ben nyerhetjük vissza, hogy előre kiválasz- 
Lovecraft műveiből, a Cthulhu-mítoszból tott látásmódunk alapján formáljuk meg a 
merítenek ihletet. A Stygian: Reign of the párbeszédeket, például racionális hőst irá- 


Csodaszép, kézzel rajzolt grafikájával azonnal elvarázsolt a 


Old Ones viszont még közöttük is egye- 
dinek mondható, mivel a klasszikus, 
izometrikus szerepjátékok műfajához nyú- 
lik vissza, játékmenete sokban emlékez- 


nyítva a misztikus titkok mögötti ténye- 
ket kutatjuk. A játék harcrendszere is egy 
az egyben a Black Isle klasszikusait idézi 
fel: akciópontok elköltésével támadhatunk 


Stygian: Reign of the Old Ones, és bár bevallom, elég ritkán 


öz 0 jsabb sagák 8 tet az első két Fallout epizódra. Főhősünk és mozoghatunk a hatszögekre felosztott 
JALSZOT (ezt a Guktic gaiés alkotását mindenképpen be fogom. szakmáját a megszokott Lovecraft-félear- csatatéren. Nem egyedül kell persze felku- 
szerezni, amint megjelenik. A régi Fallout részek kellemes emlékei chetípusok közül választhatjuk ki, de esz- tatnunk a mérhetetlen vének által sanyar- 


és a Cthulhu-univerzum elegyét egyszerűen nem tudom kihagyni. 


THE DARK PICTURES ANTHOLOGY: 


merendszere sokkal fontosabb lesz annál, 
mint hogy felfedező vagy gengszter az il- 
lető. A kaland során elveszített épelméjű- 


MAN OF MEDAN 


A virtuális valóságba tett rövid kirán- 
dulás után visszatérnek az Until Dawn 
fejlesztői ahhoz a műfajhoz, amelyik 

a legjobban áll nekik: a narratív hor- 
rorhoz. Mint arról legújabb, immá- 

ron multiplatform alkotásuk címe is 
árulkodik, antológiasorozatot tervez- 
nek évente két epizóddal, amelyek há- 
rom-négy órányi rémisztgetést tarto- 
gatnak számunkra. Ha ráharap a kö- 
zönség, még sokáig velünk lehet a The 
Dark Pictures Anthology, ugyanis már 
most egy híján negyven történetet sze- 
retnének megosztani velünk a srácok. 
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A sort a Man of Medan nyitja, amely- 
ben pár amerikai fiatal egy második 
világháborús roncshoz készül leme- 
rülni a Csendes-óceán déli részén. Az 
önmagában is izgalmasnak ígérkező 
búvárkaland azonban váratlan fordu- 
latot vesz, amikor felbukkan egy szel- 
lemhajó, a társaságnak pedig termé- 
szetfeletti erőkkel gyűlik meg a baja. A 
számtalan döntési lehetőség következ- 
tében sokféleképpen alakulhat sorsuk; 
ha szerencsések vagyunk, és ügyesek 
(értsd: nem szúrjuk el a OTE-ket), akár 
mindannyian ép bőrrel megúszhatjuk. 


gatott Arkham városának titkait, társak és 
egyszerű verőlegények is csatlakozhatnak 
hozzánk az út során. 


gamescom 


THE 0UIET MAN 


A Sguare Enix egyik legfurább akció- sem árultak el túl sokat, de annyi bi- 
játéka, amelyben a főhős egy süket- zonyos, hogy szerepel benne egy el- 
néma harcművész, aki hivatásos bu- rabolt énekesnő és egy feltehetően 
nyósokat megszégyenítő vehemen- gonosz maszkos ember. A játék vár- 
ciával püföli péppé a rosszfiúkat. A hatóan jövőre fog megjelenni PC-n és 
bemutatott képsorok ügyesen ke- PS4-en, de csak digitálisan letölthe- 
verték az élőszereplős felvételeket tő formában. A rendező szerint egy 
a számítógép által készített animá- ültő helyünkben, vagyis két-három 
ciókkal, majd ezt az egészet fejelték óra alatt végig lehet majd játszani. 
meg a verekedős résszel. Ráadásul Ez nem tűnik valami soknak, kíván- 
ezt olyan profin oldották meg, hogy csiak vagyunk, hogy mivel akarják 
nemis nagyon vesszük észre elsőne- ösztönzni a játékosokat arra, hogy 
kifutásra a váltásokat. A történetről — újból belevágjanak. 


Le et eme ET ETET AE TE TEAT 
53 ) 


Az utóbbi években minden, magá- lekkel szemben is érdemes valami jó 
ra valamit is adó kiadó a Souls soro- taktikát kitalálni, hiszen nekik is van 
zatra hajazó akciójátékot akart ké- gyenge pontjuk, ezt kihasználva lát- 
szíteni. Ezen nincs mit csodálkozni, ványosan és hatékonyan tudjuk dara- 
a játékosok imádják az első nekifu- bokra szaggatni őket. Ezt akár vehet- 
tásra lehetetlennek tűnő kihíváso- jük szó szerint is, hiszen az ellenfelek 
kat. A Deck 13 a The Surge folyta- végtagjai csonkolhatók, a megfelelő 
tásában igyekszik továbbvinni ezt a támadással karokat és lábakat nyisz- 
vonalat, posztapokaliptikus környe- szanthatunk le, amelyek aztán las- 
zet, fejleszthető óriásrobot-páncélok, sítva pörögnek a levegőben. A The 
drónok, félelmetes fegyverek és pisz- Surge 2 kapott egy új játékmotort is, 
kosul nehéz ellenfelek töltik meg avi- így már csak ezért is egészen elfo- 
lágot. A fejlesztők szerint itt még a gadható lesz a látvány. Majd valami- 
legkönnyebben kiiktatható ellenfe- kor 2019-ben. 


POSZTAPOKALJIPTIKUS KÖRNYEZET, 
I TETT ; FEJLESZTHETŐ ÓRIÁSROBOT- 

Kaci itt még nem is sejtette, ht br nzéremnel anyi J PANCELOK, DRONOK, FELELMETES 
áll fel a Battlefiold V-MEC€" " - FEGYVEREK ÉS PISZKOSUL NEHEZ 
ELLENFELEK TÖLTIK MEG A VILÁGOT 


WORLD OF TANKS AR-MÓD 


Hatalmas fába vágta a fejszéjét a 
Wargaming, amikor megpróbált a 
World of Tanksből egy virtuális te- 
repasztalon futó alkalmazást farag- 
ni, de a jelek szerint a srácok nagyon 
jó úton haladnak, hogy az álom egy- 
szer valósággá váljon. Feltéve, hogy 
néhány éven belül a technológia is 
ott tart majd, hogy széles körben el- 
érhetővé válik ez a megoldás. De ez 
sajnos nem rajtuk, hanem a hardver- 
gyártókon múlik, egyelőre ugyan- 

is folyamatosan túlmelegedő PC- 
kkel és táblagépekkel, vastag kábe- 
lekkel és tengernyi átalakítóval kell 


megküzdeniük. A kiadó azonban nem 
akart addig várni, amíg mindent alá- 
juk pakolnak, a kiterjesztett való- 
ság úttörőivé szeretnének válni, és 
együtt felnőni a technológiával. A 
korai eredmények nagyon biztatóak, 
a meccsek visszajátszásait már most 
is élvezhetjük a virtuális 3D-világban, 
hamarosan pedig jön az első kolla- 
boráció a History Channel műsorán, 
amelyben egy admirális a World of 
Tanks AR segítségével meséli majd 
el a kurszki csata eseményeit, és te- 
szi mindenki számára izgalmasabbá 
a történelmet. 
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TWIN MIRROR 


Ezidáig elég keveset árultak el ró- att: egyik gyermekkori barátjának temetésé- a klasszikus értelemben vett, vállunkon csü- 
a a fejlesztők, de lassan kezd ösz- re érkezik. Mindennek tetejében minden esély  csülő kisördög. Elvileg segíteni és akadályozni 
szeállni, hogy mi(lyen) is lesz a Twin megvan rá, hogy Basswoodban össze fog fut- is tudja Sam nyomozását, mindez pedig per- 
Mirror, a Dontnod Entertainment kö- ni azzal a hölggyel, aki olyan csúnyán kikosa- sze attól függ, hogyan viselkedünk a képzele- 
vetkező játéka. Az eddig megismer- razta, ehhez pedig érthető módon a világon ünk szülte másunkkal. 
ek alapján pedig a francia csapatnak semmi kedve sincs. 
minden esélye megvan arra, hogy egy Akkor vehetjük fel a történet fonalát, ami- 
újabb kiváló, epizódikusan megjele- kor Sam egy hotelszobában ébred, ahonnan Valahogy mégiscsak rá kellene jönni, mi tör- 
nő kalandjátékot szállítson le nekünk. a személyzet szerint szépen elhúzhatna a ént az előző éjjel. Ezt itt és most fogjuk el- 
A Twin Mirror egy meglehetősen erős jó fenébe, mivel bőven letelt már az az idő, kezdeni felderíteni, ugyanis Sam szépen le- 
elütéssel nyit, ezt a Gamescomon ne- amíg el kellene hagynia a szobát. Sam te- megy alfába, és előkotorja elmepalotája tit- 
ünk is lehetőségünk nyílt átélni. hát gyorsan megpróbálja összekapni a cuc- kait. Az elmepalotát hősünk azért fejlesztette 
cait, és elindulni, mielőtt a morcos takarí- ki, hogy később is elmélkedni tudjon bizonyos 
ók rárúgják az ajtót. A fürdőben azonban eseményeken. Lényegében úgy fest a dolog, 
egy véres inget talál, saját magán viszont hogy Sam lelki szemei előtt megjelenik egy 
A játékban egy Sam nevezetű, ok- nem fedez fel egyetlen külsérelmi nyomot olyamatosan formálódó, képzeletbeli világ, 
nyomozó újságíróként dolgozó fiatal- sem, így azt azért gyorsan össze lehet rak- ahol szépen végigjátszhatja az események 
ember lesz a főhősünk, aki egy átla- ni, hogy valaki más vére éktelenkedik a ru- esetleges alakulását. 
gos, hétköznapi figura. Sosem sikerült hadarabon. tt rajtunk a sor, hogy kipróbálgassuk, mi tör- 
azonban a szó klasszikus értelmében Rögtön a fürdőszoba felé haladva belefu- énhetett, miután este Sam hazaért. Rá kell 
felnőnie, az élet szokványos kihívása- unk Sam elméjének furcsa defektjébe: ő a jönnünk a szobában található nyomokból, 
in rendszeresen elbukik, legutóbb pél- Double nevezetű mása, tulajdonképpen egy hogy azonnal lefeküdt-e aludni, bement-e el- 
dául álmai nője mondott neki nemet, első hang, akit fizikai kivetülésként is látunk. alvás előtt a fürdőbe, vagy épp nézett-e még 
amikor megkérte a lány kezét. Most A Double megszólalásig hasonlít Samre, ve- évét. Ezeket a történéseket egyenként be- 
épp megint nincs a topon, mivel szülő- e ellentétben azonban elegáns ruházatot és állítjuk, új nyomok megtalálása esetén pedig 
városába, a Nyugat-Virginia államban szemüveget visel. Egyelőre még nem tisz- új lehetőségek nyílnak meg előttünk. Ha ösz- 
található Basswoodba kell visszamen- a, hogy milyen célok is vezérlik a Double-t, szepattintottuk a számunkra legvalószínűbb- 
nie egy végtelenül szomorú indok mi- ugyanis nem feltétlenül negatív szereplő, nem nek tűnő eseménysort, akkor egyben le is kell 
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ÉRTÉKREN ÜNK, A MI DÖNTÉSEINK 
SZERINT Al AKUT 


egy elég nagy kérdőjel, de én bízom benne, hogy érdekes figurát ismerhetünk 
meg a személyében. 


játszani, és Sam azonnal szól, ha úgy összes döntés a mi értékrendünk, a 


érzi, valami nincs a helyén. Elsőre ta- mi döntéseink szerint alakul, és még 
án mindez bonyolultnak hangzik, de csak a lehetőséget sem akarják meg- 
én személy szerint percek alatt bele- teremteni arra, hogy megbüntethes- 
rázódtam a dologba, a valódi világ és sen bennünket a játék. Senki se szá- 
Sam elmepalotája között pedig egyet- . mítson tehát olyanra, hogy hiába te- 
en gombnyomással lehet váltogatni, szünk ellene, mégis a halálba sodrunk 
így tényleg gyors volt az átmenet. A valakit, vagy esetleg elbénázunk egy 
demó akkor ért véget, amikor elhagy- . — guick time eventet, és ennek követ- 
uk a hotelszobát, de én még az este keztében elveszítünk egy számunk- 
emlékeinek összerakását és az elme- ra fontos mellékszereplőt. A fejlesz- 
alota által megvillantott első titko- tők elmondták, hogy vannak játé- 
kat sem szeretném ellőni nektek, ma- kok, amelyekben ezek a megoldások 
radjon csak meg a felfedezés örömre remekül működnek, sőt a recept 
a számotokra is. szerves részét képezik (ilyen példá- 
ul az ugyancsak a Bandai Namco 
Entertainment gondozásában meg- 
A Dontnod Entertainment minden- jelenő Man of Medan), de a Twin 
képpen egy olyan narratív kalandot Mirror még csak közelíteni sem sze- 
szeretne prezentálni, amelyben az retne ehhez a zsánerhez. 
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Minden idők legcukibb RTS-e 


THE SETTLERS 


Ma mér felnőtt gamerek gyerekkorá- méretű embertömeg mozog egyszerre a ki- kétségtelenül meseszerű, ugyanakkor renge- 
nak mérföldköve a 25 éves múltra visz- jelzőn, a munkások hosszú sorokban hömpö- eg mosolyt csaltak az arcomra a háttal ka- 
szatekintő Settlers franchise. Az utób- yyögnek a városok utcáin. apáló ácsok. Emiatt a megközelítés miatt a 
bi időben eléggé elhanyagolták az IP-t, A látvány és a játékmenet kéz a kézben jár, a The Settlers azoknak is imponálni fog, akiket 
de a Ubisoft most is bevállalós volt, és The Settlers ugyanis a what you see is what eddig elriasztott az RTS műfaj komolysága, 
beleállt egy szebb napokat megélt mű- you get (azt kapod, amit látsz) metodika mert nem akartak összetett menüket bújni. 
aj feltámasztásába. Kiadó Ubisoft Blue alapján épül fel. Nem kell azt számolgatnunk, Ha pedig a terjeszkedés során akarva-aka- 
A történetről egyelőre nem sokat árul- Byte ogy vajon hány egységnyi fát termel az ratlanul más népekbe botlunk, a hadvezé- 
ak el, de annyi biztos, hogy telepese- Fejlesztő Ubisoft üzem adott idő alatt: a favágó elbattyog az rünk mögött felsorakozó csapatokkal foly- 
ink egy szörnyű természeti katasztró- Platform erdőbe, kivágja az akácot, vállára kapja a rön- athatjuk a hódítást. Nem kell feltétlenül le- 
a miatt hagyták el otthonukat, hogy PC öt, és visszasétál vele a raktárig - ez pon- mészárolnunk egy teljes népet ahhoz, hogy 
szerencsét próbáljanak az új világban. Megjelenés 2019 osan egy fával bővíti készletünket. Ugyanez megszerezzük a bányáikat: hősünkkel kihív- 
A megjelenéskor kapunk majd egy iz- igaz a gyűjtögetőkre, a horgászokra, de még atjuk párbajra a vezetőjüket, és amennyi- 
galmas kampányt, amelynek során fo- a kovácsokra is. ben sikerül legyőzni (ami a technikai fejlett- 
kozatosan terjeszkedhetünk, meghó- A katonák és a szakemberek kiképzését sem ségünktől és a hadvezér tapasztaltságától 
dítva a vidéket, és leigázva (vagy épp csak egy csík jelzi a barakk fölött; amikor ügg), felébreszthetjük a kétely szikráját a 
szép szóval a saját oldalunkra állít- egy buzogányos katonát kezdünk képezni, az szomszédainkban. A szakadáspártiak előbb- 
va) azokat, akik a fejlődés útjába akar- egyik lakónk bevonul, magára ölti a gyakorlót, . utóbb annyian lesznek, hogy forradalmat in- 
nak állni. és megragad egy hatalmas kalapácsot. Elő- dítanak, megdöntik a rendszert, és átállnak 
A The Settlers alatt ugyanaz a ször hanyatt esik vele, második próbálkozás- hozzánk, így ha az ellenfélnek nem sikerül 
Snowdrop Engine dolgozik, amelynek ra nem találja el a célpontot, de aharmadikra —— megállítania a felkelést, minimális vérontás- 
például a The Division csodálatos lát- beviszi a találatot, ezzel jelezve, hogy készen sal elfoglalhatjuk a városait. A kampány 
ványvilágát is köszönhetjük, így a kül- áll a harcra, majd immár egyenruhában elin- akár kooperatív módban is játszhatjuk, de 
csínre nem lesz panasz. Ha sikerül fel- dul a posztjára. Az animációk elképesztően ermészetesen nem marad ki a kompetitív 
duzzasztani kolóniánkat, elképesztő tündériek. Gyerekesnek nem mondanám, de multiplayer sem. 


J J VÉGRE EGY OLYAN RTS, AMI EGYSZERŰ 
A KEZDŐKNEK, KÖZBEN PEDIG ELÉG 
ÖSSZETETT A VETERÁNOKNAK IS 


WORLD OF WARSHIPS 


LEGENDS 


Bár a Wargaming zászlóshajója to- 
vábbra is a World of Tanks (elnézést 
a teljes képzavarért), azért a virtuá- 
is tengeren is egész sokan lövöldöz- 
nek egymásra. Nem csoda, hogy a ki- 
adó szeretné a nappalikba is elhozni 
az élményt, azonban nem elégsze- 
nek egy egyszerű porttal. A World of 
Warships Legendset az alapoktól épí- 
tették újra, hogy megfeleljen a kon- 
Zolos játékosok elvárásainak, és meg- 
könnyítse a tengeri ütközetekkel való 
ismerkedést azok számára, akik eddig 
még a kis lábujjukat sem merték bele- 


mártani a vízbe. Ennek köszönhetően 
a Legendsben csökkentettek a létszá- 
mon, így 9v9-ben kezdhetjük gyepál- 
ni egymást az összezsugorított pályá- 
kon. A menürendszert átdolgozták, de 
arra azért odafigyeltek, hogy a takti- 
kai lehetőségek ne szenvedjenek csor- 
bát, illetve a hajóinkra megszerezhe- 
tő általános tiszteket is lecserélték a 
történelem legnagyobb tengeri med- 
véire, akik minden rombolót egye- 

di képességekkel és bónuszokkal ru- 
háznak majd fel, így igazán személyre 
szabhatjuk a csatahajónkat. 


aj 


WORLD WAR Z 


Öt éve már, hogy Brad Pitt egy lát- 
ványos, de meglehetősen közép- 
szerű filmben megmentette a vilá- 
got a villámgyors és rendkívül nagy 
számban támadó zombihordáktól. 

A World War Z korrektül teljesített 
a mozipénztáraknál, bár a könyv- 
nek még a nyomába sem érhetett. A 
Saber Interactive ennyi idő után is lá- 
tott fantáziát a témában, Így össze- 
állt a jogokat birtokló Paramounttal, 
és hozzáláttak egy egyedi coop 
zombilövölde fejlesztéséhez. Első rá- 
nézésre látszik, hogy nem ezzel a já- 


tékkal fogják demózni az új Nvidia 
grafikus kártyákat, de ennél a stílus- 
nál nem is ez a lényeg. Három külön- 
böző helyszínen, Moszkvában, Jeru- 
zsálemben és New Yorkban játszódik 
a sztori, teljesen eltérő környezetben. 
Kapott a játék egy nagy adag taktikai 
töltetet is: aknavetőket, szögesdró- 
tokat és gépágyúkat telepíthetünk a 
stratégiailag fontos helyekre, hogy az- 
tán ezek segítségével állíthassuk meg 
a több ezer zombi rohamát. Jó móká- 
nak ígérkezik, főleg egy négyfős bará- 
ti társaságban. 


15378 716500 
SHB 


Itt egy újabb gyöngyszem a battle 
royale műfajból modern környe- 
zetben, realisztikus fegyverekkel 
és járművekkel. A lengyel fejlesz- 


tők nem kezdők a szakmában, olyan 


remek produkciókban bizonyítot- 
tak, mint a legendás Painkiller. A 


World War 3 két játékmóddal pró- 


bálja elcsábítani a műfaj rajongó- 
it. A Warzone-t egyértelműen a 
Battlefield sorozat inspirálta: jó 
nagy játszótér, rengeteg harcjár- 


mű és gyalogos. Az alkotók valóság- 
hű játékot akartak készíteni, létező 


ú WORLD WAR 3 


egyverekkel, helyszínekkel és élet- 
hű fizikával. A Vörös tér a Kreml- 

el kifejezetten jól néz ki, de úgy ösz- 
szességében sem szólhatunk egy 
szót sem a kinézetre. A Recon játék- 
mód a WW3 battle royale oldalága, 
enélkül kis túlzással már egyetlen 
játék sem jelenhet meg; nagyon kí- 
váncsiak vagyunk, hogy mi újat tud 
elmutatni lengyel barátaink alkotá- 
sa. Azt már most lehet tudni, hogy 
az ára roppant baráti lesz, és sen- 
ire sem fognak méregdrága loot 
boxokat rákényszeríteni. 


UJABB GYONGYSZEM A BATTLE ROYALE 
MUFAJBOÓL MODERN KÖRNYEZETBEN, 
REALISZTIKUS FEGYVEREKKEL 

ES JARMŰÜVEKKEL 
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INDIG KOCKÁZATOS VÁLLAL- 

KOZÁS, DE NEM PÉLDA NÉL- 

KÜL VALÓ EGY MÁR BEJÁRA- 
TOTT, MARKÁNS STÍLUSJEGYEKKEL 
RENDELKEZŐ SOROZAT MÖGÖTT ÁLLÓ 
FEJLESZTŐGÁRDÁT MÁSIKKAL FEL- 
VÁLTANI. Mert ugye előfordulhat, hogy a 
cserecsapat ismeretei a forrásanyag vonat- 
kozásában hiányosak, esetleg járatlanok az 
adott műfajban. Ez alkalommal viszont nem 
abból az okból került sor a helyettesítés- 
re, hogy a Crystal Dynamics korábban kifo- 
gásolható munkát végzett volna, mindösz- 
sze közbeszólt egy sok reménnyel kecseg- 
ető megállapodás, amely a Sguare Enix és 
a Marvel között született meg, emiatt egy 
darabig mással lesz elfoglalva a tíz évnyi 
incsvadászatba vélhetően kissé belefáradt 
ársaság. Ugyanakkor a kiadó semmiképp 
sem szerette volna befejezetlenül hagyni 
a trilógiának tervezett rebootot, ezért an- 
nak utolsó felvonását a Thief és a Deus Ex 
ranchise-ok pihentetése miatt épp ráérő 
Eidos Montréalra bízta. Így aztán az elő- 
ző részekbe csupán be-bedolgozó kanadai- 
ak ragadták meg a kormányrudat, míg a ka- 
iforniaiak támogató szerepkörben marad- 


tak. Az átadás-átvétel során gyaníthatóan 
meghúzták azokat a határvonalakat, ame- 
lyek korlátok közé szorították az új csapat 
mozgásterét, amiért fel sem merülhetett, 
hogy a 2013-ban kialakított formulát telje- 
sen felforgassák. Kisebb-nagyobb módosí- 
tások azonban belefértek, amelyekből túl- 
nyomórészt profitálni tudott a Shadow of 
the Tomb Raider. Kezdjük talán a leginkább 
szembetűnő környezetváltozással. 


SMARAGDZÖLD PARADICSOM 

A barátságtalan éghajlatú Yamatai és a 
még zordabb szibériai vadon után üdítő- 

en hat, hogy Larának végre nem kell a kihű- 
léstől tartania, ez alkalommal ugyanis a Me- 
xikói-öblöt a Karib-tengertől elválasztó Yu- 
catán-félsziget, valamint az Andok és az 
Amazonas-medence találkozásánál fekvő Pe- 
ru fülledt dzsungeleiben akaszt tengelyt a 
Trinityvel, miközben versenyt fut az idővel. A 
felsorolt régiók közül az első inkább csak be- 
vezetőnek tekinthető, noha a sorozat hagyo- 
mányai szerint egyes területeit a későbbiek- 
ben újra felkereshetjük, ha úgy véljük, ma- 
radt még pár elintézetlen ügyünk. Esetleg 
valamelyik barlangüreg legeldugottabb zu- 


gában ott felejtettünk egy felbecsül- 
hetetlen értékű régészeti leletet vagy 
fontos dokumentumot, amely választ 
ad például arra, miért is értik meg az 
angol nyelvet az őslakosok. Mexikó- 
ban viszonylag keveset időzünk, de 
azalatt kigyönyörködjük magunkat a 
halottak napja alkalmából felcicomá- 
zott Cozumel ezernyi gyertya fényé- 
ben tündöklő forgatagában. A hely- 
szín-megvalósításába és hangulatába 
nem tudnék belekötni, de azonnal sze- 
met szúr, hogy miként spórolt az erő- 
orrásokkal a fejlesztőcsapat, hiszen a 
statisztaszerepbe sorolt NPC-k nagy 
öbbsége számára semmiféle helyvál- 
oztatást nem ír elő a forgatókönyv. 
Ettől még a játékban később fellelhe- 
ő lakott területek élőnek tűnnek, no- 
ha kétségtelenül lehetne kicsit na- 
gyobb a jövés-menés. Mindazonáltal 
a trilógia legnagyobb kiterjedésű zó- 
nája, a civilizációtól elzárt Paititi ut- 
cáit róva időnként olybá tűnt, mintha 
prekolumbiánus mezoamerikai kultú- 
rák, valamint az inka civilizáció sajá- 
os egyvelegének kulisszái közé helye- 
zett Assassins Creedbe keveredtem 
volna. Erre az érzetre még rá is erő- 
sít a játék, ugyanis a helybéliek foly- 
on csacsognak egymással, de per- 
sze Larával is szóba elegyednek néhá- 
nyan, hogy megosszák velünk, mit is 
gondolnak a világról. Akad, aki hasz- 
nos információval szolgál az adott te- 


a 


Instant klasszikusok. Kiemel- 
kednek a tömegből, megérik 
az árukat, polcodon a helyük. 


80-892 


Remek játékok, ám hiány- 
zik az a bizonyos , plusz", ami 
maradandóvá tenné őket. 


] Többi 
i előző két részben összesen 


rületen elrejtett kincsek hollétét il- 
letően, mások örömmel eladnák ne- 
künk árukészletüket, néhányan pedig 
opcionális mellékküldetésekkel bíz- 
nak meg. Utóbbiakból többet is szíve- 
sen fogadtam volna, mert ugyan sem 
a gyilkossági ügy, sem az elveszett ré- 
gész felkutatása, sem pedig bárme- 
lyik másik misszió nem emelkedett 
szerepjátékos mércét megütő magas- 
ságokba, végső soron színesítették az 
élményt. Például azáltal is, hogy ki- 
sebb jelentőségű történeteket mesél- 
tek el a mindent átfogó narratív kere- 
ten belül. Ami pedig a kufárokat ille- 
ti, hasznosságukat egy pillanatig sem 
vonom kétségbe, hiszen a ruházattól 
kezdve a fegyverkiegészítőn, az ext- 
ra tárhelyen és nyersanyagokon, sőt 
helyenként a továbbjutáshoz szüksé- 
ges felszerelésen át egészen a fegyve- 
rekig sok mindent vásárolhatunk tő- 
lük. Másrészt viszont a kínálat nincs 
feltétlenül összhangban a tartózkodá- 
si helyükkel, azaz furcsán veszi ki ma- 
gát, amikor az otthonát soha el nem 
hagyó indián portékái között auto- 
mata tűzfegyvert is találunk. Kétség- 
telenül illúzióromboló, de apró hiba 
csupán, amit egy patch mindazonál- 
tal könnyedén orvosolna. Megint csak 
Paititiben találkoztam egy, a sorozat- 
tól eddig idegen megoldással, misze- 
rint ahhoz, hogy a város egyes részei- 
be bebocsájtást nyerjek, át kellett öl- 


jt töltünk víz alatt, mint az 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 
90-99 


70-79 60-69 1-592 


Élvezhető játékok, de a kriti- 
kus szem már nem tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


Jonah tevékenyebb segi 


de többet is szerepel, mint kori 


5 Paititi a trilógia legnagyóbb hubjaként előrevetíti, hogy milyen fi 
, lenne, ha nyitott világúvá tennék a következő Tomb Raidert 


töznöm. Így ráadásul olyanok is szóba 
álltak velem, akik korábban nem. 

A dzsungelben különböző korok és 
kultúrák találkoznak, jól megfér egy- 
más mellett az olajipari vállalat telep- 
helye, a folyópartra épült bádogváros, 
a konkvisztádorok nyomán létrejött 
jezsuita misszió, valamint az ősla- 
kosok fifikás csapdákkal telezsúfolt, 
grandiózus építményeinek sora, ame- 
lyeket gondosan elrejtettek a kívülál- 
lók elől. Ebben régebben is jók voltak 
a Tomb Raider játékok, a különféle 
egzotikus, részben vagy teljes egészé- 
ben kitaláción alapuló helyszínek bár- 
mely kalandfilm-rajongónak megdo- 
bogtatnák a szívét, mindegy is, hogy 
Indiana Jones vagy a szűkebb körben 
ismert Allan Ouatermain történetein 
szocializálódtak inkább. 

Ha magunk mögött hagyjuk a sok 
száz éves romokat, a lélegzetelállító 
mérnöki és művészi csodákat, tárt ka- 
rokkal vár az anyatermészet, ahol leg- 
alább olyan gyakran megálltam né- 
zelődni, mint a föld alatti tárnákban 
vagy a már emlegetett építészeti re- 
mekművekben. Jól döntött az Eidos 
Montréal, hogy a New Game-t opció- 
hoz hasonlóan fotómóddal sem várat- 
ja meg a vásárlókat. Így az első pil- 
lanattól játszhatjuk a mindenről és 
mindenkiről fényképet készítő turis- 
tát, természetesen a szelfizés és a kü- 
lönböző szűrők használata is támo- 


- 

MOCSY MAS- 

- - 
VÉLEMÉNYE 
Huszonkét hosszú éve boldogít 
bennünket Lara kisasszony, 
és közben kétségtelenül ő 
lett az első számú videojáté- 
kos szexszimbólum. Fiatalok 
millióinak szobáját díszítette 
a plakátja, róla álmodoztak a 
kamasz tinédzserek unalmas 
óráikban, miatta vettek méreg- 
drága Voodoo 3dfx kártyát a 
gépfejlesztő megszállottak. A 
főszereplésével készült Shadow 
of the Tomb Raider méltó lezá- 
rása az előzménytrilógiának: 
már az első néhány percben 
letaglóz a látvány, és ez később 
csak fokozódik. A fejlesztők 
szinte mindent kipréseltek a 
PS4 verzióból, elképesztő a pe- 
rui dzsungel grafikája. Maga a 
játékmenet nem sokat változott 
2013 óta, ami nem is olyan nagy 
baj, mivel imádtam a lopakodós 
részeket és az íjászatot. A harc- 
rendszerrel akkor sem voltam, 
és most sem vagyok kibékülve, 
szerintem ez a leggyengébb 
láncszem. A kihívások kifejezet- 
ten ötletesek; ahogy haladunk 
előre a történetben, úgy válnak 
egyre komplexebbé, bár azt 
azért hozzá kell tenni, hogy meg 
sem közelítik a két évtizeddel 
ezelőtti nehézségi szintet. 
Akkoriban elég volt egyetlen 
elhibázott pixel egy ugrásnál, és 
máris zuhantunk a mélybe, most 
azért sokkal elnézőbb a játék. 
Azok, akik szerették az előző 
két részt, most sem fognak 
csalódni, nekik csak ajánlani 
tudom Lara kisasszony utolsó 
kalandját. 
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Teszt 


2 SHADOW OF THE TOMB RAIDER 


gatott. Sőt még azt is meghatároz- 
hatjuk, hogy Lara milyen grimaszt 
vágjon, amikor elrepül a kismadár. 
Túlzás nélkül állíthatom, hogy eddig 
egyetlen játékban sem láttam ennyi- 
re pazarul megtervezett őserdőt. Tel- 
jesen organikus a hatása, nem utol- 
sósorban a dús vegetációnak és a fa- 
unának köszönhetően. Dicséretesen 
hiteles a növényzet és az élővilág töb- 
bi részének interakciója, a csörte- 

ő vaddisznók és a szökdécselő nyu- 
szikák ugyanúgy mozgásba lendítik a 
bozótost, mint amikor Lara hatol át 
rajta. A grafikusok pedig arra is fi- 
gyeltek, hogy a vékonyabb leveleken 
átszűrődjön a napfény, ahogy a való- 
ságban is. A fák koronáinak kényel- 
méből bőgőmajmok, különböző színű 
és méretű papagájok, valamint szá- 
mos további madárfaj képviselő kísé- 
rik szemmel ténykedésünket, és ad- 
nak hangot nemtetszésüknek, mivel 
akaratlanul is megzavarjuk őket nyu- 
galmukban. Időnként sörényes farka- 
sok üvöltése és jaguárok morgása is 
keveredik a kakofóniába. Első találko- 
zásunkat a leopárdnál nagyobb és ro- 
busztusabb testfelépítésű nagymacs- 
kával a játék egyik legjobban meg- 
komponált jelenetének tartom, még 
akkor is, ha a végkimenetelnél a for- 
gatókönyv kedvéért az írók sutba 
vágták az észszerűséget. Ahogy már 
megszokhattuk, gyakorlatilag bárme- 
yik szárnyast vagy négylábút leva- 
dászhatjuk a tolla, bundája, bőre, zsír- 
ja kedvéért, hogy azokat felhasználva 
pár módosítást végezzünk fegyverar- 
zenálunkon a mentési pontként, gyors 
utazások állomásaként és a szintlé- 
pések menedzselésének egyetlen he- 
lyeként szolgáló tábortüzek mellett. 
Az elsajátítható képességeket három 
csoportba sorolták, hogy könnyebben 
eligazodjunk közöttük. 


De hogy a maja, inka, azték, kecsua 
stb. istenségek kisebb teremtménye- 
iről is essék szó, érdemes megemlíte- 
ni a talajon szaladgáló pókokat és ro- 
varokat (belőlük méreganyagot tu: 
dunk kinyerni), valamint a vízparton 
napozó békákat is. Ha már felhoz- 
am a vizet ezzel a nagyon is nyilván- 
való átkötéssel, akkor érdemes elme- 
rülni mindabban, amit az ezúttal jóval 
hangsúlyosabban szerepeltetett kö- 
Zeg nyújtani képes. Túl azon, hogy al- 
almanként murénák, még ritkábban 
rajokban közlekedő piráják támad- 
hatnak ránk, a folyómedrek és a ta- 
vak feneke is rejt pár hasznos holmit. 
Ezenfelül olykor a történet, másszor 

a felfedezési kedv kényszerít víz alá, 
hiszen egyes helyeket csak úgy lehet 
megközelíteni, ha a fulladást kockáz- 
atva átnavigálunk elöntött, időnként 
eljes sötétségbe burkolózó járatokon. 
Az automatikusan ki- és bekapcsoló 
lámpa fényénél kétségbeesetten ke- 
resgéljük a továbbjutás lehetőségét, 
vagy legalább egy üreget, ahova be- 
szorult egy kevéske belélegezhető le- 
vegő. Mivel az irányítás patentül mű- 
ködik, nem foghatjuk rá, ha több vizet 
nyelünk, mint amennyi az egészség- 
ügyi határérték, okoljuk inkább alul- 
fejlett tájékozódóképességünket. 
Annak idején jogosan vádolták a 2013- 
as rebootot azzal, hogy szükségtelenül 
háttérbe szorította a széria DNS-ébe 
kódolt sírboltokat az akció kedvéért. A 
Rise of the Tomb Raider már több, na- 
gyobb és összetettebb fejtörővel fo- 
gadta az alkalmi sírrablókat, de meglá- 
tásom szerint a harmadik rész találta 
el a legjobban az arányokat. (Az per- 
sze vitatható, hogy valóban szerencsés 
döntés-e fizetőssé tenni a tervek sze- 
rint havi rendszerességgel érkező to- 
vábbi challenge tombokat.) Az egykori 
nyughelyekről elmondható, hogy kellő- 


en változatosak, nem futottam bele is- 
métlődő feladványokba, ráadásul a di- 
adalérzeten túl még jutalmat is kapunk 
fáradozásunkért. A kisebb kripták az 
idő vasfoga által alaposan megrágott, 
de némi nyersanyag-ráfordítással hely- 
reállítható öltözékeket rejtenek, míg az 
igazán nagyszabásúak megannyi aka- 
dályán átküzdve magunkat egy-egy 
passzív vagy aktív képességgel gyara- 
podunk. Nyilván embere válogatja, de 
én kimondottan örültem annak, hogy 

a felfedezés javára csippentettek le az 
akcióból, nem pedig fordítva. 


UTOLSÓ VÉR 

No nem mintha unatkoztam volna, 
amikor összetűzésre került sor köztem 
és a Trinity állig felfegyverzett zsol- 
dosai vagy egy harmadik csoport kö- 
zött, amelyről nem szeretnék beszél- 
ni. Legyen elég annyi, hogy felbukkaná- 
suk egészen új zamatot kölcsönzött a 
játéknak, mert megszoktam már, hogy 
az újragondolt Lara vérmocskos ka- 
landjai erőszakban fogantak, de hogy 
az új rész atmoszférája helyenként 
nyomasztóan horrorisztikussá váljon, 
az készületlenül ért. A főként törzsi 
hangszerekre támaszkodó soundtrack 
pedig mindent megtett annak érde- 
kében, hogy a megfelelő pillanatban a 
torkomban dobogjon a szívem. 

A pisztolyok, sörétesek, automata 
fegyverek és íjak, valamint rögtönzött 
gránátok és füstbombák használatát 
magába foglaló fedezékharc különö- 
sebb újdonságot nem tartogat az előző 
részeket ismerők számára. Fejlesztet- 
tek viszont a gyilkolászás lopakodással 
egybekötött formáin. Mostantól példá- 
ul egy faágra felkapaszkodva nemcsak 
rávethetjük magunkat az alattunk gya- 
nútlanul elsétáló fegyveresre, de kötél- 
lel összekapcsolt nyílvesszőt használva 
pillanatok alatt felránthatjuk a magas- 
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ba, ahogy a Predai Miecold d 
vüli vadászaís tes j, Szintén chwai 
zenegger kultikus sci-fizhorrorja, illetve 
Stallone első Rambója előtt tiszteleg a 
játék, amikor lehetővé teszi, hogy La- 
ra bekenje magát sárral. Ez a mód- 
szer megkönnyíti számára a rejtőz- 
ködést, hiszen nem veszik észre, ami- 
kor sáros felületekhez simul, ezenfelül 
így játszhatja ki a leghatékonyabban a 
hőérzékelővel felszerelt elit katonákat. 
Miután minden lehetséges alkalom- 
mal a sunnyogós megközelítést része- 
sítem előnyben a nagy feltűnést kel- 
ő és még nagyobb felfordulást okozó 
űzharccal szemben, remekül éreztem 
magam az árnyak közt lapuló vadász 
szerepében, pláne, mivel a pályadi- 
zájn is kedvezett a játékstílusomnak. 
Többnyire késsel végeztem ellenfele- 
immel, de megesett, hogy mérgezett 
nyíllal, illetve a holttesteken hagyott 
halálos csapdákkal is kedveskedtem 
nekik. Fejtörést csupán az okozott, 
hogy mikor és hogyan válasszam szét 
a csapatba verődött rosszfiúkat, ha 
maguktól nem voltak hajlandók meg- 
enni azt a szívességet, hogy elcsa- 
angoltak a többiektől. 

Ha valaki könnyű fokozaton játszik 
(de miért is tenne így?), nem szorul 
rá arra, hogy a természetben fellelhe- 
ő bogyókat elfogyasztva ideiglene- 
sen boostolja egynémely tulajdonsá- 
gát. Ám amennyiben rendelkezünk a 
megfelelő képességgel, könnyíthetünk 
a célzáson, kiélesíthetjük Lara érzéke- 
it, hogy túlélőösztönét bekapcsolva a 
takarásban lévő vadakat és akár em- 


[docAuthor láthassuk, valamint maga- 
sabbra tolhatjuk a fájdalomküszöbét, 
hogy ne harapjon fűbe pár kósza ta- 
lálattól. Mellesleg az általános nehéz- 
ségi fokozatok piszkálgatása helyett 
sokkal alkalmasabb az élmény testre 
szabására az a módszer, amikor be- 
lenyúlunk a játék egyes szegmensei 
be, így külön-külön módosíthatunk a 
harc, a fejtörők és az ugrás, sziklamá- 
szás, a kötélen való leereszkedés és 
himbálózás alkotta mozgáshalmaz kö- 
vetelményein. Bár elsőre a mászókö- 
tél nem tűnik nagy horderejű újítás- 
nak, alkalmazása a korábbinál verti- 
kálisabb pályatervezést tett lehetővé, 
így szédítő mélységekbe ereszkedhe- 
tünk alá, és nyaktörő magasságokba 
kapaszkodhatunk fel. Eközben lehet, 
hogy bennünket pusztán a kíváncsi- 
ság hajt, de Larát kezdetben egészen 
más fűti belülről. 


BOSSZÚVÁGY 

Az első részben csupán szőrmentén 
hozták szóba a Trinityt, ám a titokza- 
tos szervezet, amelynek múltja és ere- 
dete a korábbiaknál nagyobb mér- 
tékben feltárul, a Rise of the Tomb 
Raiderben már tevőlegesen alakítot- 
ta az eseményeket. Az orrát folyton 
mindenbe beleütő örökösnő hamar a 
célkeresztjükbe került, de ő sem ma- 
radt adósuk, egy öszvér csökönyössé- 
gével és egy buldog szívósságával jár 
utána minden egyes nyomnak, amely 
közelebb viheti őt azokhoz, akik felté- 
telezése szerint végeztek az apjával. 
Egyre jobban elhatalmasodó megszál- 


e 


, valamint a fegyvér- és kattakterfejlesztés 
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A főgonosz Dominguez s 
of the Tomb Raider testy 


vaz 


1 ge 
lottsága odáig vezet, hogy meggon- 
dolatlan tettével természeti kataszt- 
rófák sorát idézi elő, amelyek végén 
minden jel szerint pusztulás vár az 
emberiségre. Döbbenetes, de tény- 
leg felvállalták az írók, hogy bemu- 
tatják a hősnő egy kevéssé rokon- 
szenves oldalát is. Állandó segítőtár- 
sa, a két lábbal a földön járó Jonah 
nagyszerűen ellenpontozza Larát, iga- 
zán kár, hogy három rész kellett ah- 
hoz, hogy valóban érdekes karakter- 
ré érleljék, aki a korábbiaknál több- 
ször és aktívabban veszi ki a részét a 
alandból. Kettejük dinamikája egy- 
szer nosztalgikus, másszor érzelmek- 
kel átitatott, hol pedig szimplán csak 
edves és humoros párbeszédeik s0- 
kat tettek azért, hogy érdekeljen a 
sorsuk. Nem úgy Dominguezé, akit ak- 
uális főgonoszként érthető mozga- 
órugói ellenére sem találtam különö- 
sebben érdekesnek, de legalább nem 
akarja elpusztítani a világot. Ízlés dol- 
ga, lehet, hogy ti épp minden idők leg- 
jobban megírt antagonistájának fog- 
játok tartani, eszem ágában sincs 
senkit befolyásolni. Ugyanez érvényes 
a sztori tizenegynéhány óra alatt ab- 
szolválható főszálára is, amellyel kap- 
csolatban vannak fenntartásaim; ját- 
szi könnyedséggel felmossa a padlót 
a legutóbbi filmadaptációval, de még 
mindig volna mit ellesnie a konkuren- 
ciától történetvezetés terén. Megvan- 
nak persze a maga nagy pillanatai, 
meglepő revelációi és hollywoodi fil- 
meket megszégyenítő jelenetei, szá- 
momra a legkedvesebb mégis a játsz- 


nos nem ér a Rise 
ának nyomába 


wémeet. You know, "ve belfi 
d ANYBOT work. 


ható visszaemlékezés volt, amelyben 
testközelből élhetjük át Lara gyerek- 
korának egyik sorsfordító és szemé- 
lyiségformáló pillanatát. 

Minden erényét és gyengéjét mérleg- 
re helyezve a Shadow of the Tomb 
Raidert tartom az eredettrilógia leg- 
inkább kiforrott darabjának, amely 
csak óvatosan újít, ám azt legalább 
helyesen teszi, és egyúttal kielégítő 
lezárásról gondoskodik. Innentől fog- 
va már csak a Sguare Enixen múlik, 
hogy mit hoz a jövő. Az szinte biztos, 
hogy néhány évre elbúcsúzunk Lará- 
tól, de gyanítom, hogy csak az apoka- 
lipszis tudná távol tartani a videojáté- 
kok nagyasszonyát a következő kon- 


zolgenerációtól. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel i3-3220, 8 GB 
RAM, Nvidia GTX 660/GTX 1050/AMD 
Radeon HD 7770, DirectX 11, 40 GB 
szabad hely 
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A trilógia tetőpontja, 
nem hiba ni 
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ÓKEMBER KÉTSÉGTELE- 
P:. A VILÁG EGYIK LEG- 

NÉPSZERŰBB SZUPERHŐSE, 
AKIT NEMCSAK A KÉPREGÉNY-FA- 
NATIKUSOK ISMERNEK, HANEM 
SUPERMAN ÉS BATMAN MELLETT 
Ő AZ, AKIT TALÁN MÉG A NAGYI IS 
GOND NÉLKÜL MEGNEVEZNE. Pókem- 
ber már a 2000-es évek előtt is ott volt 
mindenhol a hazai újságosbódék kínála- 
tától kezdve a játékboltok polcain át egé- 
szen az iskolatáskákig és pólókig. Pedig 
akkor még nem a mai idők jártak, ami- 
kor a geek már szexi, és csinos lányokon 
is ott feszül a hasvillantós top, rajta egy 
X-Men-taggal vagy épp Harley Auinn- 
nel. Generációk számára vált nagybetűs 
modern hőssé Pókember, akik pedig leg- 
alább egy füzetet elolvastak a hálószövő 
főszereplésével, pontosan tudják, hogy 
Peter Parker, a Pók civil énje legalább 
annyira hangsúlyos ezekben a képregé- 
nyekben, mint a vörös-kék rucis bűnüldö- 
ző. Az Insomniac Games pont erre a vo- 
nalra akart ráerősíteni: játékukban Peter 
magánélete is fontos szerephez jut, ez 
pedig piszkosul jól áll a Spider-Mannek. 


VÁLTOZNI KELL, VÁLTOZNI JÓ 

Az utóbbi években annyiszor láttuk már 
Ben bácsi halálát és a szárnyait még csak 
próbálgató ifjú Pókembert, hogy szerin- 
tem mindannyian közösen lélegeztünk fel, 
amikor kiderült, hogy a Spider-Man cím- 


szereplője már egy felnőtt, egészen pon- 
tosan 23 éves Peter Parker lesz. Életko- 
ra egyben azt is jelenti, hogy immár nyolc 
teljes éve tevékenykedik Pókemberként, 
szóval kellően hosszú múltra tekint visz- 
sza kapcsolata ellenségeivel és persze 
szövetségeseivel is. Ez a felnőtt főszerep- 
lő érthető módon már teljesen más hét- 
köznapi problémákkal szembesül, mint 
egy kamasz, akinek a legnagyobb gondja 
a sulibuli és a másnapi mateklecke. Utol- 
jára tényleg csak a képregényfüzetek 
lapjain találkozhattunk egy ilyen érett 
Peter Parkerrel, aki persze továbbra 

is egy humorzsák, vicces beszólásaitól 
egyetlen másodpercig sem vettünk bú- 
csút. Nincs olyan perc, hogy ne narrálná 
saját cselekedeteit és az eseményeket, de 
ezek a mókás pillanatok sosem lesznek 
terhesek, nem csapunk át vásári komé- 
diába, mindig hibátlanul sülnek el a poé- 
nok. A játék sztorija szerint Peter most 
nem a Hírharsonának dolgozik, hanem 
tudományos pályafutását egyengeti, és 
egy igazán különleges kutatáson ügykö- 
dik mentorával együtt. A Póksrác leghí- 
resebb szerelme, Mary Jane Watson is 
helyet kapott a Spider-Manben, de a kép- 
regényekkel ellentétben az ifjú hölgy nem 
szupermodellként keresi meg a martini- 
ra valót, hanem éppen ő az, aki a Hírhar- 
sonánál kapott állást mint oknyomozó ri- 
porter - továbbá ekkor épp szünetet tart 
Peterrel, nem járnak együtt. May néni 


sem marad ki a buliból, akit sikeresen be- 
lőttek a két végpont, vagyis a köténykés, 
almás rétest sütögető nagymama és Ma- 
risa Tomei közé, aki épphogy csak lemá- 
szott A pankrátor sztriptízrúdjáról. May 
Parker már benne jár a korban, de visel- 
kedése sosem csúszik át szirupos és ide- 
gesítő anyáskodásba. 

A híresebb pókemberes karakterek kö- 
zül még mindenképp meg kell említe- 
nünk Norman Osbornt, aki a játék világá- 
ban már csak mellékállásban dúsgazdag 
cégvezető, a névjegyén New York város 
polgármesterének vastag betűvel elhe- 
lyezett titulusa díszeleg. Mellettük per- 
sze még bőven akadnak majd ismerős ar- 
cok, akik láttán a képregényekben jára- 
tos játékosok elégedett mosolyra húzzák 
a szájukat. Miles Morales, az Újvilág kép- 
regények Pókembere is fontos szerephez 
jut a sztoriban, de szeretnék a lehető leg- 
nagyobb mértékben spoilermentes ma- 
radni, szóval az őt érintő kérdéseket egy- 
előre inkább ne firtassuk. 

J. Jonah Jameson ezúttal nem a Hírhar- 
sona fejeseként, hanem egy betelefoná- 
lós műsor házigazdájaként jelenik meg, 
de persze Pókember iránt érzett tompít- 
hatatlan gyűlölete nem csökkent szemer- 
nyit sem. Peter feledhetetlen narrációi 
mellett (a pókzsarus beszólásokra külön 
érdemes figyelni) Jameson agymenései 
is végtelenül szórakoztatóak, és folyama- 
tosan gondoskodnak a könnyed hangvé- 


HA TE MONDOD 
Jon Paguette vezető író, Insomniac Games: 


telről. Nincs is viccesebb, mint mi- 
kor valakinél élő adásban szakad el 
a cérna. 


A NAGY ERŐ ESETE A NAGY 
FELELŐSSÉGGEL 

A történetről csak nagy vonalakban 
szeretnék beszélni, vétek lenne többet 
ellőni belőle, mint amennyit az eddig 
kiadott előzetesek és sajtóanyagok el- 
árultak. A játék legelején Pókember 
végre-valahára rácsok mögé juttatja 
a Vezért, azzal viszont, hogy Wilson 
Fisk kikerül a képből, új figurák jut- 
nak nagyobb térhez az alvilág sakk- 
ábláján. Egészen konkrétan Mr. Ne- 
gatív és bandája próbál egy nagysza- 
bású terv érdekében megszerezni egy 
pusztító erejű vírust, az egész ügy pe- 
dig sanszos, hogy összefügg May né- 
ni munkaadójával, a F.E.A.S.T. se- 
gélyszervezet tulajdonosával, Martin 
Lível. A kalamajkába Mary Jane is be- 
ekeveredik, mivel profi riporterként 
nem tudja elengedni a szenzációsnak 
ígérkező sztorit, és maga is nyomo- 
zásba kezd. 

gazán jól sikerültek azok a részek is, 
amikor Peter helyett őt irányíthat- 
juk. Ilyenkor értelemszerűen nem az 
akción és a harcon van a hangsúly, 
inkább lopakodnunk és nyomoznunk 
kell. Pont akkor gördítenek nagyot 

a sztori kerekén ezek a szegmensek, 
amikor már picit veszíteni kezdenek 
az izgalmi faktorból, így összességé- 
ben az egész játék alatt okosan ada- 
golt kitérőknek tekinthetők. Pókem- 


ber civil énjét szintén irányításunk 
alá kell vonnunk, sokszor fogja Peter 
a tatyójába dobni a jelmezt. Ilyen- 
kor Mary Jane-nel vagy May néni- 
vel találkozik, a F.E.A.S.T. épületé- 
ben kutakodik, vagy éppen munka- 
helyén dolgozik az egyik tudományos 
projekten. 

A nagyobb fordulatokra nyilván nem 
fogok kitérni, legyen elég annyi, hogy 
pakoltak belőlük éppen eleget a kö- 
rülbelül 20 játékórát felölelő törté- 
netbe. A Spider-Man sztorija végig 
feszes és izgalmas, a humoros részek 
mellett drámára és komolyságra is 
jut idő. Üdítően hatnak a változtatá- 
sok, amelyek szembemennek az eddig 
a filmekben és képregényekben lá- 
tottakkal; egy ilyen megoldásnál sem 
érezzük azt, hogy kilóg a lóláb. Nega- 
tívumként egyedül azt lehetne felhoz- 
ni, hogy a korábbi Pókember játékok- 
kal ellentétben ezúttal nem egyenle- 
tesen helyezték el a bossharcokat a 
sztoriban, a nagy összecsapások a já- 
ték végére koncentrálódnak, a Spider- 
Man utolsó harmada már egy kicsit 
túlzottan sűrűre is sikerült. Mondjuk 
ez épp a filmszerű hatást erősíti, szó- 
val maradjunk annyiban, hogy ízlés 
kérdése a dolog; én mindenesetre job- 
ban örültem volna, ha a játék korábbi 
szakaszaiban is több szupergonosszal 
futok össze. 

A Spider-Man magyar feliratot is ka- 
pott, ezt azonban nem a menüből ér- 
hetitek el, fontos, hogy magát a PS4 
konzolt kell magyarra állítani, és ek- 


Mindenki nyugodjon meg, a víztócsák 
még mindig káprázatosan szépek 


kor aktiválódik automatikusan a já- 
tékban is a felirat. Engem csak és ki- 
zárólag az zavart, hogy a szuper- 
hősök és a szupergonoszok neveit 
egyáltalán nem fordították le, Pók- 
embert tehát maradt Spider-Man, a 
Vezér pedig Kingpin és így tovább. 
Értem én, hogy ezer és egy alkalom- 
mal sikerült már béna magyar ne- 
veket adni a szereplőknek, és nem- 
csak a botrányos Wolverine-Farkas 
fordításra kell itt gondolunk, hiszen 
a képregényekben is elénk rakták 
Absorbing Mant mint Benyelő Benőt, 
vagy ott volt Rocket Racer mint Ra- 
kéta Robi, esetleg Will 0" the Wisp 
mint Füst Vili. Az E3-on is megmuta- 
tott gonoszok, vagyis Elektró, Kese- 
lyű, Skorpió és Rinó viszont azért ná- 


Harc közben a legtöbb környezeti 
elemet a hasznunkra fordíthatjuk 


luk jóval egyszerűbben fordítható ál- 
nevekkel rendelkeznek, amelyeket az 
évek során már belénk véstek a ha- 
zánkban megjelent képregények. 


TENNIVALŐBŐL AKAD BŐVEN 
A kiváló írói munka nemcsak a fő tör- 
ténetszálra, hanem a mellékküldeté- 
sekre is kiterjedt, ezek mind szóra- 
koztatóra és kellően változatosra si- 
kerültek. Nincs belőlük túl sok, de 
garantáltan nem csupán velük fogjuk 
elütni az időnkét két sztorimisszió kö- 
zött. Temérdek egyéb feladatot pa- 
koltak ugyanis New Yorkba a fej- 
lesztők, amelyek felett nem szabad 
elsiklani, mivel a teljesítésükkel meg- 
szerzett különböző pontokból oldhat- 
juk fel a több mint huszonötféle ext- 
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ra pókruhát, illetve Pókember kütyüit 
és az azokhoz tartozó fejlesztéseket. 
Ezek a feladatok automatikusan meg- 
jelennek a térképen, ha az adott ré- 
gióhoz tartozó Oscorp jeladótornyot 
megbütyköljük egy frekvenciate- 
kergetős minijátékban - ezenfelül 

két, hasonlóan egyszerű, de ötletes 
minijátékfajtába futhatunk még bele. 
Minden elvégzett küldetésért és fel- 
adatért, de még a levegőben, hálóhin- 
ázás közben bemutatott trükkökért 
is tapasztalati pontokkal jutalmaz 
bennünket a játék, szintlépésenként 
pedig nemcsak valamilyen alaptulaj- 
donságunk nő (gyorsabbak, erőseb- 
bek, szívósabbak leszünk), hanem az 
ekkor kapott képességpontokból új 
jártasságokat is feloldhatunk. Nem 
kell félni, már a játék befejezése előtt 
gond nélkül lesz annyi pontunk, hogy 
megvásárolhassuk az összes képessé- 
get, a ruhák és a kütyük terén viszont 
jóval szigorúbb a Spider-Man. 

Az említett pontokért híres New 
York-i épületeket kell lefényképez- 

ni, amelyek között a valóságban is 
megtalálható építmények mellett ott 
van a Bosszúállók tornya vagy épp a 
Sanctum Sanctorum, Doktor Strange 
háza. Ugyancsak külön pontok tar- 
toznak a város összes kerületében az 
apróbb-cseprőbb bűntények megaka- 
dályozásához, Vezér és Mr. Negatív 
bázisainak felszámolásához és Peter 
gimis évei alatt városszerte elhagyott 
iskolatáskáihoz is. Utóbbiakban min- 
dig találunk valamilyen kis érdekessé- 
get, legyen szó akár első, Mary Jane- 
nel közös randink éttermi számlájáról, 
vagy egy legendás ellenfelünk régi jel- 
mezének darabkájáról. Ezek a kis em- 
lékek is arra az érzetre erősítenek rá, 
hogy Pókember a játékban már hosz- 
szú szuperhősmúltra tekint vissza, 

és nem ma, sőt még csak nem is teg- 
nap kezdte a szakmát. Szintén pon- 
tokat kapunk a Taskmasterhez (no, 
most megfogtatok, az ő esetében ne- 
kem sem jut eszembe a képregények- 
ben használt fordítás) kapcsolódó ki- 
hívásokra, ezek viszont a többi fel- 
adatnál jóval nehezebbek, ráadásul 
nem elég teljesíteni őket, elvégzésük 
ideje is számít. Ez alapján bronz, ezüst 
vagy arany értékelést kapunk, telje- 
sítményünk pedig a megszerezhető 
pontok mennyiségét is meghatároz- 
Za. Ha minden kihívást ezüstre meg- 
csinálunk, akkor nagyjából az összes 
ruha meglesz, de abban senki se re- 
ménykedjen, hogy ezzel párhuzamo- 
san minden kütyüt is maximumra fej- 
leszthetünk. 

Az összes feladat közül a tudományos 
kutatások lettek a kedvenceim. Har- 
ry Osborn, Norman fia és Peter leg- 
jobb barátja jelenleg Európában utaz- 
gat, néhai édesanyja mobil kutatóköz- 
pontjait pedig így senki sem felügyeli. 
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akarunk maxolni, akkor ez plusz 10- 


láthatjuk, amelyet aktuálisan visel hősünk 


Persze ránk hárul ez a feladat, ami- 
kor is a légszennyezést és egyéb ká- 
rosanyag-kibocsátásokat kell orvosol- 
nunk. Elsőre furának hangozhat, de a 
dokkoknál a víz megtisztítása és a vá- 
rosban a túlnyomásos csövek megke- 
resése tényleg szórakoztató elfoglalt- 
ság, ráadásul ezek a feladatok a leg- 
változatosabbak az összes közül. 


HÁLÓK ÉS POFONOK 
2018-ban azért már elvárható, hogy 
Pókember ne csak a vakvilágba lö- 
völdözze a hálóját, hanem a pókfo- 
nál tényleg megtapadjon az épülete- 
ken. Ez egészen pontosan így törté- 
nik a Spider-Manben. Az elindított 
háló tényleg a toronyházakat ve- 
szi célba, a Central Parkban kalan- 
dozva pedig már nem fogunk olyan 
vígan lengedezni, mint a belváros- 
ban. A szokásos hálóhintázás mel- 
ett magunk elé kilőtt fonallal is ha- 
adhatunk vízszintesen a levegőben, 
illetve póznákra, villanyoszlopokra, 
épületek tetejére és más magasla- 

i pontokra fel is ránthatjuk magun- 
kat, majd innen egyetlen gomb le- 
nyomásával új lendületet vehetünk. 
Nagyon hamar ráérez az ember az 
irányításra, és könnyedén varázsol- 
hat látványos jeleneteket a lehető 
egátlagosabb pillanatokból is, példá- 
ul átsuhanhat pörögve egy víztáro- 
zó tartóoszlopai között. Nem emlék- 
szem olyan Pókember címre, amely- 
ben ehhez akár csak megközelítőleg 
hasonló szórakozás lenne az épüle- 
ek között himbálózni. Egy-két kerü- 
et végső kipucolása van már csak 
hátra számomra a játék 100 száza- 
ékos teljesítéséből (ha mindent ki 


5 órát dob rá az alapsztorira), még- 
is azon kapom magam, hogy akár 
élórát is simán eltöltök a célta- 


A töltőképernyőkön: mindig épp azt a ruhát ] 


J J UTOLJÁRA TÉNYLEG CSAK A 
KÉPREGÉNYFÜZETEK LAPJAIN 
TALÁLKOZHATTUNK EGY ILYEN ÉRETT 


PETER PARKERREL 


NYCWwallrawer 


lan lengedezéssel, annyira élvezem a 
pókemberlétet. Persze a gyors uta- 
zás sem marad ki a játékból, ha ezt 
alkalmazzuk, akkor a töltőképernyő 
megmutatja, Pókfej hogyan használ- 
ja a New York-i metrót - ismét sike- 
rült egy teljesen átlagos játékmecha- 
nikát viccessé és ízig-vérig pókembe- 
ressé varázsolni. 

Ha esetleg attól féltetek volna, hogy a 
Spider-Man az Arkham játékok harc- 
rendszerét majmolja, akkor nyuga- 
om, teljesen más a helyzet. Sokkal di- 
namikusabb a csata, nem csak két 
gombot fogunk monoton módon pü- 
ölni. Póki a hálóit is legalább olyan 
gyakran használja az összecsapá- 

sok során, mint az ökleit, simán fel- 
kap csatornafedőket vagy akár mo- 
orkerékpárokat is, és ezeket jól meg- 
pörgetve hozzávágja az ellenfelekhez. 
A kütyüket szintén érdemes bevetni, 
ugyanis hálóbombával például egy ki- 
sebb sereget is ártalmatlanná tehe- 
ünk, az elektromos hálóval a legádá- 
zabb rosszfiúkat is megállásra kény- 
szeríthetjük, hatalmas meglepetést 
okozhatunk a bűnözőket egymáshoz 
rántó speciális hálószettel, és akkor 

a pókdrónt még nem is említettük. 
Ügyes kitérések és technikás táma- 


álóhintázás fergeteges móka, de 
: . nem árt hozzá pár toronyház 


Peter és M.J. szakítottak, de továbbra 
sem közömbösek egymásnak 


dások után folyamatosan nő egy csík 
az életerősávunk alatt. Ezt elhasznál- 
va gyógyulhatunk, illetve ha betelik a 
csík, akkor azonnal kiütést eredmé- 
nyező kivégzéseket is indíthatunk. A 
bossharcok mind-mind teljesen egye- 
diek, e téren sem fogytak ki a fejlesz- 
tők a kreativitásból. Ha épp úgy hoz- 
Za a sors, akkor lopózva, lesből tá- 
madva is elintézhetjük a gazfickókat; 
ez a megoldás is tökéletesen működik, 
nem csúszott hiba a rendszerbe. 


NEW YORK, NEW YORK 

A Spider-Man megjelenése előtt nem 
sokkal kibontakozó , PPocsolyagate" 
miatt kiemelten fontosnak tartom 
hangsúlyozni azt, hogy a játék túlzás 
nélkül letaglózóan gyönyörű. Igen, 
vannak apró változtatások az E3-as 
előzeteshez képes, de Pókember ru- 
hája nem azért csillog kevésbé, mert 
rontottak volna a grafikán, hanem 
mert jobban ügyeltek a gúnya anya- 
gának tulajdonságaira, azaz rájöttek, 
hogy a textil viszonylag ritkán csil- 
ámlik. A később feloldható páncélok 
esetében annyi csillogásra és tükrö- 
ződésre lehet számítani, amennyi a 
csövön kifér. Pocsolyák ezrei borítják 
be az egész várost, és csak a kame- 


ilyen lófejes fickókkal tényleg durvának tűnik a buli 


ra szögétől függ, hogy ezek hogyan 
tükrözik a környezetet vagy a Nap 
fényét. Gyakran kaptam magamat 
azon, hogy csak bámulom a házak 
között átszűrődő napsugarakat vagy 
a taxik tükörképet a víztócsákban. 

A játék egyetlen alkalommal sem 
reccent meg, betonbiztosan tartotta 
a 30 fps-t. A kivételes részletességet 
bárki megörökítheti a maga módján, 
mivel egy külön fotómódot is kapott 
a Spider-Man, az így készített képek- 
ből pedig könnyen összerakhatunk 
akár egy fiktív képregényborítót is. 
Nem csak a pazar minőségű átveze- 
tőknél vizsgázik jelesre a látvány, já- 
ték közben is látni fogjuk Pókember 
ruhájának legapróbb varrásait is. 
Érdemes néha hálóhintázás helyett 
lehuppanni az utcákra, és körülnézni 
a járókelők között. New York utcáit 
nem agyatlan tömeg tölti meg, a civi- 
lek reagálnak ránk és az események- 
re; simán lepacsiznak Pókemberrel. 
Ha nem sajnáljuk az időt, akkor egy 
csomó apró, ám alaposan kidolgozott 
részletre lehetünk figyelmesek, ezek- 
től válik életszerűvé a környezet. 
Mindezek után nem csoda, hogy a 
Spider-Man 2018 egyik legjobbja 


lett, joggal vesz részt esélyesként az 
év játékát kereső legtöbb szavazá- 
son. Az ilyen címek miatt tűnik min- 
denki számára hibátlan döntésnek 
egy PS4 konzol beszerzése, a kon- 
kurencia pedig felkötheti a gatyót, 
mert jelenleg a Sony történetköz- 
pontú, egyjátékos élményre építő já- 
tékfelhozatala verhetetlen. Ezt erősí- 
ti markánsan a Spider-Man is. 


CSIRKE 
Sem mozifilm, sem 
videojáték, sem 


ennyi 
felnőtt Pókembert. 
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Teszt vás 


For the Hordel For the Alllancel . aj 


WORLD OF WAI 
BATTLE FOR:/ 


Ass: KÖZEPÉN VÉGRE Azeroth eladásaira, a Blizzard 


ÉLESEDETT A LEGÚJABB KIEGÉ- rábban nem fogyott még ilyen gyorsan et 
SZÍTŐ AZEROTH VILÁGÁHOZ, nyi játék a World of Warcraftból. Egyetlen 
ÍGY JÁTÉKOSOK MILLIÓI ÁRASZTOT- nap leforgása alatt 3,4 millió darabot ér- 


§ TÁK EL A SZERVEREKET, HOGY BEJÁR-  tékesítettek belőle, ami nagyon szép ered- 
JÁK AZ ÚJ TERÜLETEKET, ÉS ISMÉT mény egy , haldokló" játék hetedik kiegészí- 
EGYMÁS TORKÁNAK UGORJANAKVA-  tőjétől. Csak összehasonlításként jegyzem 
§ DONATÚJ FEGYVERZETÜKBEN. Az ala- meg, hogy tizennégy évvel ezelőtt az alap-. 43 
pokról az előző számban már írtunk a bé- játékból egy nap alatt mindössze 240 ezer 
tára támaszkodva, most megosztjuk vele- darab fogyott el; elképesztő növekedés ez 
tek véleményünket egy hónap aktív fejlődés — egy olyan játéktól, amiért még mindig havi- 
után. díjat kell fizetni. 
vé Technikai bakival nem is találkoztam egy- 
NEM MINDEN KEZDET NEHEZ általán, és bár észrevettem, hogy a játék; 


A World of Warcraft korábbi kiegészítőinek klienst rendszeresen frissítették, ez menet 


rajtja során elég komoly torlódások alakul- közben egyáltalán nem volt feltűnő. A hó- 
tak ki, most azonban szinte hibátlan star- napokig tartó bétatesztelési időszak meg- 
tot tudott produkálni a Blizzard. Nem szo- hozta a gyümölcsét; komoly eredmény egy 
kásom megvárni az éjféli indulást egy új ki- majdnem hibátlan játékot kiadni ebben a 
egészítő megjelenésekor, de ez alkalommal műfajban, ráadásul ilyen minőségben. 


kivételt tettem, mert érdekelt, hogy ezen a tgk 

téren mit tudott elérni a kiadó. Legnagyobb TROLLOK A DZSUNGEL MELYEN 
meglepetésemre a kezdés észrevétlen volt, Első ránézésre a két új sziget nem túl nagy, 
nem kellett sorban állnom a bejutáshoz, mindössze három-három új területből áll. 
nem történtek lefagyások, sőt a küldeté- Már a bétában is a hordás oldal volt a ked- 
sekkel is tudtam haladni szép kényelme- vencem, ez nem változott az éles indítás 
sen, nem várakozott a szörnyekre több tu- után sem. Az elszigetelt trollbirodalom há- 


cat játékos. rom fő részből áll, mindhárom igazi mester- 
Két évvel ezelőtt, a Legion elindulása után mű a maga kategóriájában. A főváros kö- 
hosszú tízperceket kellett a töltőképernyőt zepén áll egy óriási piramis, itt uralkodik a 
bámulnom. Érdekes módon az akkori eset trollvezér, aki bölcs lányával együtt kormá- 
semmiféle hatással nem volt a Battle for nyozza a királyságot. Politikai intrikák, fel- 


WORLD OF WARCRAFT- 
. ÖSSZEÁLLÍTÁSUNKAT 


" BATTLEron AZEROTH szg 


Ségárulástés Bbattázott puccskísér- 
letsszínesítik az eseményéket, egyet- 
len percig sem unatkoztam azon a 
területen. Északon égy hatalmas láp- 
vidék terül el, ez a vértrollok terüle- 
te, akik évek óta rendszeresen meg- 
tártladják a határvidéket, de most 
/egy jóval nagyobb offenzívába kezd- 
tek. Nyugaton a homok- és sziklasi- 
káld vatag mélyén eltemetett civilizáci- 
ők várják a bátor kalandorokat, de a 
pusztaságban egy jóval hatalmasabb 
erő növekszik, amely képes az egész 
kontinenst pusztulásba dönteni. 
Maga a szintezés nem túl megeről- 
ető, a küldetések elég változato- 
sak, minimálisra szorították visz- 
sza a gyűjtögetést és az ész nélküli 
gyilkolászást, de azért senki se vár- 
jon világmegváltó új játékmechani- 
kákra, a Battle for Azeroth hűen kö- 
veti a szintezésben a Legion által ki- 
jelölt utat, minimális újításokkal. 
Merészen eltörölték viszont a PvP- 
szervereket, ami a gyakorlatban any- 
nyit jelent, hogy most már egyik 
szerveren sem kell attól rettegnünk, 
hogy a ,Vérpistike és bandája" guild 


" Sár, nyugodtan püfölhetjül 


szómbat esti szórakozásképpen le- 
gyilkolja az ellenségesfrakció összes 
szembejövő tagját. Természetesen 
dönthetünk úgy, hogy bekapcsoljuk 
a PvP (vagyis a játékos játékos elle- 
ni) üzemmódot, jor szabad a vá- 
egymást. 
PvP-módbantíz százalékkal több ta- 
pasztalati pontot kapunk, persze az 
már más kérdés, hogy mennyire éri 
ez meg. A szinthatár 120-asra emel- 
kedett, de ezt másfél terület kipu- 
colásával el lehet érni. A maximális 
szint elérése után megnyílnak a ko- 
rábbi kiegészítőben megismert és 
megszeretett world guestek; úgy lát- 
szik, ez a fajta végjáték nagyon be- 
jött a játékosoknak. 

Korábbi cikkemben már említettem, 
hogy artifact fegyverünk ment a le- 
vesbe a Legion végén, most egy va- 
rázsmedálba gyűjtjük össze a külde- 
tésekért kapott azerithek (ritka új 
fém Azeroth világában, amolyan fize- 
tőeszköz) varázserejét. Ez elég hasz- 
nos újításnak tűnt az elején, mert a 
varázserőt át tudjuk sugározni bi- 
zonyos vértekbe, és új képességeket 


oldhatunk fel velük. Általában két- 
féle képesség közül választhatunk: 
tank warriorként az egyik rendsze- 
rint a sebzésemet, a másik a túlélé- 
si képességeimet növelte. Hazudnék, 
ha azt mondanám, hogy ez a lehető- 
ség alapvetően változtatta meg a já- 
tékmenetet, inkább amolyarrszínesí- 
tő elemként tekintettem rá. 


Aki nem a büszke és fékezhetetlen 
hordásokat választotta, az Kul Tiras 
szigetvilágában találja magát rövid- 
del a bevezető küldetés után. Kaló- 
zok, boszorkányok, korrupt, hata- 
loméhes politikusok és arisztokra- 
ták, valamint ősi, elfeledett titkok 
várnak itt a szövetségesekre. Nem 
mondom, hogy ez gyengébb, mint a 
másik sziget, de az emberek világá- 
nak hangulata szerintem nem tud- 
ja megközelíteni a dzsungelét, ráadá- 
sul még dinoszauruszok sem lege- 
lésznek a mérsékelt égövi erdőkben. 
Idővel persze megnyílik az átjárás a 
két terület között, 120-as szint fe- 
lett itt is megjelennek a világi külde- 


; POLITIKAI INTRIKÁK, FELSÉGÁRULÁS ÉS ELBALTÁZOTT 
PUCCSKISÉRLET SZÍNESÍTIK AZ ESEMÉNYEKET 


BALK y 


régi WoW-motorosok 
az ilyen helyzeteket 


tések, szóval bátran átmehetnek a 
hordások, ha nincsenek megeléged- 
ve a zuldazari feladatok minőségével 
és mennyiségével.-Ezek mellett elin- 
dul még egy teljesen iljtáetéssne 
zat is, amit úgy kell elképzelni, hogy 
a hordás vezérkar hídfőállást akar 
kialakítani a szövetségesék tere 
én, ehhez viszont a Horda hőseinek 
segítségét kéri. Ide a Blizzard gyor- 
san berakott egy nem annyira jópofa 
alat: csak akkor indult el ez a külde- 
éssorozat, ha a Kul Tiras-i ellenállás 
számára elegendő feladatot teljesí- 
ünk. Nem akarok senkit sem hamis 
illúziókba ringatni, ez bizony jó soká- 
ig el fog tartani, egy átlagos játékos 
hetekig nem tud majd bekapcsolódni 
az említet ertett sorozatba. 


BÖRTÖNBE VELÜNK 

Kedvelt szintezési stratégia a 

, dungeon run", ezekre az ötfős, ma- 
árás futamokra bármi- 


Mm. 


ximum 


kor bejelentkezhetünk, akár misszi- 
ók teljesítése közben is. A Battle for 
Azerothban a hordások és a szövet- 
ségesek négy-négy helyszínen harcol- 
hatnak, majd a maximális szint eléré- 
sét és egy hosszú küldetéssorozatot 
követően megnyílik előttük továb- 

bi egy-egy új helyszín. Ezeket a része- 
ket legalább egyszer mindenképpen 
érdemes megnézni, a készítők gondo- 
san megtervezett történetet, emléke- 
zetes főellenfeleket és rengeteg pán- 
célt, fegyvert és kiegészítőt pakoltak 
beléjük. Az alap dungeonöknek négy- 
féle nehézségi szintjük van, így bárki 
megtalálhatja a hozzá leginkább pasz- 
szoló kihívást. 

Több mint két héttel a start után elin- 
dult a Season 1, amely számos újítást 
hozott. Megnyitotta kapuit az első 
raid, Uldir, ahol a keményvonalas játé- 
kosok ismét megmutathatják, milyen 
gyorsan képesek felszámolni az aka- 
dályokat, amelyeket a Blizzard játék- 


: Valami nagy és rusnya jószág közelít a tábor felé, a jéglabda nem § 


fogja megállítani; jó esetben viszont lelassít 


s mi el tudunk futni 


fejlesztői az elmúlt két évben össze- 


raktak. Megjelentek a World Bossok j AZ 


is, amelyek minden héten cserélőd- 
nek, legyőzésük pedig komoly straté- 
giát és összefogást igényel. 

A legfontosabb azonban mégis a 
Warzone, a Blizzard talán erre az újí- 
ásra lehet a legbüszkébb. Ez a húsz- 
ős PvE-kihívás kísértetiesen hasonlít 
a Warcraft III-ra. A helyszín Arathi 
Highlands, itt csap össze sokadjára a 
Horda és a Szövetség. Induláskor a 
hordásoknak jut a nehezebb feladat, 
össze kell rakniuk egy komoly táma- 
dóerőt, amely képes megváltoztat- 

ni az erőviszonyokat. Kapunk ren- 
geteg napi teendőt, ezeken keresz- 

ül tolhatjuk be az erőforrásainkat 

a küldetésbe. Bárki csatlakozhat a 
gyűjtögetőakcióhoz, de ez általában 
nem megy gyorsan. Napokba is bele- 
elhet, míg elegendő nyersanyag gyű- 
ik össze hozzá, bár ezt szervere vá- 
ogatja. 


d 
net közben, a váróeházán mrzaze a 
képezhetünk ki, ők aztán fát vágnak, 
vagy az elfoglalt bányákban termelik 
a Horda azámára a GDP-t. Elegendő . 
nyersanyag összegyűjtése után ba- 
rakkokat és műhelyeket építhetünk, 
ahol gyalogosokat, lövészeket, lovas- 
ságot, varázslókat vagy gyógyító- 
kat képezhetünk ki. A műhelyekben 
a már meglévő fegyverzetet fejleszt- 
hetjük tovább, és minél magasabb 
szintet érünk el, annál menőbb és ha- 
tékonyabb fegyverzettel küzd hadse- 
regünk. A végcél az ellenfél erődjé- 
nek elfoglalása és az ellenséges pa- 
rancsnok kiiktatása. Amennyiben 
sikerrel járunk, fordul a kocka, és a 
vesztes oldalnak kell gyűjtésbe fog- 
nia, hogy visszafoglalja a területet. 
A győztesek közben szabadon ga- 


na anyi, our Kngdor Vas 


st be defended. Fonvard. Dart. 
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Újabban már ilyen hobó sötét törpéket is beengednek Itonforge-ba, a mi időnkben 
bezzeg ütöttük őket, mint a lovakat. A régi jó dolgokból nem maradt semmi... 


Repülni egyelőre még csak a menetrendszerű járatokkal tudunk, talán majd egy év 
múlva mi is gyönyörködhetünk a dzsungel panorámájában felülről 


i 


A szövetségnek égető szüksége van a sziget uralkodójának hadiflottájára, anélkül 
esélyük sincs a végső győzelemre a Horda felett 


J 9 NYUGATON, A HOMOK- ÉS SZIKLASIVATAG MÉLYÉN "§ 
ELTEMETETT CIVILIZÁCIÓK VÁRJÁK A BÁTOR 
KALANDOROKAT 


rázdálkodhatnak Arathi Highlandsen 
(repülni is tudunk, így azért egy ki- 
csit gyorsabb). Közös összefogás- 
sal még az ellenséges frakció legerő- 
sebb hadigépezetét is lecsaphatjuk, 
természetesen jó zsíros jutalomért. 
A Warfront jelen pillanatban az új ki- 
egészítő egyik legjobb része; érde- 
mes kipróbálni, remek szórakozás, 
és az érte kapott jutalom sem elha- 
nyagolható. 

A háromfős szigetfoglalós játék- 
mód gyorsan elveszítette vará- 
zsát számomra. Egyelőre az érte já- 
ró jutalom nem áll arányban a rá- 
fordított energiával, bár azt el kell 
ismerni, hogy az MI irányította 
PvE-csapatok nagyon élethűen szi- 
mulálják az igazi PuP-meccsek han- 
gulatát. Jó terep lehet ez a játék- 
mód annak, aki szeretne egy kicsit 
gyakorolni. 


KAPTUNK JÓT IS, ROSSZAT IS 
A Battle for Azeroth nem egy forra- 
dalmi kiegészítő, de a jobbak közül 
való. Rengeteget épít a Legionben 
bevezetett újításokra, ami egyfelől 
nagyon jó (kár piszkálni, ami jól mű- 
ködik), másfelől viszont így nem elég 
az újdonság. Az új helyszínek sokkal 
élvezetesebbek, mint a Broken Isles, 
és szerintem az eddig megmutatott 
PvE-tartalom is magasabb színvo- 
nalú elődjénél. Alig egy hónap telt 

el a megjelenés óta, de a Blizzard a 
Gamescomon máris belengetett egy 
nagyon agresszív tartalomfejlesztést 
az elkövetkezendő időszakra. Nem 
tetszik viszont a sztori: Sylvanas 
ámokfutása (gyakorlatilag kiirtot- 
ta az éjtünde-populáció nagy részét) 
valahogy nem áll össze nekem. En- 
nél a Blizzard sokkal körmönfontabb 
történeteket mesélt el nekünk ko- 


rábban; nagyon remélem, hogy Chris 
Metzen távozása nem lesz hatás- 
sal a Blizzard játékok egyik legfon- 
osabb elemére. Az egy hónap alatt 
nem tudtam igazán megbarátkoz- 

ni az azerithpáncélokkal sem; értem, 
hogy kellett valami extra dolog, ami 
pótolja az artifact fegyverek hiányát, 
de messze nem sikerült olyan jól ez a 
rész, mint a Legionben. Az új szövet- 
séges népek jópofa kiegészítésnek 
számítanak, de aki felhúzott már nul- 
áról néhány karaktert, az kétszer is 
meggondolja, hogy ezt ismét megte- 
gye egy átrajzolt faj és néhány erős 
képesség kedvéért. Biztosan lesz- 
nek olyanok, akik ezt nagy újításnak 
ogják fel, szerintem messze nem 
olyan érdekes, mint amilyenek régen 
a goblinok, a worgenek vagy a pan- 
dák voltak. 


HARDVER 

Windows 7/10 (64 bit), Intel Core i5-760/ 
AMD FX-8100, Nvidia GeForce GTX 560 
2 GB/AMD Radeon HD 7850 2 GB/Intel 
HD Graphics 530, 4 GB RAM, 70 GB 
szabad hely 


MOCSY 
Soha rosszabb hetet! 


BATTLE ron AZEROTH 


Teszt 


2 STRANGE BRIGADE 


STRANGE BRIGADE 


HE IDŐ UTÁN SZÁNTA gyűrjük az alattvalóit, aztán megküzdünk dtak bele. Emlékeztek azokra a játé- 
RÁ MAGÁT A REBELLION AR- vele. Közben nyilván találkozunk minden kokra, amelyekben elemek forgatásával 


H: HOGY ELENGEDJE EGY KI- — egyiptomi és régészfilmes klisével: múrmi- kellett egy összefüggő csövet létrehoz- 
CSIT A MÁSODIK VILÁGHÁBORÚT. ákkal, szkarabeusz bogarakkal, skorpiók- ni, majd folyadékot eljuttatni A-ból B-be? 
A Sniper Elite széria, valamint az abbólki- — kal és - nem annyira - rejtett kincsekkel. a, ez itt visszaköszön: két kígyófej kö- 
kanyarodott Nazi Zombie Army trilógia Mivel a fejlesztők is érezték, hogy kelle- zött kell utat alkotnunk. Van még szimbó- 
minden egyes része a világégés idején ját- ne még változatosság, biztos, ami biztos, umkeresgélés több változatban, de tény- 
szódott, és ebbe talán nemcsak mi, de a belekeverték a mókába a kalóz csontvá- eg semmi extra, semmi tologatós, pers- 
fejlesztők is kezdtek már belefáradni. A zakat is. Kalandjainkat egy erős brit ak- pektívás, agytornáztató dolog. Maguk a 
Strange Brigade-del pár esztendőt visz- centussal beszélő fickó narrálja, akinek ályák sem különösen izgalmasak, majd- 
szaléptek, az 1930-as évekbe, a legemlé- modorossága eleinte vicces, de egy idő nem teljesen lineárisak. Ha egy elágazás- 
kezetesebb, legjellegzetesebb kalandfil- után már figyeltem, nem bukkan-e fel va- nál döntenünk kell, merre menjünk, akár- 
mek kedvelt időszakába utazhatunk, mert lahol, hogy pár golyóval befoghassam mit is válasszunk, pár lépés után ugyan- 
Egyiptomban egy régész megint nem bírt a száját. Kilenc helyszínt látogathatun oda lyukadunk ki, ahova a másik út vezet. 
magával, és feltárt egy sírhelyet, ami meg, ezekből az egyik szinte csak a vég- ennyivel jobb lett volna, ha kooperatí- 
nem szabadott volna. ső bossharcnak ad otthont, a többin vi- van játszva (mert egyébként egyedül is 
szont lehet kicsit csavarogni. Azért nem ehet, ilyenkor MI által irányított társak 
nagyon, végig egyértelmű, milyen utat sincsenek) két csapatra oszthatjuk a bri- 
Miután Edgar Harbin kutakodás közbena — kell követnünk, de akad néhány barlang, gádot, és a két osztag más élményt él 
világra szabadította a kegyetlen királynő, amiket rejtvények megoldásával nyitha- át, vagy kénytelen egymásra hagyatkoz- 
Seteki szellemét, egy négyfős, brit alaku- tunk ki, illetve egy-két gyűjtögetnivaló, ni. A kooperatív élmény lényegében ki- 
latnak kell megpróbálnia kezelni a hely- amelyekért aztán szép jutalom járhat a merül annyiban, hogy együtt irthatjuk az 
zetet, mielőtt elpusztulna az univerzum végén. Nagyon reméltem, hogy a csapat élőholtakat (minél többen játszunk, annál 
- vagy valami ilyesmi. A Rebellion játékai minden kreativitását összeszedve tény- többet), illetve egy-két esetben, például 
soha nem a sztoriban voltak erősek, és leg érdekes, egyedi és elgondolkodtató amikor időre kell kapcsolókra lőni, hasz- 
itt sem történik érdekesebb dolog annál, fejtörőket alkot, de végül úgy éreztem, nos, ha szét tudjuk osztani a feladatokat. 
hogy haladunk előre, üldözzük Setekit, le- " az elvárható minimumnál is kevesebbet Emellett egyes fejtörők kissé megváltoz- 
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Jason kingsley ügyvezető, Rebellion: 


nak, ha nem egyedül nézünk szem- 
be velük. 
A kampány csak egy (a legnagyobb) 
része a csomagnak, nagyjából 9 és fél 
óra alatt teljesíthető, és akkor még 
nem szedtünk össze mindent, nem 
nyitottuk ki az összes kamrát. Kap- 
unk egy hordamódot is, amelyben 
négy helyszínen próbálhatjuk meg a 
ehető legtovább visszaverni a táma- 
dásokat. Sajnos vagy nem sajnos, ez 
is annyira egyszerű, amennyire lehet. 
Pisztollyal indulunk, majd pénzt gyűj- 
ünk, amivel kincseket és életerőt adó 
ájitalokat rejtő kamrák ajtaját nyit- 
hatjuk ki, fegyvereket és lőszert vá- 
sárolhatunk. Minden hullámmal egy- 
re többen jönnek, és egyre keményeb- 
bek az ellenfelek, illetve időről időre 
nagyobb lesz a bejárható tér. Csapdá- 
at aktiválhatunk (ezeket egyébként a 
kampány pályáin is; nagyon sokat se- 
gítenek, és kiváló élmény így megrit- 
ítani a népet), de barikádokat példá- 
ul nem építhetünk, célszerű folyama- 
os mozgásban lenni. Aki látott már 
ármilyen játékban hordamódot, az 
ontosan tudja, itt mire számíthat; 
nem rossz, csak hiányzik belőle vala- 
mi extra. 
A harmadik mód a Score Attack, 
amelyben az a cél, hogy megpróbál- 
juk megadott feladatok teljesítésé- 
vel a legmagasabb pontszámot elérni 
a kampány pályáinak rövid szegmen- 
sein. Kapunk egy listát olyan tételek: 
kel, mint hogy ne sérüljünk meg, in- 
ézzünk el bizonyos mennyiségű ellen- 


felet fejlövésekkel, végezzünk szintidő 
alatt, vagy használjunk különböző 
stukkereket, és attól függően ka- 
punk a végén pontot, hogy ezek kö- 
zül mennyi sikerült. Engem, aki To- 
ny Hawk játékokon nevelkedett, ez 
hosszú órákon át lefoglalt, és biztos, 
hogy a maximalisták imádni fogják. 


A hitbox azzal van elrontva, hogy 
nincs elrontva. Az olyan játékokban, 
amelyekben mázsaszámra kell irta- 
ni a támadókat, fontos, hogy ne kell- 
jen nagyon figyelnünk, csak tüzelhes- 
sünk a tömegbe. Itt viszont a lövedé- 
kek ezredmilliméterre pontosan oda 
mennek, ahova célzunk, ami néha azt 
jelenti, hogy ha egy ellenfél feje he- 
yett például a közvetlenül mögötte, 
ozzánk még épp elég közel találha- 
ó tüzes hordóba találunk bele, gyor- 
san kellemetlenné válik a helyzet. A 
Rebellion elengedte a lövedékek való- 
sághű viselkedését, így bármilyen tá- 
volságra pontosan tüzelhetünk, de ha 
a távolban egy apró pontot kell elta- 
álni, azt a díszes célkereszttel elég 
nehéz megoldani. 
Vívódtam, hogy ennek most örüljek-e, 
mert extra kihívást jelent, vagy in- 
kább szidjam, mert kiszakít az élve- 
zetből (főleg konzolon, ahol analóg- 
gal még nehezebb precíznek lenni), de 
végül a Minótaurosz-szerű bajnok se- 
gített dönteni, akinek mellkasán, há- 
án, illetve fején kell eltalálni egy-egy 
párcentis, érzékeny részt, miközben 


szakadozva mozog, néha kiszámítha- 
tatlanul. Kontrollerrel ez nem könnyű 
feladat, de egérrel is lehetünk bár- 
mennyire pontosak, biztos, hogy sok- 
sok gyakorlás után sem lesz elég. Ha 
csalnak egy kicsit, és megnövelik azo- 
kat a területeket, ahol a játék találat- 
nak minősít egy lövést, máris jobb az 
élmény. 
Az MI egyébként más esetekben is 
megzavarodik. Leggyakrabban az for- 
dult elő, hogy közel jött egy táma- 

dó, majd végül nem rontott rám, csak 
forgott egy kicsit, így viszonylag egy- 
szerűen el tudtam intézni. Az egyik 
rohangáló, rettentő idegesítő ember- 
állat meg nem volt képes gyors irány- 
váltásra, így látható volt, milyen íven 
próbál kanyarodni, és miért nem sike- 


o 


rül beszaladnia egy ajtón. — 


Az alapjátékban elérhető négy ka- 
rakter közül szinte mindegy, kit vá- 
asztunk, ugyanazokat a fegyvereket 
asználhatjuk mindenkinél. Ugyanak- 
or amulettjeik, amelyekkel elég jól ki- 
húzhatjuk magunkat a bajból, eltér- 
nek, külön-külön oldhatjuk fel azokat. 
Van, amelyik tüzet szór, más villámo- 
at, vagy képes csirkévé változtatni 
az ellenfeleket. Így vagy úgy, de mind 
hatékony, és nem szenvedünk iga- 
zán hátrányt, ha például külső alap- 
ján választunk karaktert, amennyi- 
en figyelünk a képességekre is. Ösz- 
szességében a Strange Brigade egy 
szórakoztató shooter, amelynek csök- 
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kentett ára segít elnézni a hibáit. Kö- 
zépszerű, lényegében csak a hangula- 
ta teszi egyedivé, de akinek az bejön, 
a játék maga is tetszeni fog. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-2100, 4 
GB RAM, AMD Radeon HD 7870 (2 GB)/ 

Nvidia GeForce 750 Ti, 35 GB szabad hely 


Nem rossz, de sok 
mindenben lehetett 
volna jobb. 


Teszt 


DRAGON OUEST XI: ECHOES OF AN ELUSIVE AGE 


DRAGON OUEST XI: ECHOES 
ORAN ELUSÍVE AGE 


SAKNEM HÁROM ÉVTIZED részen sem). Persze a hűség a JRPG- Társaink szerencsére nem olyan sótla- 
Cs IDŐ; A MOSTANI hagyományokhoz dicséretes, és mintegy nok, mint történetünk központi figurá- 
GAMESTAR-OLVASÓK NAGY 20 óra játék után a DO XI is magasab ja, és ezért a mérleg pozitív irányba bil- 
RÉSZE MÉG CSAK KÓSZA GONDO- okozatra kapcsol, de addig csak tévely- len. Néhány karakter megosztó lehet, mi- 
LATKÉNT (SEM) LÉTEZETT, AMI- günk az amúgy mesterien felépített vi- vel azonban a mindenkori csapatban úgyis 
KOR 28 ÉVVEL EZELŐTT MEGJE- ágban, és nem nagyon értjük majd, ki ki- csak négyen lehetnek egyszerre, és min- 
LENT AZ ELSŐ DRAGON OUEST JÁ- vel mit és miért tesz. den kísérőnket úgy fejleszthetjük, ahogy 
TÉK. Az azóta eltelt időben számtalan A főhősről elég annyi, hogy ő a világ meg- akarjuk, a nekünk nem szimpatikus egye- 
mellékágat növesztett a Japánban hi- mentője (de ezt ő nem tudja), és hálábóla —— deket nyugodtan hagyhatjuk hátul, a 
hetetlen népszerűségnek örvendő fran- él világ rá vadászik. A Sguare első - sze- vokálban. 
chise. Néhányuk ide, nyugatra is elért, rintem nagy - baklövése vele kapcsolat- 
mint a nem is olyan régen tesztelt Dra- an, hogy mivel azt akarták, hogy kötőd- 
gon Guest Builder vagy az éppen a má- jünk hősünkhöz, nem bonyolították agyon Bizony, kell egy csapat, mert az aktuálisan 
sodik részénél tartó, enyhén Dynasty a háttérsztorit, sőt mi magunk nevezhet- megmentendő világot változatos szörnye- 
Warriors-beütéssel megvadított Dragon jük el avatárunkat. Ennek egyenes követ- egek népesítik be. Igaz, ez eleinte nem 
Ouest Heroes. Számozott folytatás azon- . kezménye, hogy babaarcú héroszunk egy 0g feltűnni, mert a Dragon Guest XI lé- 
ban már nagyon régen nem érkezett, szót sem szól az egész játék alatt. Nem egzetelállítóan szép. Van minden, ami a 
ezért aztán érthető, hogy a rajongók tű- uszta lustaság a Sguare részéről, sőtha- mai gamerek nyálelválasztását beindít- 
kön ülve várták a 11. epizód megjelené- gyott némán szereplőket már más játé- ja: HDR, 4K, shaderhegyek, élethű árnyé- 
sét. A Sguare amúgy a mostanában - kokban is, de szerintem még mindig ga- ok, 60 fps... ja nem, az nincs. Le a ka- 
szerintük legalábbis - bevált irányvona- gyi kifogás, hogy azért nem szólal meg appal a Sguare programozói előtt, ilyen 
lat követte a játék fejlesztése során, azaz hősünk, mert a mi feladatunk odagon- szép JRPG-t talán még nem is láttunk. 
fontos szempont volt a nyugati piac meg- dolni, hogy mit mondana. Üzenem ne- Mondjuk a grafika inkább cuki, és nem 
hódítása. Ennek van előnye és hátrá- kik, hogy nézzenek meg pár BioWare já- élrealista, mint a Final Fantasy XV meg- 
nya is a végeredmény tekin- ékot, azokban ezt egész jól megoldották. oldása, de még így is nagyon mutatós. 
tetében, de előbb egy kis ala- A kontraszt azért is zavaró, mert minden A manapság divatos nyílt világ helyett 
pozás. ontosabb karakter kapott - egészen él- ,zónázgatunk", de sebaj. Minden térkép 
vezhető - szinkront. Igaz, sajnos csak an- ont akkora, hogy még érdemesnek érez- 
golul csacsognak társaink, úgyhogy a zük felfedezni, és látszik rajtuk, hogy kéz- 
Vérbeli JRPG-rajongók nem ,Vér-animerajongók" újabb fekete pon- zel - és szívvel - tervezték őket gon- 
lepődnek majd meg túlzot- ot véshetnek be a japán hangsáv kimara- dos programozók. Na, de térjünk vissza a 
tan, amikor először indít- dása miatt. Engem sokkal jobban zavart szörnyekhez; gyorsan el kell mondanom, 
ják el a játékot. A történet ez utóbbi hiányosságnál az előbbi, vagyis hogy a különféle szeletelni való lények is 
szépen, komótosan bonta- hogy a főszereplő némán hősködte végig ündibündi kinézettel fenik ránk fogaikat. 
kozik ki, ami manapság már a játékot dryámaibbnál drámaibb esemé- Ez az a játék, amit nyugodtan meg lehet 


zAzért akadnak nem divat (egyetlen föld- 
komolyabb harcok is 


nyek közepette. mutatni a gyereknek. Még a szuper, misz- 


Nem csak a szeme szép, 
ügyes is 


:Hűséges társunk, 
:Harcipaci 


Hová merült el szép szemed vo [///dddccCc 


46 www.gamestar.hu 


az igazság, hogy a Dragon 0uest XI tú 


rint játssza magát. Azaz, ha beállítjuk a 


ikbe aprító kombók után is bájosan halá- 
oznak el az amúgy sem komolyan vehe- 


actics menüpontban, hogy ki mit csinál- 
jon, nyugodtan hátradőlhetünk, és nézhet- 


önnyű. Amennyiben úgy döntünk, szó sze- 


egy izmosabb boss miatt. Aki viszont 


sze- 


retné megtalálni vagy esetleg összeeszká- 


használható. Az általunk összekalapál 


nyiséget szedegettünk össze az itt-ot 


t eue- 


cok általában jobbak is, mint amiket a bol- 
okban vehetünk meg, ráadásul ingyen van- 
nak, már persze akkor, ha megfelelő meny- 


tam az elmúlt években. Főhősünk 
szótlanságáért is nagy fekete pont jár, 


ő dögök. álni az összes páncélt, fegyvert, az azért valamint a zenékkel kapcsolatban is 
Szerencsére a harcrendszerről nem kell s0- számítson rá, hogy a játékidő 100 órára hiányérzetem van. Mintha valami zi- 
kat locsogni, mert viszonylag egyszerű. Az rúg. Tényleg, van craftolás is, és meglepően zegett volna, miközben aprítottam az 


ellent, de egyik melódia sem okozott 
maradandó élményt. Minijátékok sin- 
csenek, a harcok túl könnyűek, szó- 
val biztosan akad, aki kevesebb pon- 
tot adna rá, mint én. Ellenben kapunk 


hiba ellelhető nyersanyagokból, illetve pofoz- 
unk ki a szörnyekből. Karaktereink kinéze- 
én sajnos csak nagyon ritkán változtatnak 
ezek a páncélzatok; ez újfent egy JRPG- 


egy szerethető társaságot, egy igazi 
világmegmentős sztorit, meseszépen 
tálalva. Hát kell ennél több? 


jük, ahogy csapatunk - jobb esetben 
nélkül felszecskázza az ellent. Nekünk még 
egy gombot sem kell megnyomnunk. Nagy 
néha egy-egy bossfight során esetleg be- 

horpadhat orcánk, de ezt kikerülendő van radíció, ami szerintem totál idejétmúlt. 
ehetőség átvenni az uralmat kis galerink Hát az ember már csak meg akarja nézni, 
elett. Ilyenkor manuálisan csapkodhatunk, — milyen helyre legény lesz, ha magára aggat- HARDVER 


védekezhetünk, vagy varázsolgathatunk. ja az új sárkánypikkelyvértet, nem? Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), Intel Core 
Mivel szerepjátékról beszélünk, értelem- i3-2105/AMD A10-5800K, 8 GB RAM, 


jé Ke ézátÉÁ E Ket r Nvidia GeForce GTX 75OTI/AMD Radeon 
szerűen fejlődünk is. Szintlépéskor ka- RX 470, DirectX II, 32 GB szabad hely 


unk pár extra tulajdonságot, amikkel ha- Összegzésképpen azt lehet mondani, hogy a 
ékonyabbak leszünk a harcmezőn. Hála Dragon Guest XI hozta a kötelezőt, és egy 
motephnek, a skillek pompás magyarázat- egészen kicsivel még többet is. Gondolok itt 
al érkeznek, így aztán elég elolvasni, mirmi a csodálatos grafikára, az aranyos csapat- 
ellen hatásos, nem kell kísérletezni. Karak- tagokra és a fordulatos - bár messze nem 
ereink sokoldalú lányok, legények, így bát- klisémentes - sztorira. Ezek miatt egy iga- 
ran faraghatunk olyan mágust, aki két vil- zán élvezetes játékot kapnak a rajongók, de 
ám között ostorral csapkodja a népet. Csak aki még csak most ismerkedik a műfajjal, 
rajtunk múlik, hogy mennyi energiát for- nem biztos, hogy ez lesz az, amelyik beszip- 
dítunk emberkéink tápolására; a szokásos pantja. A grafika bár aranyos és csodaszép, 
armolás persze működik, de most először nem mindenkinek fog passzolni az amúgy 
jesen önkéntes alapon. A játék nem eről- komolyan is vehető sztorihoz. Tudom, hogy 
eti ránk, és simán végig lehet menni a játé- "szokásos, de ilyen bandzsa népeket már ré- 
on anélkül, hogy napokig XP-t farmolnánk gen láttam, pedig az összes JRPG-t letol- 


"4 meseszép grafika 


4 klisés, de fordulatos történet 
4 felhasználóbarát 
kissé túl egyszerű 
nehezen indul be 
7 a főhős ,kuka 


GULIUS 
Hozza a kötelezőt, 
de nem ez lesz a 
széria legemlékeze- 
tesebb darabja. 


o 


I LE A KALAPPAL A SOUARE PROGRAMOZÓI 
ELŐTT, ILYEN SZÉP IRPG-T TALÁN MÉG NEM 
IS LÁTTUNK 


Ilyen egy vérszomjas 
szörnyeteg 
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Teszt 


DESTINY 2: FORSAKEN 


TINY 2: FORSAKEN 


ÖBBSZÖR FÁRADTAM BELE A tézni, hogy minden beolvasztáshoz szük- nával támogathatják társaikat; a hunterek 
DESTINY JÁTÉKOKBA, MINT ség van Masterwork Core-okra is, amelye- pengét dobálhatnak, láthatatlanná válhat- 
AZT BE MERNÉM VALLANI, ket vagy Masterwork fegyverekből, vagy a nak, vagy visszaverhetik a támadásokat; a 
DE SOHA NEM ÁLLOK MEG TÍZ ÓRA Spider nevű új pajtástól lehet megszerez- titanok pedig egy lángcsóvát lökő kalapá- 
ALATT, AMIKOR HOSSZABB KIHA- ni, nem kimondottan olcsón. A modokisát- " csot használhatnak, nagy pajzsot tarthat- 
GYÁS UTÁN VISSZATÉREK. Igaz, a alakultak, már nem növelik a lightszintet, nak maguk elé, vagy kilőve magukat nagy 

a Destiny 2 első két DLC-jét, a Curse of OSi- vagy változtatják meg a sebzéstípust, de erővel csapódhatnak be. A warlock zó- 

w rist és a Warmindot egy délután alatt leda- — adnak egy kis extrát. Emellett a fegyverek na csak raideknél lesz igazán hasznos, de 
ráltam (már ez is sokat elmond az ár-érték véletlenszerű tulajdonságokkal rendelkez- a többivel minden módban nagyot lehe 
arányukról), mert anno, ahogy belekezd- nek, így nem mindegy, melyiket használjuk aratni. Nem lehet mindet gyorsan felolda- 
tem az előbbibe, az értékelhető újítások és egy adott típusból. Hogy ezek a változá- ni, úgyhogy nem próbálhattam ki min- 
a tartalom hiánya húsz perc alatt annyira sok mennyire teszik jobbá a játékot, az he- det, de videó mások elmondása alapján 
felidegesített, hogy jeleztem a többieknek, ek, hónapok múlva fog kiderülni; egyelő- mindegyiket jó élmény használni. 
én erről írni sem vagyok hajlandó. Viszont re azt látom, hogy amellett, hogy opciókat Nagy örömönre visszatértek a bountyk is, 
most, felmentve az eddigi kiegészítőket adnak, a Bungie a játékidőt próbálja nyúj- avagy a napi és heti kihívások, amelyek ért- 
tesztelő Csirkét a teher alól, a Forsakennel ani a szükséges farmolás mértékének nö- hetetlen okokból kimaradtak az alapjáték- 
adtam még egy esélyt a játéknak. Már ak- velésével. Mivel lightszintkorlátja az eddi- ból. Ezek folyamatosan adnak valami mo- 
kor tudtam, hogy nem fogom megbánni, gi 400-ról 600-ra nőtt, a kampány végén tivációt, célt, irányt vagy épp extrát, hogy 
amikor 13-15 óra után sem ismertem meg már 500-as kék cuccokhoz lehet hozzájut- ha már úgyis csinálgatjuk, amit egyébként, 
mindent, amit a kiegészítő nyújt. ni, úgyhogy a meglévő motyók fejlesztge- nagyobb legyen a jutalom. Megérkeztek a 

ése helyett érdemes inkább váltani, gyűj- grimoire-kártyákhoz hasonló lore-darabkák 
eni a nyersanyagokat, aztán csak a sztori is, valamint az achievementszerű triumphok, 
és pár egyéb teendő végeztével elkezde- amelyek célokat adnak, és segítenek követni, 
Egy ideje a Bungie módszeresen fordítja ni az infuse-olgatást (alacsonyabb szin- mit nem tettünk még a játékban. 
vissza a változtatásokat, és alakítja olyan- ű fegyverbe magasabb olvasztását, ezzel 
ra a játékot, amilyen az első rész volt. Már a korábban gyengébb szintjének felhúzá- 
a Forsaken előtt nem sokkal is úgy felrúg- sát). Fegyverekhez kapcsolódó újítás még, Térjünk is át az új tartalmakra, mert sze- 
ta a fegyverek rendszerét, hogy hogy megjelent egy új típus, az íj, amely rencsére akadnak. A kampány sztorija a 
aki nem számított erre, bosz- egyszerűen csodálatos. Ha mindig teljesen Prison of Elders börtönben kezdődik, amely 
szankodva vehette tudomá- elhúzzuk, az egy kicsit lassú, nagyobb tö- ismerős lehet az első Destiny játékosai szá- 
sul, hogy a fejlesztéshez már a megek kezelésére nem igazán alkalmas, vi- mára. Cayde-6, Petra Venj és a Guardi- 
bolygókon elszórva, szabadon szont mind PvP-ben, mind PvE-ben nagy él- . an azért utaznak oda, hogy megállítsanak 
és ládákban található nyers- mény használni. egy börtönlázadást, valójában azonban -— 
anyagok is kellenek - ezekhez indhárom karakterosztály kapott há- mint az elég hamar kiderül - többről van 
azért szerencsére nem olyan rom új szuperképességet, ami megint csak szó. Miközben a cabalok és a hive egymást 
— nehéz hozzájutni, de nyilván nagy szó. A warlockok cikázva közleked- marja, mi pedig válogatás nélkül irtjuk, 
. ee papi egy stjös valamennyit grindolni kell ér- netnek, és egy energialökettel oszlathatnak — akit kell, előkerül a scorn, az új faj/frakció. 
üldkent bárók segítilámindégyilcadyédi, és tük. Ezt most sikerült azzal te- ömeget, sugarat lőhetnek, vagy egy új zó- Egykor fallenek voltak, ám az idő és a ne- 


:ez sokat hozzáad a sztori élvezeti éjgékéhez 
:Ha már a Reefbe megyünk, nem 
maradhatott ki Petra sem 


A buli a Prison of Eldersben indul, dé csak egy rövid 
:kikacsintás jut a Destiny azonos nevű módjának 


:Cayde-6 nagy szerepet kap a 
:kampány során 
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héz sors elbánt velük (a halálból tértek visz- zárjunk le történetet?" kézikönyv teljes félre- vetkező lapszámban mindenképp írunk 
sza), úgyhogy bőrgatyás trollok lettek, akik értelmezésével. az élményekről. 
(részben) lámpásokkal harcolnak. Végre ér- Az okozott traumát remekül lehet feledtetni Nehéz most megmondani, mennyi- 
demben mások, nem csak valamelyik másik a Gambittel, az új PVPvE-móddal. Adott két re sikerült jól a Forsaken, de azt kije- 
aj átszínezett és átnevezett egyedei; a köz- négyfős csapat egymástól elszeparálva, il- lenthetjük, hogy messze jobb, mint a 
egények gyenge pontja például épp az em- etve rengeteg, hagyományos ellenfél (cabal, Destiny 2 bármely eddigi kiegészítő- 
ített lámpás (a kétszer akkora, ugyanolyan hive, vex, tudjátok). Minden kinyírt figura el- je. Rengeteg tennivalót ad, és úgy érez- 
ámpással közlekedő minibossoké viszont dob egy cuccot, amiből egy meccs alatt 75- tem, megéri rájuk időt szánni, nem kell 
nem, nem tudom, ebben miért nem tudtak öt kell bevinni a középen található alkalma- belefáradnom a grindolásba. A fejlesz- 
konzekvensek lenni), területre sebeznek tű; osságba, hogy elinduljon a végjáték. Min- tési rendszerrel egyelőre nem vagyok 
zel, és tudnak még ezt-azt, amit más előttük den 5, 10 vagy 15 darab, egyszerre bevit kibékülve, de meglátjuk, hosszú távon, 
nem. Miután a Red Legion már nincs a kép- öredékkel egy, a mennyiségnek megfelelően magasabb szinteken mennyire okoz 
en, kellett egy új főellenség is, amely a ki- egyre keményebb hátráltató NPC-vel próbál- majd problémát. 
állhatatlan féreg Uldren Sov lett, a Reef ki- hatjuk meg nehezíteni a másik csapat dol- 
rálynőjének, Mara Sovnak a testvére, a Reef gát, és amíg őt el nem intézik, nem tudnak 
új ura. Csicskásait, majd végül őt kell elten- adományozni, nem haladnak előre. 25-nél és 
nünk láb alól a kampány végére. Ez öt-hai 50-nél kinyílik egy átjáró, és egy játékos át- HARDVER 
órát igényel, úgyhogy nem túl hosszú, de mehet a másik csapathoz, hogy kiiktasson Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 3250 
erjedelmesebb, mint az Osiris vagy akár a párat annak tagjaiból, így hátráltava tevé- 3.5 GHZ/AMD FX-4350 4.2 GHz, Nvidia 
4 úság pé ÉKE ette 8 ű GeForce GTX6G60/AMD Radeon HD 7850 
Warmind története volt. Néhány misszió ki- kenységüket. Amelyik osztag sikerrel beviszi 2GB,6 GBRAM 
mondottan kreatív, a minibossokhoz, kü a 75-öt, annál megjelenik egy különösen dur- 
nösen a Trickster nevűhöz kapcsolódó pél- va boss, őt kell a lehető leggyorsabban elin- 
dául az egyik legjobb élmény, amit Destiny- ézni. Nagyon pörgős és izgalmas az egész; 
küldetés valaha kínált. Az utolsó misszió ha megnövelik a pályák számát, még jobb 
után azonban már szinte fogalmaztam a dü- esz az élmény. 
ös levelet az íróknak, hogy megtudakol- A kampány befejezése után maradnak még 
jam, miért kellett a legolcsóbb kliséket elő- ilyen-olyan tennivalók, amelyek egyikével 
úzniuk. A Destiny történeteiben értelmet Cayde-6 ikonikus fegyverét szerezhetjük 
eresni merészebb vállalkozás, mintha óvo- meg, egy másik pedig a Tangled Shore mel- z 
dásoknak tanítanánk a kétváltozós, lineáris, ett a második új zónát, az 500-as lightszint PACA 
diofantikus egyenletek megoldását, de azért elettieknek szánt The Dreaming Cityt nyitja Egyelőre nagyon 
a Destiny 2 története után mertem remény- ki. Ez ad otthont majd a raidnek is, amit saj- élvezetes, és még FOLYTATÁSA 
edni, hogy nem kezdenek el építeni valamit, nos nem tudtunk kipróbálni a lap nyomdába jászéátó sssáai KÖVETKEZIK 
amit aztán a főnök fia fejez be a , Hogyan ne küldéséig, de a GameStar Online-on és a kö- 


117 MÁR AKKOR TUDTAM, HOGY NEM FOGOM 3 
MEGBÁNNI, AMIKOR 19-15 ÓRA UTAN Ta 
SEM ISMERTEM:MEG MINDENT, AMIT A . 
KIEGÉSZÍTŐ NYÚJT 


HA TE. ManiDdi 


Christopher Barrett game director, Bungie: 


Ő Uldren Sov, akit most 
gyűlölni kell 
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Teszt 


PRO EVOLUTION SOCCER 2019 


EVOLUTION SOCCER 2019 


BBEN AZ ÉVBEN IS MENET- as kiadása előtt a Konami viszont büsz- a FIFA sorozatot illetik. Az Európai Lab- 
FEEssosesées ÉRKEZETT A kén hirdette, hogy a sorozat történetének darúgó-szövetséggel tíz évig szerződés- 
KONAMI FUTBALLSZIMULÁ- eddigi legtöbb licencelt bajnokságát, csa- en állt a PES sorozat, de a felek nem tud- 
TOR-SOROZATÁNAK LEGÚJABB KI- patát és játékosát fogják felvonultatni, és ak megegyezni, így a PES 2019-ben már 
ADÁSA. A 2018-as verziót hosszú idő ezen a téren is fel fogja venni a harcot ajá- nem játszhatunk az UEFA-bajnokok ligá- 
után már nem fejlesztették az előző kon- ék az EA Sports hivatalos FIFA-licencei- jában, az Európa-ligában és az UEFA-szu- 
zolgenerációt képviselő Xbox 360-ra és vel működő sorozatával. Ennek a kijelentés- erkupában sem. Ezek helyett természe- 
PlayStation 3-ra, így a PES Productions nek sikerült is eleget tenni: a Pro Evolution esen elérhetőek az ugyanolyan rendszer- 
magasabb fokozatba kapcsolhatott a grafi- . Soccer 2019-ben már összesen 355 klub en működő, generikus nevű ligák, de azért 
ai fejlesztések terén, hogy PC-n, One X-en elett vehetjük át az irányítást, ezekből pe- mégiscsak más érzés a BL-serlegért küz- 
és PS4 Prón is kihozza a csapat a maximu- — dig 293 egyesület hivatalos jogával rendel- .  deni minden szezonban, mint egy olyan ku- 
mot az eddig is pompásan és látványosan kezik a játék. A tavalyi kiadáshoz képest ez áért, amelynek másolatát akár meg is vá- 
működő grafikai motorból. A Fox Engine-t 22 új csapatot és 79-cel több licencelt klu- sárolhatjuk egy belvárosi üzletben. Összes- 
egyébként már 2013 óta használja a ot jelent. Sajnos a legnépszerűbbek, mint ségében viszont nagyon sok lehetőségünk 
Konami - a Pro Evolution Soccer sorozatot az angol, a spanyol, a német és az olasz el- van, így akit eddig sem zavartak a hiányos- 
a PES 2014 óta ez a motor hajtja, de pél- ső osztály jogait idén sem sikerült megsze- . ságok, azt most sem fogják. Sőt még örül- 
dául a Metal Gear Solid V-öt és annak kvá- — rezni, azért így is kedvünkre válogathatunk hetünk is, hiszen ezen a téren nagyon jó 
zi fizetős demóját, a Ground Zeroest is a a csapatok közül. Összesen 14 licencelt li- irányba indult el a sorozat. 
Foxszal készítették. Ez főleg a PC-sek szá- ga elérhető a játékban, közte olyan újdon- 
mára lehet jó hír, ugyanis a PES 2019 gép- ságokkal, mint a francia első- és másod- 
igénye nem túl vészes, és a játék nagyonjól — osztály, a PES-exkluzív Russian Premier Az egyre több licenc mellett a Pro 
optimalizálva fut a kicsit gyengébb aszta- League (vagyis az orosz élvonal), valamint Evolution Soccer 2019 legnagyobb erőssé- 
i gépeken is. az AFC Champions League, amely az ázsiai ge egyértelműen a látvány és a fizika. Már 
régió bajnokok ligája. Azért az európai él- a tavalyi kiadás grafikája is nagyon erős 
vonal klubcsapatai közül még mindig part- volt, és idén további rengeteg apró javítást 
A Pro Evolution Soccer szériával szemben nerkapcsolatban áll a Konami a Liverpool- és pluszt adott hozzá a PES Productions 
már a kezdetek óta az a fő rajongói kifo- al, a Barcelonával, az Inter Milannal, az a játékhoz; már néhány meccs lejátszása 
gás, hogy a Konami képtelen AC Milannal és az Arsenallal, de idén még után láthatjuk és érezhetjük, hogy egy vér- 
megszerezni a legnagyobb li- öbb nagy klub jogait sikerült megszerez- beli szimulátorral van dolgunk. Az alapme- 
gák licenceit, és a sztárcsapa- nie a kiadónak. A német élvonalat illetően chanikák és az irányítás nem változtak, így 
tok helyett generikus klubok- sajnos nem tudtak megegyezni a Borussia akinek már ismerős a sorozat, könnyen rá- 
kal vagyunk kénytelenek játsza- . Dortmunddal, de helyette bekerült a já- érezhet a játékra rögtön az első meccsen. 


ni. Ezeket a csapatokat illetően ékba a Schalke 04. Újdonság még a PES Annak viszont, aki nincs képben a PES-sel 
sokáig még azt is problémás 2019-ben az AS Monaco csapata, illetve a kapcsolatban, érdemes lehet a Training- 
volt megoldani, hogy a játéko- skót labdarúgás két ikonikus egyesülete, a móddal kezdenie, és elsajátítania legalább 
sok valódi névvel szerepeljenek, — Celtic és a Rangers is. A licencelés terén vi- az alapokat, jobb esetben az összetettebb 
ami rengeteget vett el a játék- szont hatalmas érvágás a Konami számára —— mozdulatokat, mert úgy lesz igazi élmény 
élményből. A franchise 2018- az UEFA-jogok elvesztése - ezek idén már a játék, ha tényleg tudjuk, mit csinálunk, 


-A tizenhatoson kívülről is nagy 
gólokat lehet lőni 


Pogba sérója tökéletesen lemodellezve 


TT 


Az Emirates Stadiort a játékban is ; 
fantasztikus látványt nyújt 
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és nem csak vaktában lövöldözünk a kapura közel hibátlanul fújja le a szabálytalanságo- alá pakolták, ami elég mókás és furcsa 
minden szögből. kat, és ahogy a való életben, a játékban is al- megoldás. Nem kaptunk új játékmódo- 
A játékosok mozgása egyébként rop- kalmazzák a játékvezetők az előnyszabályt, kat, viszont a Master League-ben több 
pant természetesnek hat - nekem csak a majd a támadást követően kiosztják az ille- lehetőségünk van csapatmenedzselés- 
sprintanimációk tűntek első ránézésre kissé ékeseknek a jól megérdemelt sárga lapot. kor, és a myClub is változott kicsit. A 
furcsának -, és a fejlesztők rengeteg új ani- A labdakezelésről pedig szinte csak szuper- cikk írásakor viszont gyakorlatilag lehe- 
mációval bővítették a játékot, így tényleg atívuszokban lehet írni. A játékszer mozgá- WV/ Tr tetlen csatlakozni az online szerverek- 
csak nagyon ritkán fogjuk többször ugyan- sa nincs teljesen a játékosokhoz kötve, nem Z Ésjisse hez, így amíg ezen a téren nem javít a 
azt az akciót látni. A passzolás kiválóan mű- ogjuk soha azt érezni, hogy egy focista lá- , A hi ] Konami, legalább rengeteget gyakorol- 
ködik: precízen irányíthatjuk, hogy hova és bához van ragasztva, és az ügyesebben cse- a Ér az hatunk az offline módokban. Annak, aki 
milyen erővel szeretnénk küldeni a labdát, já: . lező sztárok sem megfoghatatlanok, ha el- ECKFTIA jobban szeret egyedül játszani, és csa- 
tékosaink pedig ennek megfelelően reagál- kezdenek cselezni. Támadóként pedig ne- EE TETÉSE patot építeni, a PES 2019 kiváló alter- 
nak a mozdulatokra. Nyilván hibázni is fo- künk is oda kell figyelnünk, hogy ne vigyük jő TVR 28 5 új; natíva a FIFA idei kiadása mellett. 
gunk, de ezekben az esetekben is jó volt lát- úlzásba a ,táncot", mert egy rossz mozdulat TÁST É A 
ni, ahogy például az eredeti célpont inkább gyors ellentámadásba fulladhat. A labdára s 
megtorpant, mert látta, hogy nem éri el az egyébként a természeti környezet is hatás- : 
átadást, viszont a következő vonalból érke- sal van, és néha egy kicsit kiszámíthatatlanul ikét különleges verzió HARDVER 
ző játékos jól olvasta a helyzetet, és elindult viselkedik a bogyó, de ez csak még izgalma- baritájái kantárt Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel Core i5- 
megszerezni a labdát. A mesterséges intel- sabbá és élethűbbé teszi a mérkőzéseket. ZNOCÉSZTÁT jel 3470/AMD FX 4350, 4 GB RAM, Nvidia 

vi j B űj ő 17 GTX 670/AMD Radeon HD 7870, DirectX 
ligencia sem teljesen buta a felvázol szitu- TA llsaká ése 11, 30 GB szabad hely 
ációkban. Vannak esetek, amikor megkérdő- NEM MINDEN ARANY, AMI FENYLI li egkap 
jelezhető döntést hoz a gépi ellenfél, de akár . Magára a focira tehát alig lehet panasz, vi- ékbi ham 2018- nagyszerű fizika 
már közepes nehézségi szinten is kellő ,ész- szont a prezentáció és a látványvilág tovább- Iljé bbi extra recíz irányítás 
szel" já szik az M . PTE j ra is hagy kívánnivalót maga után. A leg- j alom zi CIEZE lets 
A passzjátéknál - és persze általában is - több mérkőzésen átlagos a hangulat, de né- z sei 

ése mé ő § szí jú ő 5 ú ; - alig működő online szerverek 
átványos a játékosok, illetve a labda fiziká- hány kiemelt stadionban azért megjelennek 
ja. A testi kontaktok egyáltalán nem tűnnek az ismertebb szurkolói nóták. A kommen- kevés új játékmód 
szkripteltnek, nagyon élethű a küzdelem és tár viszont rettentő unalmas és inkonzisz- 7 UEFA-licencek hiánya 
a kisebb lökdösődés is a labdáért. A leglát- tens. A bemondó néha túl izgatottá válik tel- 
ványosabb ütközések persze a nagyobb sze- jesen normális helyzetek alatt, és nem is kell KIVI 
relések alkalmával észlelhetőek, és annakis túl sokat játszanunk, hogy visszaköszönje- FIFA-rajongóként is 

hatalmas jelentősége van, hogy milyen szög- . nek ugyanazok a dialógusok és szállóigék. A eásslág elvinni pár 

ől csúszunk be egy védőnkkel. Ezekhez kap- menük látványvilága egy kicsit gagyinak hat, új 


csolódóan a bíró többnyire konzisztensenés — és valamiért a kilépésgombot az Extras fül 


HA TE MONDOD 


Adam Bhatti nemzetközi 
brandmenedzser, Konami: 


Mindig nagyon mókás a 
csoportos gólöröm 


Teszt 


F1 2018 
: 1 2 0 1 9 Szerencsére igazi legendák is, 
) vannak a játékban. : 
EM VÉLETLEN, HOGY A a leglátványosabb a szakmát és a rajon- lást, ugyanakkor a mérnök lelkületűek még- 
FORMA-1-ET SZÁGULDÓ CIR- gókat egyaránt megosztó, ,halo" neveze- is ki tudják használni a lehetőségeket. 
KUSZNAK NEVEZIK SZERTE A ű fejvédő, amely sokak szerint felesleges 
VILÁGON, HISZEN A VERSENYSORO- utaság, hiszen takarja a látómező egy ré- ] i 
ZAT MESSZE TÚLMUTAT BÁRMILYEN . szét, és nehezíti a kijutást az összeroncsolt A jól ismert versenyhétvégék és a sa- 
AUTÓSPORTOS ESEMÉNY ISMERTSÉ- járműből. Ugyanakkor tény, hogy Charles ját magunk által barkácsolt bajnokságok 
GÉN ÉS KÖLTSÉGVETÉSÉN. Habárnem Leclerc buksiját valószínűleg megmentet- mellett sokan a karriernek ugranak ne- 
mozgatja meg mindenkinek a fantáziáját, e a belgáknál, hiszen helyette a keretet ta- ki, ami annyit tesz, hogy ilyenkor mi ma- 
aki imádja a száguldó gépjárműveket, száz-  lálta el Alonso autójának kereke. Minden- gunk generáljuk a versenyzőnket, per- 
milliók vasárnapját kötik le a futamok. És esetre azt a fejlesztők is sejtették, hogy a sze nem olyan részletességgel, mint ahogy 
t ha már ilyen hatalmas népszerűségnek ör- játékosokat zavarja a halo, ezért opcioná- a Skyrimban tehettük, de a lényeg, hogy 
8 vend, akkor természetesen ott a helye a vi- isan eltüntethető a monitorról akkor, ha a zöldfülűként csöppenünk a rengeteg dollár- 
deojátékok világában is, ahol mindannyiunk ilóta szemszögéből bámuljuk az esemé- milliót felemésztő és elosztó versenyek vi- 
szerencséjére a Codemasters kezében van nyeket. Márpedig események vannak bő- ágába. Amennyiben kiválasztottuk a szá- 
a licenc; náluk elég jól értenek ahhoz, ho- ven, akár verseny közben, akár azok előtt munkra megfelelő csapatot, és megkötte- 
gyan kell minőségi terméket letenni a fel- és után, mivel bekerült a játékba az inter- ett a szerződés, nincs más dolgunk, mint 
használók elé. Jó, előfordult már azis, hogy jú, ami a gyakorlatban úgy néz ki, hogy a okos és gyors vezetéssel leiskolázni a vilá- 
ők is hibáztak, de lényegesen kevesebbszer, riporter kérdez, mi pedig eldöntjük, hogy a got. Amennyiben valamelyik egyszerűbb is- 
mint egyéb csapatok például a WRC soro- ukkanó verziók közül melyik válasszal állóhoz szerződtünk, csekélyebb elváráso- 
zat viszonylatában. A kérdés csak az, hogy kívánunk élni. A dolognak nem csupán mó- at támasztanak felénk, míg az ismertebb 
ha már az F1 2017-ben is igencsak magas- kafaktora van, ugyanis ezek alapján válto- csapatok nem érik be részsikerekkel, hiszen 
ra tették a mércét, akkor idén lehet-e olyan zik a csapat hangulata és a nagyközönség nekik a legjobb pilótára van szükségük. 
mértékű fejlesztéseket beletenni, amelyek megítélése is. Mondhatjuk például, hogy Mindez szépen megjelenik a karrierben, hi- 
elhitetik a közönséggel, hogy nem csupán azért lettünk utolsók, mert nagyon patto- szen minél sikeresebbek vagyunk, annál 
ráncfelvarrás történt, hanem valóban újjá- gott az autó, de ha folyton szapuljuk az in- jobban simizik a buksinkat, és kapkodnak 
Ai ékot kapnak. erjúkban a csapat egyes tagjait, akkor az értünk, ellenben ha a baumgartneri teljesít- 
ze Érdemes a szabadedzéseket is esz a vége, hogy elvágják a fékfolyadék mény (lásd a keretes írásban) környékére 
emma végignyomni, és nem skippelni jasaáns 1 2 petájő í £ ÉN 4. Él edés 
csövét, és meghalunk. Jó, ez túlzás, de így vagy az alá megyünk, még a pályára sem 
] egalább érthető, hogy nagyjából miként is ognak beengedni. Apropó, itt érdemes 
Egyrészről szerencséje van a kell az egészet elképzelni. Változott az au- megemlíteni, hogy bár Malajzia kikerült 
Codemastersnek, hiszen a ver- ók beállításának módja, ami annyit tesz, az autózható területek listájából, helyette 
WILLIAMS s senysorozat bő három évtized hogy akadtak az előző résszel szemben kri- "duplán vigasztalódhatunk, hiszen megkap- 
SEBES után éppen jelentős átalakulá- ikák, miszerint nem mindenkinek mutogat- juk a Hockenheimringet, valamint a fran- 
son megy keresztül, amiből si- ak robbantott ábrákat a kiságyban elalvás — cia Paul Ricard-t, ahol lehet taposni rende- 
erült néhány dolgot a játék- előtt, így most könnyebben bütykölhetnek sen, hiszen a jelenlegi szűk hat kilométeres 
a is beemelni, és igen, ebből azok, akik nem szeretik ezt a fajta babrá- csíkot bő másfél perc alatt autózta kör- 


ASTON MARTIN 


§ a e 


:Csapatunk tagjait béfolyásolja, 
:hogyan nyilatkozunk róluk 


-A halo eltüntethető 
-a beállításokban 


be a legjobb időt jegyző Valtteri Bottas. De vezetését, a zsigereinkben vannak a féktá- 


ne csak a jelent boncolgassuk, hanem figyel- vok, és végre sikerült a mérnököknek fran- 
jünk oda a múltra is, hiszen kapunk néhány kón belőniük a beállításokat, rájövünk, hogy 
frankó veterán gépet a sportág eltérő érá- a Codemasters nem véletlenül számít éllo- 
iból, ami leginkább azért jó, mert míg a je- vasnak ebben a szegmensben (is). Arcun- 


lenben csak apróbb különbségek akadnak az kon ott van a pislogást né ő koncent- 
egyes istállók autói között, addig a különbö- ráció, kezünk elszántan szorítja a kormányt, 
ző korok versenyjárműi erősen eltérő fizikát és villámgyors mozdulatokkal pakoljuk a se- 
is képviselnek. ességeket fel és le, miközben hisszük, hogy 
a mögöttünk csúcson üvöltő motor nem 
csupán egy digitális karaktert repít a cél 
elé, hanem mi magunkat. A gépi ellenfelek 
s egészen jó partnerek a buliban, hiszen s0- 


Most, hogy ilyen alaposan kiveséztük a kö- 


rítést, ideje felpörgetni a fordulatszámot, kat fejlődtek, de valamiért kissé agresszí- 

és megnézni, mi újság a pályán. Szokás sze- " vak lettek, így bár tény, hogy akár még za- 

rint igyekeztek a fejlesztők úgy belőni a fi- varba is hozhatók, többször előfordul, hogy 

zikát, hogy a játékosok lehető legszélesebb kilöknek, vagy belénk jönnek. 

spektrumát tudják megszólítani, így mind- 

össze néhány kattintással elérhetjük, hogy 

soha ne csússzunk meg, és ne pörögjünk ki, ény, hogy az F1 2018 bitang módon jó já- 

míg az összes segítségnek búcsút mond- ék lett, de nem szabad szó nélkül elmen- Windows 7, Core i3 2130/FX 4300, 8 GB 
va gyakori vendégei leszünk a kavicságy- ni amellett, hogy bizonyos részei egyszerűen RAM, GT 640/HD 7750, 50 GB szabad 
nak és a gumifalnak. Ám ha megtaláljuk a évek óta ugyanazok, így nem tapasztalunk 

számunkra leginkább megfelelő beállítá- megújulást sem a menüben, sem az egyes Vi- 

sokat, hamar elkap a versenyláz, tekintve, deós részek szövegeiben, sőt az örömmá- 

hogy a hangok nagyon ott vannak, a kőfel- mort is már vagy három éve bámuljuk. Fon- 

verődések, a porfelhők, az időjárási effek- tos lehet még, hogy továbbra sem kapott 

tek is csinosak, de ami az autós játékoknál a játék VR-támogatást, bár sokan az előző 

a legfontosabb, könnyen ráhangolódhatunk résznél is méltatlankodtak már emiatt. De 

a körökre, és ez segít a beleélésben. Amikor talán majd jövőre. 


már betéve tudjuk mind a 21 pálya vonal- 


§ Ez most elég jól 
sikerült. 


BETÉVE TUDJUK MIND A 21 PÁLYA 
VONALVEZETÉSÉT, A ZSIGEREINKBEN 
VANNAK A FÉKTÁVOK 
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"- 


Ahol az igazi buli kezdődik 


edző ezds 9) 


A kinézeten csak apróbb csinosítások 
történtek az előző rész óta 


Lee Mather game director, Codemasters: 


á 
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YAKUZA KIWAMI 2 


SOK YAKUZA-RAJONGÓ SZÁ- 

MÁRA A MÁSODIK EPIZÓŐD JE- 
LENTI AZ ABSZOLÚT KEDVENCET. Ez 
volt az a rész, amelynél a narratíva és a já- 
ékmenet is hatalmasat lépett előre, ehhez 
nagyban hozzájárul az is, hogy Kamurocso 
mellett egy új helyszínre, Oszakába is el- 
áátogathatunk. Ez a környezet persze nem 
esz újdonság azok számára, akik játszottak 
a Yakuza 0-val, de nem szabad elfelejteni 
az időrendet, a Yakuza 2 ugyanis eredetileg 
2006-ban jelent meg Japánban (nyuga- 
on két évvel később), míg az előzményjá- 
ék csak 2015-ben (mi ismét két eszten- 
dővel később juthattunk hozzá). A Yakuza 
Kiwami sikerét követően pedig nem le- 
et azon csodálkozni, hogy az újrakiadáso- 
at és remastereket egyébként is kedvelő 
SEGA úgy érezte, a második Yakuza játék- 
al is érdemes futni egy újabb kört. 


Ce SEM VÉLETLEN, HOGY 


kosságokért egészen 
Sintaro, vagyis főhősünk neve. 


lős. Kirjú 


végez mindenkivel, ki. 


és egy kisi 
szárlás 


ugrunk: 
készü 


ség elleni 
szik. A pai 


így utolsó 


zet. Kirjú 


i tétlenü 


Negatív ol 
bevési mat 


Ezt 
egy évvel az el 
után járunk, 
dar. 


mészetesen az sem segít, 
klán hamar vezető nélkül 
Kazuma meg 


netetlen pro 


őapja 
azuma mentora azonban 
erül, hogy egy 
aba mindenképp túlélte a 
követően egyből a jelen 


a Todzso klán 


pedig épp: 
háború elkerülhetetlennek 
tanásig feszült helyzeten 


hogy a Tod 


ontosan Kazama 


ele- 


nem 


nő 
mé- 
e 


ső játék eseményei 


en 


abjaira hullani, az Omi szövet- 


át- 
Br 
Zso 


alálja mag 
esélyét a koráb 
keresésébe 
ig mint minden rendes, 
agonista, nyilván nem ni 
a klán bukását. 


pe 


dal 
gái 


on Góda Rjúdzsi lesz az, 
az emlékeze 


Ennek a döntésnek nagyon fognak örül- 
ni a sorozat veteránjai és újoncai egy- 
aránt. A Yakuza 6 alatt debü- 


mélye a Yakuza széria egyik 


k legjobb 


át, 


i főnök, Kirjú 
n látja a szerve- 


fedd- 
ézhe- 


aki 


ünkbe, sze- 


és a 
mos 


könnyen belezavarodhai 


ogy az összes Yakuza rész es 
is javallott a jegyzetelés, kü 


lajdonnévbe. A fordulatos és izgal 


lekm 
meg 
sé. E. 
szabi 
vítjál 


elnyúj 


ényt ezúttal is egy 
ehetősen hosszú átvezető te: 
gyéni ízlés kérdése, hogy ezel 


k az élményt, vagy épphogy 
ják az aktív szegmensek 


netet. 


tem 


nálja az időt a narratíva 
A szil 
kát végeztek, mondom ez 


len s; 


felirat 
szinkron maradt az erede 


Én személy szerint pont az 
nagyon a sorozatot, 
ibontás; 
is tökél 
úgy, 


inkronszínészek mos 


zót sem értek japánul 
érhető el a Yakuza 


1), még 


setében, 
önben 


unk a temérdek tu- 


mas cse- 


halom gyönyörű és 


szi teljes- 
a hosz- 


videós betétek valaki számára ja- 


úlzottan 


özötti szü- 


ért szere- 


mert sosem saj- 


ára. 
etes mun- 


hogy egyet- 
(kizárólag angol 
Kiwami 2-ben, a 


is érezni 


lehet, hogy mennyit beleadtak a szerepbe, 
és érezhető, hogy minden mondat íve pon- 


tosan 


el van építve. 


tált Dragon motor most talán 
még szebb látványt volt képes 
kipréselni magából, a Yakuza 
Kiwami 2 a széria eddigi leg- 
jobban kinéző darabja. Maga 
a játék rögtön egy visszatekin- 
téssel nyit, az intróban azt lát- 
hatjuk, hogy a jakuza tagjai ki- 
végzik a dél-koreai Csingvon 
maffia helyi sejtjét. A gyi 


:Bunyó közben mindig jól jön 
:egy forró leves 


A 


Poison Mitsuo 


budd 

Him 
Ah! My cameras moving on its own! It wants to capture every 
beautiful pore! This shoot will make us both famous, 
Kiryu-kun! 


Igen, ez egy teljesen hétköznapi 
mellékküldetés egy Yakuza játékban 


antagonis 


irjú szöges el 


ája, minden létező tekintetben 


amikor egy légtérbe kerül a két szereplő, 


azonnal érezni 


rom mon 


csárdában. 
Ügyes megoldás, hogy rög 


Kiwami 2 


metőben elmél 


ani 


legelején visszai. 


Így azok is tökéletesen érteni fognak 


dent, akik 


esetleg kimaradtak az előzr 


lentéte. Abban a pillanatban, 


A játékmenet maradt a régi, ismerős lesz 
az eredeti játékokon edződött veteránok- 


lehet, hogy két dudás, aka- 
két sárkány nem fér meg egy 


ön a Yakuza 
ézhetjük egy te- 
kedve az első epizód fontos 
eseményeit, amennyiben igényünk van erre. 


min- 
mény- 


ből. Persze nekik is nagyon kell figyelni, 


Madzsima Goro még-mindig 


nak és 


síteni - az utóbbi kategóriába m 


csod, 


művés; 
kizáró 
vagy épp egy meleg szere! 


:egy imádni való karakter 


s 


-A fotómódban szabádon fényképezgethetünk, 
cakár filtereket is lehet alkalmazni 


ag alsógatyában dolgozó 


a felújított részeknél becsatlako- 

zóknak is: egy viszonylagosan nyílt világ- 
ban, ezúttal két fontosabb helyszínen fo- 
gunk nagyrészt komoly sz 
és rengeteg mókás mellékküldetést telje- 


orimissziókat 


ák tartoznak, mint például egy harc- 
z nagyi kisegítése, modellkedés egy 


mi szállal fel- 


ost olyan 


fotósnak, 


vértezett videojáték szinkronizálása. Mind- kell beérnünk) jobban, vagy épp a 0 és a a Clan Creator, amely egy felülnézetes 
ezeken felül a játéktermek (valódi retró vi- Kiwami váltogatható harcmodorait. harci minijáték; ebben Kirjú csak uta- 
deojátékokkal), a sportolási lehetőségek, a Ki kell térnem viszont egyetlen ellenféltí- sításokat szór, ő maga nem vesz részt 
araoke és az összes hasonló hobbi is visz- pusra, amely nyilvánvalóan csak és kizáró- az összecsapásban. Ezúttal Madzsima 
szatért, amelyekkel szégyentelenül sok já- lag azért került be, hogy lassítsa a játékme- Goro építőipari vállalkozásához kap- 
ékórát el lehet tölteni. A perverzebbnek netet: az egyhelyben álló és hatalmas tár- csolódik ez a játékmód, a helyzetből 
mondható megoldásoknak sem kellett bú- gyakat markolászó melákokat indokolatlanul adódóan pedig katonáink nem a tá- 
csút inteni, Kirjú most épp fotósnak áll, lassan és fáradságosan lehet csak leverni, madó, hanem épp a védekező szerepet 
hogy valódi felnőttfilmekben is domborí- mivel a közelükbe érve azonnal kupán akar- töltik be, tulajdonképpen egy tower 
ó hölgyeket fényképezzen - a vonatkozó nak minket vágni a kezükben lévő fotelekkel. defense minijátékról van szó. Harco- 
minijáték alatt valódi videók láthatók a lá- Minden teljesített feladatért, túlélt harcért saink egyébként itt is valós személyek, 
nyokról, persze csak a jó ízlés határain be- sőt az elfogyasztott ételekért is (ameny- akik igazából profi japán pankrátor- 
ül maradva. nyiben épp még nem telt meg teljesen ka- ként dolgoznak. 
A kalandot folyamatosan harcok szakítják rakterünk pocakja) különböző tapasztala- A készítők egyetlen komolyabb mellé- 
meg, a gyorsan tanulható és könnyen kezel- ti pontokat kapunk. Ezekből összesen öt- nyúlásának a Madzsima Goróra kihe- 
ető harcrendszer segítségével pedig lát- féle típusú van, a begyűjtött pontokból F 9. gyezett extra kampányt lehetne nevez- 
ványos módokon fektethetjük ki az ellenfe- pedig alaptulajdonságainkat fejleszthetjük, 1 ü ni; egy emlékezetesnek cseppet sem 
eket. A játék a túlzásoktól sem riad vissza: új harci és heatképességeket tanulhatunk É mondható sztoriszálat kapunk, de a lé- 
Kirjú gond nélkül emel fel hatalmas búto- meg, illetve a mindennapi élethez kapcso- nyegi problémát inkább az jelenti, hogy 
rokat vagy utcai hirdetőtáblákat, és ezek- lódó új skilleket sajátíthatunk el — az utol- je Madzsimát irányítva fájóan beszűkül- 
el is szívesen a földbe döngöli a rosszfiú- só kategóriába tartozik például a besze- nek a lehetőségek, a harcok alatt pedig 
at. Bunyó közben az ellenfeleink által el- dett tapasztalati pontok szorzójának növe- S a kihívás a nullához közelít, mivel a jó 
hagyott fegyvereket is felvehetjük. Ezel lése vagy hasunk befogadóképességének JÚ öreg Goro közel legyőzhetetlen. 
automatikusan elvesznek, ha nem rakjuk gyarapítása. A Yakuza Kiwami 2 a teljes sorozat 
el őket a tatyónkba még a csetepaté befe- egyik legjobb történetével és szerin- 
jezése előtt. A ,heai Zer is maradt a k § F ONAI / ir IT £ tem legemlékezetesebb főgonoszával, 
régi, a harc közben tö energiánkat pa- Azon túl, hogy külleme immár igazodik a mai valamint a felturbózott látvánnyal el- 
zar kivégzésekre égethetjük el, sőt ezúttal elvárásokhoz, még bővült is a játék az erede- éri, hogy bérelt helye legyen a zsáner 
már páros befejező mozdulatok is elérhető- ti verzióhoz képest. A Yakuza 0-ban debütált 5 8 összes rajongójának polcán. Azt pe- 
ek, ha épp mellettünk van egy társunk is a Cabaret Club Grand Prix felfrissített kiadá- ő Szét dig csak remélni tudom, hogy azok is 
történet szerint. Teljesen egyéni preferen- sában újra egy hoszteszklub menedzserének tesznek majd vele egy próbát, akik ed- 
cia kérdése, hogy valaki a játék kötötte feladatait fogjuk ellátni, a foglalkoztatha- f b dig valamiért ódzkodtak a Yakuza já- 
harcrendszerét kedveli (a Yakuza 6-hoz tó lányok között pedig valódi japán szakma- tékoktól. 
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Madzsima történetszála nagyon limitált 
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-A retró videojátékok szerelmesei most is találnak 
52 pár csemegét a város arcade játéktermeiben 


Teszt 


WE HAPPY FEW 


Eltart egy darabig, míg bebocsátást 
nyerünk a városközpontba 


B Hess actually - telling the truth: Well, 


-Nonkonformistáknak . ződdázüttatáttátáttelátáb 
nincs kegyelem 


:Még azok is sokszor ellenségesek, p " s "Legalább rendszeresen takarítják 
- akik már lejöttek a drogról ,az utcát 


: Napnyugta után nincs helyé civilnek az 
utcán, de létezik olyan képesség, amelyik 
:megoldást nyújt erre a problémárai 


ÁR ÉVE MÉG ÚGY TEKINTET- világháború elvesztése után Wellington gyelnie kell a vércukorszintjére, és iga- 


TÜNK RÁ, MINT VALAMI EG- Wells lakói készségesen együttműködtek zából odafent sincs vele minden rend- 
ZOTIKUS KÜLSEJŰ, SOSEM a megszállókkal, és nem utolsósorban a ben, míg Sallyt rendszeresen hazaszólít- 

LÁTOTT TEREMTMÉNYRE, MOSTAN- városhatáron felsorakozott német páncé- ja a kötelesség, és minél tovább marad 
RA VISZONT BEVETT GYAKORLAT- losok félelemkeltő látványának hatására távol, annál jobban nyomasztja a bűntu- 
TÁ VÁLT A KORAI HOZZÁFÉRÉS AL- átadtak minden gyermeket, amelyik még dat. Utóbbi miértjét csak azért nem fej- 
KALMAZÁSA. E pénzügyi modell lénye- nem töltötte be tizenharmadik életévét. tem ki bővebben, mert jelentőséggel bír 
ge, hogy a fejlesztők megvásárolhatóvá Bűntudatuk össztársadalmi traumában a sztori szempontjából, és magyarázat- 
eszik a legjobb esetben is félkész alko- öltött testet, és mivel képtelenek voltak tal szolgál a cselekmény néhány korábbi 
ást, az érdeklődők a véglegeshez képest szembenézni gyávaságuk következményé- — fordulatára. 
kedvező árat fizetve kipróbálhatják, visz- vel, inkább a Joy néven ismert drog delíri- 
szajelzéseikkel pedig akár a munkálatok umába menekültek. 
ovábbi irányára is hatást gyakorolhat- A három fejezetre tagolt kampány hősei Amennyiben sikerült volna elköteleznie 
nak. Legalábbis elméletben, mert való- közül Arthur Hastingsszel még a megje- magát a csapatnak a sztorivezérelt vonal 
jában mire a közönség elé tárnak egy já- lenés előtt közelebbi ismeretségbe kerül- mellett, akkor most egy fókuszáltabb és 
ékot, már kikristályosodott a csapatok tüni nyakigláb cenzor emlékei egy ré- letisztultabb játékról írhatnék, kiemelve, 
ejében, hogy pontosan mit is szeretné- gi ú. ikk hatására visszatérnek, on- hogy milyen kreatívan oldották meg az 
nek létrehozni, és többnyire csupán olyan nantól pedig legfőbb célja kijutni ebből alkalmanként elkerülhetetlen droghasz- 
kompromisszumokra hajlandóak, amelyek az Orwell 1984-ét, valamint Burgess és nálatot. Joy hatása alatt mindent csoda- 
nem veszélyeztetik az eredeti elképzelést. Kubrick Mechanikus narancsát a "60-as ként élünk meg, és lépteink is pilleköny- 
A Compulsion Games azonban a két éven évek hippimozgalmának külsőségeivel ele- nyűvé válnak, ám ha elmúlik a hatása, hi- 
át korai hozzáférésben érlelt We Happy gyítő eszement világból, hogy megtalál- ába is próbálnánk titkolni rosszullétünket 
Few kapcsán túl könnyen befolyásolható- ja a transzportra felpakolt autista fivérét. a kábítószer-fogyasztók előtt, azonnal 
nak bizonyult; látványosan igyekezett ki- A kémikus Sally Boyle és a háborús vete- átlátnak a szitán, és nekünk esnek, ami- 
szolgálni az újabb és újabb vásárlói igé- rán Ollie Starkey motivációi hasonlóan sze- " ért belerondítottunk idilli álomvilágukba. 
nyeket, de közben képtelen volt elengedni mélyesek és átérezhetőek, történeteik pe- A maga módján kreatív, hogy a rendőrök 
a narratív fókuszú akció-kalanddal nehe- dig több ponton is érintkeznek egymással a kijárási tilalom idején agresszívan lép- 
zen összeegyeztethető sandbox túlélőjá- és Arthuréval. nek fel velünk szemben, az orvosok kisza- 
ték koncepcióját. Mivel adottságaik eltérnek, megtanulha- golják, ha tiszták vagyunk, de a minden- 

tó képességeik pedig csak részben egyez- — ütt jelen lévő megfigyelőrendszerek is le- 

nek, óhatatlanul a lehetőségekhez kell buktathatnak. 

idomítanunk játékstílusunkat, amennyi- Természetesen bármi és bárki k 
Ha szigorúan a miliőre, a sztorira és a ka- ben életben szeretnénk tartani őket. Art- ható, és ha máshogy nem boldogulunk, 
rakterekre koncentrálunk, akkor megál- hur a legkiegyensúlyozottabb közülük, megbabrálhatjuk a nehézségi szinteket, 
lapíthatjuk, hogy jó, sőt helyenként kivá- cserébe harmadannyi skillpontot kap a kikapcsolhatjuk a halál véglegességét és 


ló munkát végzett a csapat. A második küldetésekért, Ollie-nak folyamatosan fi- így tovább. Előbb-utóbb rájövünk, hogy 


Szerkesztőségi pillanatkép 


TENNHEEN 


AMD 2 GHz, 8 GB RAM, Nvidia GeForce 
460 GTX/AMD Radeon 5870 HD, 
DirectX 11, 6 GB szabad hely 


CHAVALIER 
Lehet, hogy 
ráfagyott a vigyor 
az arcomra, de belül 
zokogok. 


HA TE MONDOD 


Guillaume Provost alapító és ügyvezető, Compulsion 
a tengernyi összeguberált kacatból GameS: 


mit érdemes magunkkal cipelnünk, 
és minek van jobb helye az óvóhe- 
lyek közös tárolójában. Megtanul- 
juk, miként lehet az emberek figyel- 
mét elterelő zenegépet vagy moto- 
ros gumikacsát eszkábálni, illetve 
mikor milyen öltözetben célszerű az 
utcára lépni. 
De aligha zárjuk a szívünkbe az el- 
baltázott harcrendszer (nem elég 
reszponzív), a fapados lopakodás, a 
fejlődési rendszer anomáliái (bizonyos 
mellékküldetésekért nem kaptam ké- 
pességpontokat, míg másokért igen) 
és a temérdek bug felelőseit. Nehéz 
elnézőnek lennem egy teljes áron kí- 
nált, a korai hozzáférés státuszától hi- 
vatalosan megszabadult alkotással, 
miközben késve betöltődő textúrák, a 
semmiből előbukkanó objektumok, a 
levegőben lógó tereptárgyak, külön- 
böző animációs fázisokban rekedt ka- 
rakterek, zárt térben eleredő eső és 
egy alkalommal még megsérült men- 
tésfájl is borzolta az idegeimet, ami 
több órával vetett vissza. Mindezt pil- 
lanatnyilag nem képesek ellentételez- 
ni a We Happy Fewötletes küldetései 
(szerelmi tanácsadás, tévés vetélkedő, 
divatbemutató és még sorolhatnám), 
a Compulsion Games pedig sokkal ke- 
vésbé tűnik biztos befektetésnek a 
Microsoft számára, mint pár hónap- 
pal ezelőtt. 
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Te szt Kakasi csengő edzése csak egy a ; 
számtalan ikonikus Naruto-küldetésből 


NARUTO TO BORUTO: SHINOBI STRIKER 


NARUTOÓ TO BORUTO: ; 
SHINOBI STRIKER 


ALÁN 14 ÉVES LEHETTEM, aki láthatóan élvezi, hogy Naruto átvet- csapat védekezik, a másik támad. A táma- 
[Í AMIKOR ELŐSZÖR LÁTTAM A e hokageköpenyét. Nagy örömében ránk dóknak az a feladatuk, hogy elfoglaljanak 
NARUTO ANIME ELSŐ RÉSZÉT. is bíz néhány tanulóküldetést, amelyeket ét tornyot, ezzel levegyék az erőteret a cél- 
Azóta eltelt 13 év, az anime egy új korszak- mind a VR Ninja arénában játszunk le. A pontról, és megsemmisítsék azt. A védők ér- 
a lépett Borutóval, a manga véget ért, én Boruto-korszakra Konoha már annyira fej- elemszerűen ezt próbálják megakadályoz- 
edig mindettől függetlenül még mindig etté vált, hogy a sinobikat virtuális való- ni. Ezek a módok nem kimondottan eredeti- 
hátratett kezekkel rohangáló nindzsa aka- ságban edzik, ennek a technológiának kö- ek, de a Shinobi Striker harcrendszere miatt 
rok lenni. Szerencsére megjött a Shinobi szönhetően pedig átélhetjük majd akkoráb-  . izgalmassá válnak, mert pörgős, könnyen 
Striker, amelyben megannyi sónenrajongó i éra nagyobb csatáit is. Gyakorlatilag ez megtanulható, mégis rejt mélységeket. A 
ársammal együtt megélhetem álmaimat. a VR-körítés az, ami lehetővé teszi, hogy játékoskarakterek négy kategóriája a táma- 
a saját karakterünkkel vehessünk rész: dó, a védekező, a távolsági és a támogató. 
Naruto történetének fontosabb összecsa- Bármikor válthatunk közöttük akár meccs 
A Shinobi Striker a Boruto-érában játszó- ásaiban. Akárhogy is, a lényeg, hogy a já- közben vagy elhalálozás után is. Mindegyik- 
dik, ami azt jelenti, hogy Naruto már tel- ék első küldetései alatt megtanuljuk irá- ez összerakhatunk egy saját összeállí- 
jes rangú hokageként egyengeti Konoha nyítani karakterünket, aztán elengedik a ást, ami azt jelenti, hogy megválaszthat- 
alujának ügyes-bajos dolgait. Haverja, kezünket, és kezdődhet a valódi kaland. juk a stílushoz tartozó fegyverünket, ruhán- 
Szaszuke állandóan valami küldetésen van at és ami a legfontosabb, a dzsucuinkat. (A 
ávol, Szakura pedig jobbára inkább már dzsucuk harci technikák, amelyek adott stí- 
csak a házimunkával foglalkozik. Az el- A játék alapvetően PvP-re épít, és bár van ushoz vannak hozzárendelve, és egyszerre 
múlt korszak nagyjai velünk együtt felnőt- PvE játékmód a VR Ninja Arenában, az hármat választhatunk belőlük.) 
ek, és sajnos nekik már nincs idejük ar- időnk nagy részét nem azzal töltjük majd. Az alaptechnikákat billentyűzeten az 1-es 
ra, hogy levadásszák mondjuk a rejtett köd arutóval fogunk inkább sokat lógni, mi- és 2-es gombokra rendelhetjük, és bár- 
démonát. A mi feladatunk lesz Konohába vel nála lehet jelentkezni rangsorolt és nor- . mikor használhatjuk őket, amikor ép- 
érkezett nindzsákként védelmezni a falut mál PvP-viadalokra. Mindkettőben négy já- pen nincsenek cooldown alatt. A harma- 
a külső és belső fenyegetésektől. Ehhez el- ékmód különböző térképei várnak bennün- dik magunkkal vihető képesség, a titkos 
ső körben szükségünk lesz egy karakter- ket. A Ninja Battle-mód neve tökéletesen dzsucu azonban egy kivégzőmozdulat, amit 
/ § re, akinek a játék elején megha- leírja mibenlétét: addig gyilkoljuk a másik csak hosszú harcok után aktiválhatunk. 
megtanulandó megel képcéséjelkek tározhai juk származását, beál- csapai tagjait, amíg el nem fogy a feléledé- A dzsucuk egyébként az animében és a 
s 3 líthatjuk, milyen legyen a haja, si lehetőségük. mangában látott mozdulatok: megkapjuk a 
szeme, szemöldöke stb. Itt fon- . A Base Battle-ben három, a csatatéren teleportálást, a villámló Csidorit, Szaszuke 
tos megjegyezni, hogy avatá- megjelölt pontból kell kettőt elfoglalnunk, összes különböző tűztámadását, faelemű 
runkat később jóval több op- és megtartanunk addig, amíg a képernyőn védőburkokat és még rengeteg mást. Ha 
cióval tudjuk majd finomítani, látható mérő meg nem telik. A Flag Batt- láttál valamit a tévéképernyőn, akkor az 
de a lényeg, hogy az itt ösz- le a klasszikus zászlófoglalós móka, amely- valószínűleg benne van a játékban. Egy idő 
szerakott figura lesz a mi tör- nek során le kell nyúlnunk az ellenfél lobo- után békákat és kígyókat is megtanulha- 
ténetünk főhőse. A bejelentke- góját, és haza kell vinnünk. Az utolsó játék- tunk megidézni, már amennyiben az ehhez 
zés után belefutunk Kakasiba, módban, a Barrier Battle-ben pedig az egyik megfelelő mestert választjuk. 


A meccsek között egy Konohában berendezett - / J tA karakterek beszólogatnak 
 : lobbyban fogjuk intézni a dolgainkat ? - ; . egymásnak a meccsek elején 
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lyek gyakorlatilag papírformájú lootládák, de elkezdtük megismerni saját dzsucuink 
A Shinobi Striker nagyon jó módszerrel egyrészt csak és kizárólag játékbeli pénzért működését, és hozzászokni a meccsek 
csempészett egy kis RPG-szerű fejlődési lehet venni belőlük, másrészt két marokkal iszonyatos tempójához, azonnal ma- 
rendszert is a játékba. Választhatunk ma- szórja őket a játék. A tekercsek rejtik a leg- gával ragadott. Az igazán nagy ered- 
gunk mellé egy mestert, aki a Naruto iko- menőbb cuccokat: vannak Anbu-maszkok, ménye ennek a játéknak az, hogy bár 
nikus karaktereinek holografikus válto- különböző köpenyek, vállra tehető békák, a Naruto-hangulat tökéletesen a he- 
zataiból kerül ki. Ha szeretnénk, tanulha- hatalmas, csillogó animekardok, de még lyén van benne, még annak is szóra- 
unk Szaszuke vagy Itacsi szárnyai alatt, Naruto kilenc lángoló farkát is magunkra ag- koztató lehet, aki egy részt sem lá- 
de akár Deidarát vagy Paint is választhat- gathatjuk, ha van akkora szerencsénk, hogy tott az animéből. A Naruto to Boruto: 
juk. Minél többet harcolunk valamelyikük rábukkanunk. Néhány óra után már több a Shinobi Striker az első perctől magá- 
nevében, annál jobb lesz vele a kapcsola- száz variációs lehetőség állt rendelkezésem- i val ragadó, szórakoztató és halálos 
unk, és annál több dzsucut tanulhatunk re, pedig csak pár achievementet és külde- iramban pörgő akciójáték, amit min- 
meg tőle. Ha például igazi Ucsiha akarsz tést teljesítettem. A testreszabási lehetősé- den sónenmanga-rajongónak érdemes 
enni, és Szaszuke nevében ugrasz csatá- gekre senkinek sem lesz panasza. I kipróbálnia. 
a, akkor egy idő után megtanulhatod a 
Csidorit és feketeláng-alapú támadása- J 
it, de ha Sikamarut választod, akkor az ár- Nagyon nehéz egyébként bármilyen té- 
nyé megszállásra épülő képességeket sajá- ren belekö ni a Shinobi Strikerbe. A játék- Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-8350K, 
íthatod el. nak még a PC-s portja is rendben van: az 4 GB RAM, Nvidia GeForce GT 640, 40 
Kezdéskor nem lesz elérhető mind a húszvá- egér és a billentyűzet teljesen vállalható irá- GB szabad hely 
asztható mester, de minél többet játszol, és nyítási forma, sőt valószínűleg kényelme- 
minél több VR PvE-küldetést teljesítesz, an- sebb is így játszani, mint kontrollerrel. Ezt ii 4 gyors és izgalmas harcrendszer 
nál több nyílik meg elő ted. Ha már megta- nagyon ritl án mondhatjuk el Ban ai játé- HB PvEküldetések 
nul tad egy mester minden spéci mozdulatát, — kok PC-s verzióiról. Futási tel esítményével Kt K § TEEENEE ZENESZ k 
akkor is érdemes maradni a választottad- sem volt gond: már egy közepes gépen is vi- Eza EE 
dal, mert így egy idő után a karakterhez ttar-  .dáman pörög 60 fps-sel. Látható is egyéb- SZEZONHEHEE 
tozó hajstílusok, ruhadarabok és egyéb koz- ként, hogy a grafika itt inkább funkcionális, gyenge zenei aláfestés 
metikai apróságok is elérhetővé válnak. Ha mint látványos. A tükörsima akció volt a fej- az angol szinkron lélektelen 
mindig is az volt az álmod, hogy magadra lesztők célja, amit sikerült is hibátlanul tel- 
húzd Sai köldökvillantó ingét, akkor itt a le- jesíteni. A játékmenet olyan ütemben pö- HUNTER 
hetőség. rög, mint egy Ouake- vagy egy GunZ-meccs. Ez bizony végre 
Egyébként kozmetikai cuccokból több mint Mondjuk ennek jelentkezett egy olyan hát- aza Narutojáték, 
si adó A vé ge tás 2 ai amelyre a rajongók 
4000 vár ránk. Többségüket különleges ránya, hogy az első pillanatokban fogalmunk mindig is vágytak. 
idézőtekercseken át szerezhetjük be, ame- sem volt, mi történik a képernyőn, de ahogy 


"ie AT 
; J úg bé százan zt AKKOR TANULHATUNK 
JESZASZUKE VAGY ITACSI SZÁRNYAI 
Di VAGY PAINT IS 


Hinatától Hjúga-trükköket 
tanulhatunk 


Nem csak a jófiúkat választhatjuk resternek, 
-és nem csak őket vihetjük csatába: 


Teszt 


TWO POINT HOSPITAL 


Érdemes tűzoltókészülékekkel teleszórni 
-az épületet 
d 


EM TUDOM, KI MENNYIRE ehette, hiszen a Two Pointot Ben Hymers, ézi porszívójával felszippanhatná a szel- 
Ni ÉRT VELEM EGYET, DE ÁLLÍ- Mark Webley és Gary Carr alapították, emeket, épp pihen. Néhányszor előfordult, 

TOM, HOGY RÉGEN, NAGYJÁ- két utóbbi pedig egyebek mellett a Theme ogy inkább a nulláról, tapasztaltabban és 
BÓL HÚSZ ÉVVEL EZELŐTT A LEG- Hospitalon, a Black £t White-on és a Fable óvatosabban építettem újra a létesítményt, 

I TÖBB JÁTÉK INTRÓJA KÉPES VOLT játékokon is dolgozott a Bullfrog, később pe- . mert annyi minden történt, hogy nem tud- 

RÉMÁLMOKAT OKOZNI. Kettő ma- dig a Lionhead kötelékében. am követni. 
radt meg nekem nagyon tisztán: az egyika —— Ahogy haladunk előre, sorra jelennek meg A menedzsmentet egy részletes és jól át- 
Heart of Darknessé volt, amelyben napfo- a saját ötletek, újítások, és ezektől lesz iga- átható felhasználói felület segíti, bár ezt 
gyatkozáskor elrabolják egy kisfiú kutyáját, zán csodás a játék. Minden újabb kórházúj még szerintem lehetett volna fejleszteni, 
a másik pedig a Theme Hospitalé, amely- kihívások elé állít minket. Eleinte csak felál- "még több infót megjeleníteni rajta, hogy 
ben egy orvos láncfűrésszel megy neki egy ítunk egy recepciót, pár szobát és egy vá- egyértelműbb legyen, pontosan miért mű- 
páciensnek, akit aztán valami aknába ejt rót, aztán néhány küldetéssel később már ködik veszteségesen egy-egy kórház, és mit 
le. Határozottan emlékszem, hogy mennyi- azon stresszelhetünk, hogy a személyzet ell tennem, hogy ezt megfordítsam. A sze- 
re paráztam ezektől, de arra is, hogy miu- oktatásra küldése nem eredményez-e túl mélyzetet viszont áttekinthetjük, láthat- 
tán véget értek, jó néhány órányi öröm és nagy kiesést, vagy hogy mely kezelőket ál- juk, ki örülne egy fizetésemelésnek, ki mi- 
boldogság (vagy üvöltés és frusztráció, at- ítsuk le ideiglenesen, mielőtt csődbe men- hez ért, és ki az, aki épp tennivaló híján 
tól függ) várt, úgyhogy megérte a trauma nénk. A hideg környéken lévő kórházakba csak baktériumokat terjeszt. Megnézhetjük 
(szerencsére 5-6 évesen is hamar világos- radiátorokat, a melegebb tájakon elhelyez- a páciensek listáját, és láthatjuk panaszai- 
sá vált, hogy egy orvos sem akar szétfűré- kedőkbe légkondícionálókat kell telepíte- at is, ami nagyon hasznos; így tudjuk, mi- 
szelni, nem kellett pszichiátriai kezelés). A nünk, különben a betegek megfáznak, vagy yen irányba kell továbbhaladnunk az elé- 
Two Point Hospitalban már nem az intró ürelmetlenné válnak, és inkább hazamen- gedettség és anyagi jólét reményében. Lát- 
rémisztett meg, hanem a kórházak mene- nek meghalni, mint hogy kivárnák soru- atjuk és emelhetjük az egyes kezelések 
dzselésének terhe, ami nagyon hamar válik kat, és nekünk adnák a kezelés árát. Aztán árait is, bár ez általában orosz rulett, és 


egyre súlyosabbá. ha ezt már jól tudjuk menedzselni, jönneka kissé fárasztó mindent egyesével megvál- 
öldrengések, a meghibásodások, meg min- oztatni. Ugyan fel- vagy letekerhetjük az 
den kalandos extra, amivel az egészség- árakat egyszerre, de az majdnem mindig a 


A Two Point Studios csapata ügynek szembe kell néznie manapság. Fo- megítélésünk romlását, súlyosabb esetben 
alapvetően elég szemérmetle- yamatos a pörgés, nincs egy perc üresjárat nem fizető vendégeket eredményez. Szá- 
nül lemásolta a Bullfrog játékát; sem, mert ahogy megoldunk egy problé- mos kapcsoló segít átlátni, hogy hol lehet- 


aki azzal játszott, abban azelső — mát, jön a következő. Mindent jól csináltál? ne még javítani például a kórház kinézetén 
pillanattól fogva feltörnek majd Remek, jönnek a páciensek, de hogy ameg- (pár dísznövény vagy kép csodákra képes), 


az emlékek, aktiválódnak a ré- növekedett rohamot ki tudd szolgálni, kell vagy hova felejtettünk el radiátort rakni. 

gi reflexek, és egyértelmű lesz, egy új orvosi szoba, új vizsgálók, terjeszke- Összesen tizenöt létesítményt kell a lehető 
mire kell figyelni, mi a folyama- dés; mindenki éhes, nincs elég mosdó, az el-  legtökéletesebben felépítenünk és üzemel- 
tok sorrendje, milyen problémák — halálozott betegek kísértetei riogatják az tetnünk. Ha elvégezzük az egycsillagos ér- 
merülhetnek fel. Persze meg- élőket, és az egyetlen olyan takarító, aki tékeléshez szükséges feladatokat, tovább- 


Nem mindig egy festői környéken ; 
-kell kórházat üzemeltetnünk 


! "Pszichiátriát is 
működtethetünk 


-Az épület adott, de áz, hogy hogyan 
rendezzük be, rajtunk múlik 
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éphetünk, de a második és harmadik csilla- 
gért is dolgozhatunk, hogy hatékonyabban 
működő műszereket vagy egyéb extrákat 
szerezzünk. Természetesen míg az egyiket 
iszkálgatjuk, a többi pihen. Bármikor átkap- 
- csolhatunk köztük, ami például kutatás köz- 
en nagyon hasznos, ugyanis amit feloldunk 
az egyik kórházban, azt mindenhol máshol 
használhatjuk. Ahelyett, hogy az új és még 
épp beinduló intézményben kezdtem volna el 
kifejleszteni egy kezelőt, visszaléptem a vas- 
ag profittal működő egyetemhez, ahol pilla- 
natok alatt, kockázatok nélkül végezhettem 
a munkát, nem abból a büdzséből, amit az új 
étesítmény létrehozására terveztem fordí- 
ani. Ugyanakkor nagyon fárasztó volt min- 
den egyes kórházban ugyanazokat a szobá- 
at létrehozni, ugyanúgy berendezni, néhol 
egy típusból többet is; hálás lettem volna, ha 
készíthetek mintákat, amelyeket csak pikk- 
akk elhelyezek, mert bár az alapot adó épü- 
etek formája különbözik, az optimális szoba- 
méret, -forma és -tartalom ugyanaz marad. 
Bár képekből, tárgyakból kielégítő mennyi- 
ség áll rendelkezésre, értékeltem volna, ha a 
szobafalak átfesthetők, a padlók átszínezhe- 
ők lennének. 


képzeli magát, teknősfeje van, vagy teljesen 
szürke. Sajnos a legtöbb poént nehéz ma- 
gyarra lefordítani; két bekezdésen keresztül 
magyarázhatnám, hogy miért vicces a két je- 
entésű lightheadedness (, fényfejűség", az eb- 
en szendvedők feje egy villanykörte), amit 

a De-Lux klinikán kezelnek, de ettől most te- 
kintsünk el mindenki érdekében; aki játszik, 
meg fogja érteni. Maguk a figurák is jópofák, 
pláne, hogy aktívak, ténykednek, interakcióba 
épnek egymással. A zenék, a hangosbemon- 
dón közölt, cseppet sem fontos információk is 
nagyban fokozzák az élményt. 

Van még mit finomítani a Two Point Hospi- 
talon, de jelen állapotában is egy kiváló, hi- 
ánypótló tycoon, amely inkább azoknak szól, 
akik nem ülni és gyönyörködni szeretnének 
kiválóan felépített létesítményeikben, ha- 
nem folyamatosan dolgoznának a tökéle- 
tességért. Na meg persze nyilván azoknak, 
akik húsz éve egy Theme Hospital folytatás- 
ra vágynak. Nem kimondottan relaxálós, és 
nagyon sokat kell dolgozni benne a sikerért, 
a játék azonban rengeteget segít, hogy leg- 
alább a tudás hiánya ne legyen gátló ténye- 
ző. Ha több opciót kapunk a testreszabásra, 
a szobák másolásának lehetőségét, plusz 
esetleg egy sandboxmódot, amelyben szaba- 
don megépíthetjük álmaink kórházát (elhi- 
szem, hogy valaki kórházakról álmodik), még 
boldogabbak leszünk, de így is elégedetten 
várom, hogyan, milyen más játékokkal foly- 
tatja karrierjét a Two Point Studios. 


[1 


Az élményhez sokat hozzátesznek a rettentő 
gyilkos szóvicceken alapuló betegségek. Sze- 
gény pácienseket az megölné, ha ezeket halla- 
nák, de ők nem a mi világunkban élnek, nekik 
nem rendhagyó, ha valaki Freddy Mercurynek 
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a 
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ma (is BEEGEK CEGÉSEK vagy 


"ay TÜRELMETLENNÉ VÁLNAKZÉS INKÁBB; 
HAZAMENNEK MEGHALNI; MINT HOGYZ 
"2-KIVÁRNÁAK SORUKAT, ÉS NEKÜNK ADNÁK 
A KEZELÉS ÁRÁT 
is ses 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 6100/ 
AMD FX-4350, 4 GB RAM, Nvidia 
GeForce GT 1030 (2 GBY/AMD RX550 (2 
GB)/Intel HD 630, 5 GB szabad hely 


Egy kis ápolás még 
ráfér, de semmi 
komoly. 


Fontos, hogy a lehető legkényelmesebb 
pihenőszobát alakítsuk ki dolgozóinknak 


4 Az elhalálozott betegek szellemként visszatérhetnek, 
de a takarítók közül néhányan szellemirtók is egyben 


Teszt 


STATE OF MIND 


NA NEKÜNK NAPJAINK NOST- 
yamatok rabja lett. Észveszejtő tempóban 
ünk. Ez pe: ig két elkerülhetetlen követ- 
képességeinek tudományos és technikai to- 

191 echnokraták kitermelik a maguk paranoi- 
jövőnél még nyilvánvalóan nem tartunk, vi- 
sével egyre inkább csorbulnak személyi jo- 


Vai F zá 
RADAMUSR? Bizonyára rámutat- 
zajlik a technológiai fejlődés, ám minél töb- 
kezménnyel jár együtt: az egyik a transz- 
vábbfejlesztése, a második pedig egy tár- 
on ás technofóbiásait. A sci-fi-filmek, soroza- 
szont egyre több információt tudnak ró- 
gaink, egyre nagyobb a törekvés a teljes 


AJON MILYEN SORSOT JÓSOL- 

na, hogy az emberiség az öngerjesztő fo- 

et lépünk előre, annál messzebbre tekin- 

umanizmus, az ember szellemi és fizikai 
sadalmi probléma, miszerint a törtető 

ok, könyvek és videojátékok által vizionált 
unk eszközeink, a megfigyelés szintlépé- 
okosházak és az önvezető járművek meg- 


eremtésére, valamint már megjelent a vir- 
uális valóság is, amely ugyan még nem 


Új értelmet nyer a , baltával 
faragott arc" kifejezés 
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Én, a robot 


honunk, de nem nehéz el- 


a második ott! 
képzelni, hogy odameneküljünk a való élet 
elől. Innen pedig már csak pár nagyobb 
lökés kell ahhoz, hogy egy olyan világ- 

ban találjuk magunkat, amelyet a Daedalic 
Entertainment legújabb különlegessége, a 
State of Mind felvázol nekünk. 


Egyre jobban foglalkoztatja a videojáté- 
kok készítőit a kérdés, hogy ha az elme és 
a gép eggyé válik, akkor mi marad meg az 
emberiségből? Erre keresi a választ a De- 
us Ex széria, ezt a húrt pengették meg az 
XCOM játékok, valamint ilyen alapokra 
épül a Cyberunk 2077 is, de az egyedi lát- 
ványvilágú és fontos üzeneteket hordozó 
játékairól elhíresült Daedalic sem maradt 
ki a sorból. A State of Mind sztorijában 
2048-ban, Berlinben járunk, amikor az erő- 
források hiánya, a szennyezett levegő, az 
egyre jobban elharapódzó bűnözés és be- 
tegségek miatt a kormányok a cégekkel 
karöltve a technológia fejlődésében látják 
a megoldást, így drónokkal és androidokkal 
helyettesítik ahumán munkaerőt, valamint 
kiépítettek egy olyan rendszert, amellyel 
mindenki és minden megfigyelhető, nyo- 


Egy jobb világra virrad majd? 


Íme az új háttérképem 


mon követhető. A legmodernebb eszközök 


olyan természe 


ün 
aki 


k közpon 
újságírókén 


kórházban talál 


a családja rejtélyes 


an, hiszen mil 
mok után ku 
ruálva megpról 
amnéziától szenved 
enyerelünk egy glol 
amely a digitál 
almas dicséret ille: 
a játék thrillerek és 
gyítő története - ol 
ellenére is - lebilinc 
helyénvalóak, morál 
vágóak, és 
a társai 
világban előfordul, 

ségesebbek az emb 
dig szívi 
az irónia is felüti a 


jól eltalált 
almi drámát is kial 


elenebbek a gépel 


módon 


ki imádja az összeesküvés-elméle 
egyenesen lubickolni fog Nolan 
özben 
va és eseményeke 
áljuk összerakni a 
ő Richard mú 
is szin 
is utópiával 
i a Daedal 


ÖVE 


b; 


sci-fi-fi 
ykori ki: 
selő, fel 
lis kéri 

karal 


hogy a 
ereknél 


essé váltak az emi 
ében, mint a levegő, de nem min 
gedett az egyén szabadságának i 
ű megtaposásával. Köztük van 
i karaktere, Richard 
nyíltan bírálj, 
helyzetet, mígnem egy robi 
ja magát, és kide! 


anás 


eltűnt. 


ká 
kezte 


ű üg, 


erek éle- 
enki elé- 
yen szin- 


történe- 


olan is, 


a a kialakult 


követően 


rül, hogy 


Ha vala- 
eket, az 
Vváriájá- 


Ve, nyo- 


rekonst- 
részleges 
ját, bele- 
yletbe is, 


KapcSO. 


számí! 
Ivetései 


terein 
knázza. 


, utóbbi 
nél, mi 


ejét (el 


ég csal 


atos. Ha- 


ic íróit, hiszen 
mek eler 


meit ve- 
hatósága 
fájóan 


ései gyomorba 


keresztül 
Ebben a 


robotok ember- 


jak pe- 
közben 
a robot- 


u. 


ra gondolni, akit Simonnak hívnak, és máris és a minijátékok kidolgozottságán is. Plusz bi- 
beugrik, hogy Simon most nem mondja, ha- zonyára a főszereplőt megszólaltató Doug 
nem csinálja). Cockle (Ríviai Geraltként hallhattátok) sem 
dolgozott ingyen, de a színész minden egyes 
dollárt megért, mivel érdekesebbé varázsolja 


emcsak a State of Mind atmoszferikus vi- Richard eleinte ellenszenves, majd jellemfejlő- 

ágát és annak érdekes figuráit pingálták fel désen keresztülmenő figuráját, akinek szemé- 

profi festő módjára a virtuális vászonra, de lyiségét a megválasztható dialógusokkal picit 
az ábrázolásmód is olyan, mintha egy mű- mi is formálhatjuk. 
vész játszadozott volna el a lehetőségekke 
az avantgárd irányzat jegyében: a realisztikus 

környezet ugyanis alacsony poligonszámú ka- 
rakterekkel társul, így az emberi vonások is A State of Mind kényelmes tempóban nyolc- A végtelenbe és tovább! 
mesterkéltebbé, darabosabbá válnak, ezáltal kilenc óra alatt végigjátszható, de nem is a já- 

edig még jobban felerősítik a játék koncepci- ékidő hosszúsága a legfontosabb szempont, HARDVER ? 
óját. Ezzel az eleggyel különösen erős hangu- nanem a mond lanivaló, amin még napok múl- ELL EZEBRANÍN ÓTA CEEOGESÉŐ/ 
atot tudott teremteni a fejlesztőcsapat (ami- va is kattogni fog az agyunk, önkéntelenül is AMD Radeon 7770 2 GB VRAM, 23 GB 
re még ráerősítenek a korrektül megkom- gyártva az elméleteket - már ha olyan beál- szabad hely 

onált, de nem különösebben emlékezetes ítottságú valaki, hogy megrágja magában a fi 5 
dallamok is), amelynek keretében Nolannelés "magvasabb gondolatokat. A Daedalic fejlesz- 
más karakterekkel lényegében egy TPS néze- ése sokkal inkább érezteti magát művésze- 

ű kalandjátékot kapunk, így aki Deus Ex-szin- i alkotásnak, mintsem klasszikus értelemben 

ű lövöldözésre vágyik, annak máshol érde- vett videojátéknak, ez pedig nem mindenki íz- 
mes kutakodnia. Viszont a játékmenetet szí- ésének felel meg, de ha rá tudunk hangolódni 
nesítő minijátékok legalább nem éreztetik a játék atmoszférájára, lassú tempóban hala- 
magukat időhúzásnak, sikerült mindegyikbe dó cselekményére, és nem rettent el bennün- 
vinni valami változatosságot. A készítők per- ket ijesztő jövőképe, akkor garantáltan emlé- 
sze nem egy AAA kategóriás projekt büdzsé- kezetes, már-már jellemformáló pillanatokban 
jével rendelkeztek, mint amilyen a hasonló té- ehet részünk. Ez pedig bőven feledtetni tud- SZADA 

Pa ft A z é F Van hitem a magas 

májú Detroit: Become Humané volt, tehát ab- a azokat a negatívumokat, amelyeken át kell falak előtt" 
szolút nem meglepő, hogy az alacsonyabb vergődnünk, hogy hozzáférhessünk a játék 
költségvetés tetten érhető néhány sutább kvintesszenciájához. 
animáción, karakterünk frusztráló mozgásán 


" Ji J EBBEN A VILÁGBAN : 
"sa.N HOGY A ROBOTOK EMBER 
ss AZ EMBEREKNÉL, UTÓBBIAKIPED 


SZIVTELENEBBEK A GEPEKNE 


:Van, hogy érdemes á múltba .. 
kapaszkodni 


HA TE MONDOD 


Martin Ganteföhr creative lead, Daedalic : fú 
Entertainment: Így vehetsz olcsón 


egy terra bájt 


www.gamestar.hu 563 


Teszt 


SHADOWS: AWAKENING 


OrHADOWS: AWAKENING 


LAPOSAN FEL KELL KÖTNIE eti a kitüntetett figyelem, akit egy miszti- 
MÁGIKUS PANTALLÓJÁT kus öregember idéz meg azzal a homályos 
ANNAK AZ IZOMETRIKUS céllal, hogy a három, rendelkezésre álló lé- Azt állítottuk volna, hogy opcionális a vál- 
NÉZETŰ FANTASY SZEREPJÁTÉKNAK, lek közül felfaljon egyet. Válasszuk akár ás a világok között? Helyesbítünk ar- 
AMELYIK ODA AKAR CSÜCSÜLNI Kaligot, a banditakirályt, Jaskert, a vad- ra, hogy kötelező. Meglehetősen sok XP- 
AMŰFAJ HÚSOS FAZEKÁHOZ. Hiszen kant vagy Eviát, a tűz lányát, garantáltan ől, aranytól, felszereléstől és önfeledt mó- 
olyan nagykutyák foglalnak ott helyet, eltérő élményű játékmenetben lesz részünk, kától esne el az, aki egyetlen dimenzióra 
mint a Dívinity: Original Sin 2, a Pillars köszönhetően annak, hogy mindhármójukat orlátozná figyelmét, arról nem is beszél- 
of Eternity II: Deadfire és a SpellForce saját kaszttal, változatos személyiséggel, ve, hogy a missziókhoz, a fejtörőkhöz és a 
3. A Games Farm az említett szériáktól dedikált képességekkel, egyéni sztoriszállal, ossok legyűréséhez is elengedhetetlen az 
ehulló koncon rágódva rendíthetetlenül különböző motivációkkal és egyedi dialógu- együttműködés... nos, önmagunkkal (sőt, 
róbálkozott ellesni a zsáner csínját-bínját, . sokkal látták el, így növelve triplájára az új- külön területek is megnyílhatnak a meg- 
kísérleteik pedig olyan hangzatos címeket rajátszási faktort (ezáltal a több mint húsz- elelő figura előtt). Ez ínycsiklandó ízt köl- 
aptak, mint a Vikings: Wolves of Midgard, órányi játékidő könnyen hatvan fölé emel- csönöz a játék harcrendszerének, amely 
a Kult: Heretic Kingdoms vagy éppen a kedhet). Bármelyiküket is fogyassza el a valós idejű csetepatékat részesíti előny- 
Shadows: Heretic Kingdoms. Utóbbi kettő jóízűen Devourer, visszavonhatatlanul ösz- en, így valójában közelebb áll a Diablo és 
egy ún. ,Heretic Kingdoms" saga részét sze fog vele olvadni a játék további részére, Titan Ouest szériákhoz, mint a körökre osz- 
képezte, amely a vegyes fogadtatású ré- és elkezdődik kettejük fordulatos regéje... il- ott módit preferáló, Divinity típusú címek- 
szek miatt ugyan megtépázott renoméval etve nem csak kettejüké. A központi szere- hez. Karaktereinknek persze megvannak a 
rendelkezett, a Kalypso Media mégis látott pet betöltő entitásunk ugyanis több lelket asztból fakadó saját erősségeik és a tu- 
enne kellő spirituszt ahhoz, hogy felkarol- is magába szippanthat a végigjátszás fo- ajdonságaikból eredő gyengeségeik, de a 


ja, és lehetőséget adjon neki a bizonyításra. yamán, akik között egy piszkosul élvezetes más-más világban létezés ellenére is képe- 


A fejlesztőcsapat pedig meghálálta a belé unkciónak köszönhetően élesben váltogat- sek összedolgozni annak érdekében, hogy 
ektetett bizalmat, ugyanis a Shadows: natunk a pályákon, ha pedig már többen is kiaknázhassák az együttműködésben rej- 
Awakening képében a széria legélvezete- vannak, összeállíthatjuk saját csapatunkat ő magas potenciált. Például Devourer fa- 
sebb darabjára emelhetjük a poharunkat. belőlük. Single player party? Úgy ám! gyasztó képessége pár másodpercre meg- 
A Games Farm projektjének különlegessé- dermeszti mindkét univerzum lényeit, így 
ge, hogy két, egymással párhuzamos uni- visszaváltva a Mortal Realmbe Kaliggal 
verzumban kalandozhatunk: a démon- odasózhatunk egy őrületeset a mozdulat- 
Van úgy, hogy egy történet- nal a Shadow Realmben, az általa meg- Ianná vált ellennek, míg Evia védővarázs- 
ről már messziről leri, hogy hí- szállt ,bábokkal" pedig a való világban, ata a többiekre is öröklődik a váltáskor. 
ján van az eredetiségnek, vi- azaz a Mortal Realmben. Mindegyik létsík- Aképességek ilyetén szintű mixelését neve- 
szont hatásosan van elme- nak megvannak a maga rejtélyei, puzzle-jei zik a készítők szinergiarendszernek, az pe- 
sélve, és határozottan tolja és ellenféltípusai, ráadásul szinte bármikor dig, hogy kikísérletezzük, mely talentumok 
előtérbe a karaktereket, hogy - akár harc közben is - válthatunk közöt- működnek jól együtt, egy módfelett szóra- 
a sztori hepehupáival szem- tük, így segítve kooperatív előrejutásunkat. koztató eleme a játéknak. 
ben inkább azokra irányuljon Mindez gombnyomásra történik olyan zök- Akárcsak a Shadows: Awakening világá- 
a reflektorfény. A Shadows: kenőmentesen és gördülékenyen, mintha nak felfedezése. Noha a tripla A kategóri- 
Awakeningben az általunk irá- forró késsel szelnénk fel a vajat, de annál ás címekhez képest alacsonyabb büdzsé- 
nyított démont, Devourert il- klasszisokkal látványosabb. ől dolgozott a stúdió, és ez tettenérhető a 


VŐ Bo Staff of Air 
vamtad, Stall 


ÉL eitin Omarterstatt of Fire 


: Evia, a puzzle ura 


ig Mace 


Fine Mace 


est Updated 


Find and kill the Aphotic Oueen. 


ből felépített fantáziavilágban. Ugya 
kicsit túlárazottnak tűnik első 

de ha valaki le tud csapni rá egy ked- 
vezőbb akció során, akkor egy olyan 


puján. Ha ilyen lelkesedéssel és kre 
ativit. I, de sokkal nagyobb oda- 
Az arachnofóbiásoknak j figyeléssel és átgondoltabban készí- 
ez dupla boss Had KP jé eb PAGEDET 
: tik el a folytatását, akkor reményeink 


ai 2 szerint egy lapon emlegethetjük majd 
grafikán is, még így is egy pofás koncepciót nem kevés logisztikát igényel, hogy napra- AJANDEK A a Shadows szériát is a Divinity és a. 
kapunk külör s hangulattal, amelyet mi- készen tartsuk viselt és használt holmijai 7 Pillars of Eternity kaliberű legend; 
nőségi átvezetők és többnyire suta animáci- de aki imádja a menedzselősdit, az a meny- FÜLEINKNEK 
ók e: ítenek ki (Kalig például úgy fut, mint nyekben jár majd. A szinkronstábot erősíti 
aki újraszínezte a gatyóját). A pályatervezés egy igazi legenda is Tom 
sem mindig a I AZ ÁRNYBIRODALOM LÁNCOS Baker személyében, 
dul, hogy már megtisztított területeken kell. . KUTYÁJA VAGYOK ÉN akit a Doctor Who tett 
csatangolnunk, de az újabb loot reménye, az A Shadows: Awakening több befejezé világhírűvé, valamint olyan 
NPC-kkel társalgás, a változatos térkép és sel is kecsegtet, amelyekkel eldönthetjük az ME ELE RT zet et 
az árusokkal seftelés valamelyest képes fe- eretnek királyságok sorsát, és alakíthatunk hangját narrátorként, mint 
ledtetni az ilyen esetekben fellépő ellenérzé- .  Devourer személyiségén, addig viszont az a Warhammer 40,000: 
seinket. Más játékokkal ellentétben itt nem említett pozitívumokra koncentrálva át kell Fire Warrior, a MediEvil: 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), 2.1 GHz Dual Core 
CPU, 4 GB RAM, GTX 460 VGA 2 GB 

VRAM, 13 GB szabad hely 


"4 világ- és karakterváltás 


tő TEZE a 4 élvezetes harcrendszer 
dísznek vannak kiállítva a kereske: való- vészelnünk a fentebb taglalt negatívumokat, BeGut MEEHRn szszlézee ők 
pülési SZÉ ín s 8 ; vi KED b the Dolphin: Defender of "4 érdekes szereplői 
ban értékes árukat szerezhetünk be tőlük, csakúgy, mint a sűrűn előforduló bugokat ET 
b f ki 6. há fd ozagkálő Énésáei the Future. .- alibisztori 
ráadásul tárgyainkat az esszencia hozzáadá- (mint amikor ötször kell ráütni egy ládára, : 
sával még erőteljesebbé varázsolhatjuk, és hogy széttörjön). De a fejlesztők már a teszt .- monotonitás-veszély 
.- suta animációk 


így fokozhatjuk harcosaink felszerelésének készültekor is nagy hévvel hegesztették a ja- 
át, nemis szólva a kinézetük: vításokat, így jó eséllyel előbb-utóbb minden. ENG") e 
SZADA 


I úgy fest az egyik páncél- technikai problémát helyrekalapálnak. Kivé- r r 
jában és sisakjában, mintha egy fantasybe ve azt, hogy a történet szereplőinek gyakran IGY CSINALJAK HK KzGgHÉSAÁTEBÓ 
lakhatnak Jól vele. 


oltott xenomorph lenne, ami szürreális él- be nem áll a szája, és sokszor feleslegeseb- A magyar GrapeOcean 
mény). Persze az inventoryban sem minden ben rizsáznak, mint kofa a piacon, de ez le- csapata pár hónapja Úgy 


fenékig tejfel, hiszen több csapattagnál már gyen a legkevesebb gondunk egy, a semmi- döntött, hogy közösségi 
kalapozással vág bele 


új projektjébe, a Black 
Geyser: Couriers of Dark- 
.. ness című izometrikus 2 
nézetű szerepjátékba. 1 


szét E a j- ty A Kickstarter-kampány si-  —- 
. 9 KÖZEL LA DIABI a s keres lett, így megvalósul- nam E 
T A ( ZERI AKHOZ , : :"MINT A 9 hat az egyedi ötleteket is 
fh) IT PRÉFERÁI felsorakoztató koncepció. 


karakterek kizárják egymást, szóval 
mindent végigjátszás alatt nem tudsz 
ndent kiélvezni." 
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Teszt 


CALL OF DUTY: WWII - SHADOW WAR 


CALL OF DUTY: 
II- SHADOW WAR 


GY HÓNAPPAL AZ ÚJ CALL OF szemnek. Sajnos azonban játszhatóság te- A negyedik, multiplayer pálya hagyományo- 


DUTY MEGJELENÉSE ELŐTT BE- rén akadnak hiányosságok: a belső terek- san a War játékmódot erősíti Operation 
ESETT AZ UTOLSÓ DLC, AMELY en túl sokszor haltam meg a sarkokon be-  — Arcane fedőnév alatt. Mélyen elrejtve az 
SHADOW WAR NÉVRE HALLGAT. ordulva egy jól irányzott shotgunlövéstől. osztrák erdőségben, egy titkos német bun- 
A Sledgehammer nem bízott semmit Szabad téren sem volt jobb a helyzet, ott a kerben idegen technológiával kísérleteznek. 
a véletlenre, hűségesen követte a régi magaslatokat lefoglaló mesterlövészek ke- A szövetségeseknek meg kell szerezniük 
orgatókönyvet: vegyél három vadonatúj serítették meg az életemet; ha nem vol- ezeket a technológiákat, míg a németek fel- 
multiplayer pályát, csapj hozzá még egyet am elég gyors, a meccs hátralévő részé- adata az, hogy ezt megakadályozzák. A fej- 
a feladatokkal alaposan megspékelt War en esélyem sem volt átvágni az udvaron. esztők itt már egy kicsit elengedték ma- 
ályából, majd az egészet fejeld meg egy A harmadik multis map helyszíne Algéria, gukat, és elrugaszkodtak a valóságtól, így 
kiadós zombiapokalipszissel. egy sivatagi ásatás. Nagyon pörgős pálya, kerülhetett be a tesla gun és az emberfe- 
ele bunkerrel és jól védhető pozíciókkal; etti képességeket adó szérum. Eddig ugye 
aki szereti a klasszikus, sárga-vörös szín- ezek az elemek kizárólag a zombimódot 
A három vadonatúj többjátékos térkép tel- en pompázó térképeket, az ezt is imád- erősítették, elsőre furcsa volt ezeket éles- 
jesen korrekt, egyikbe sem lehet nagyon ni fogja. en használni, de aztán annyira élvezetes 
elekötni. Az Airship terület talán a leg- A Shadow War szokás szerint egy hónap- ett velük a játékmód, hogy gyorsan hoz- 
jobb mind közül, de ez persze ízlés dolga, al korábban jött ki PS4-re, mint a többi zászoktunk a jelenlétükhöz. Három fázis- 
nekem bejött a behavazott hegytető a ha- platformra, de a menetrendszerű augusz- ól áll a harc, ezeket teljesítve győzhetünk. 
almas léghajóval. Másoknak persze fruszt- usi frissítés megérkezett PC-re és Xbox- Az elsőben a szövetségeseknek be kell jut- 
ráló lehet, hogy ez a zóna igazi mester- ra is. A CoD-rajongók egy teljesen új diví- niuk a szigorúan őrzött objektumba, a má- 
övész-paradicsom, de azért valamilyen ziót kaptak, mostantól bárki kipróbálhat- sodikban két idegen technológiát kell kijut- 
szinten mindenki megtalálja a maga számí- — ja élesben, milyen is egy veterán, második atnunk a szigorúan őrzött széfekből, míg 
ását, hiszen rengeteg olyan épület és te- világháborús kommandós élete és halála. a harmadikban egy harckocsit kell bekí- 
reptárgy van, amely kiváló fedezéket nyúj Az új játszható karakter ejtőernyővel érke- sérnünk a hangárba, hogy megsemmisítse 
a magaslatokat elfoglaló kemperek löve- zik a csatába, és már a magasból szórhat- az ott tárolt repülő csészealjat. Mind a tá- 
dékei ellen. Egyértelműen ez ja az ólmot. Ennek mondjuk az a hátulütő- madók, mind a védők oldaláról jó móka az 
a DLC legerősebb pályája, de je, hogy a levegőben könnyű prédát jelent; Operation Arcane. Főként akkor válik egye- 
szerintem simán dobogós, ha még le sem ér a talajra, de már kezdheti új-  divé a pálya, amikor a terveket megszerez- 
a Call of Duty: WWII összes ra az ugrást. Az egyik legjobb képessége a ve hozzájutunk a tesla fegyverhez, vagy ép- 
harcmezejét összeeresztjük. szuperszérum bevetése, egy többször hasz- " pen használhatjuk a kísérleti szérumokat. 
A Chancellery sajnos nem si- nálható (visszatöltődő) koktél, amelyet ha Az egyik ilyen gyógyszer szuperkatonát fa- 
került hibátlanra, bár első rá- eadunk magunknak, sokkal könnyebbenés rag belőlünk rövid időre, a másikkal átlá- 
nézésre a szitává lőtt, égő, de pontosabban fogjuk kezelni a fegyvereket, tunk a tereptárgyakon, míg a harmadik ha- 
nyilvánvalóan szebb napokat így ezt a lehetőséget érdemes minden kö- tására átváltozunk egy hatalmas, kardot 
látott konzulátusi épület igen- zelharcban ellőni, nagyban megnöveli túl- lóbáló mutáns lénnyé, aki félelmet nem is- 


A tesla gun az új szúperfegyver a ; csak kellemes látványt nyújt a élési lehetőségeinket. merve rohan az ellenfelekre. Mondjuk ez 
:DLC-ben í 


22 RÉ 


["Páncélöklöt használva nem nagyonikell 
, -pepecselnünk a pontos célzással 


HA golyó tépte követségi épület kiváló:terep a közelharchoz, érdemes azonban a 
szünetekben egy kicsit jobban-megnézni a belső kidolgozottságot. is 


A csapatmunka most is nagyon fontos, anélkül 
:minden játékmódban vesztésre vagyunk ítélve 
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utóbbi nem túl hatékony, hiszen lőfegyverek- 
kel szemben sokat nem ér a penge, de azért 

zelharcban okozhat néhány kellemetlen 
másodpercet. 


DLC-ben befejeződik a zom- 


A Shadow Wa 
bihadjá é 


néről ezeket a rendkívül rusnya dögöket. 
Megszokhattuk már, hogy a zombimód nem 
szűkölködik természetfeletti képességekben 
és idegen technológiára épülő fegyverek- 
ben, de a készítők az utolsó epizódban túl- 
szárnyalják még a legvadabb képzeletünket 
is. Négy ősi ereklyét kell összeraknunk, ezek 
segítségével tudjuk megidézni a főellenfe- 
let, amelynek legyőzése az egyik legösszetet- 
tebb harc, amit zombi játékmódban valaha 
is láttunk. Sokak szerint ez egy kicsit egysze- 
rűbb lett, mint az el fejezetek, de kétség- 
telenül hosszabb, készülj fel arra, r 
20-30 órát is eltölthetsz a játékban, mire az 
összes talányra fény derül. Egyedül nem is 
nagyon érdemes nekifutni. Az első néhány 
próbán kis szerencsével egész jó csapatokat 
is kifoghatunk, akik k a dolgukat, és nem 
csak össze-vissza rohangálnak a térképen, és 
nyígnak azért, hogy támasszuk fel őket. 

A WWII az utóbbi idők egyik legjobb CoD 
felvonása, a Sledgehammer pazar mun- 
kát végzett. Sokan kritizálták a játékot 
megjelenésekor, a kritikusok kedvenc vesz- 
szőparipája az arcátlanul alacsony számú 


99 A wwir Az UTÓBBI IDŐK EGYIK LEGJOBB 
COD FELVONÁSA, A SLEDGEHAMMER 


multipálya volt. Összesen kilenc térkép ro- 
tálódott novemberben, továbbá azok, akik 
megvették a Season Passt is, kaptak juta- 
lomként egy tizedik pályát. Három map ju- 
tott mindössze az amúgy remek War játé 
módnak, így végül 13 helyszín váltogatta 
egymást két különböző játékmódban. Egy 
évvel a megjelenés után a kiadó részéről ez 
érthető döntés volt, hiszen a négy DLC ho- 
zott még 16 térképet, ami azért már egé- 
szen korrekt mennyiségnek mondható. 29 
multipálya elegendő változatosságot nyújt, 
és ennyit még akár fejben is tarthat az, aki 
komolyan veszi a többjátékos üzemmódot. 
Nem lenne korrekt elfelejteni, hogy év köz- 
ben egy rövid időre számos új térkép is el- 
érhetővé vált mindenkinek, és kifejezet- 
ten jó szezonális eseményeket hoztak ezek 
a frissítések. Új fegyvei divízi- 
ók és kiegészítők fokozták a játékélményt 
úgy, hogy közben annak is jutott újdonság, 
aki egy forintot sem fizetett az alapi 

árán felül. Lehet most vitatkozni azon, hogy 
ezért a támoga t mennyire korrekt el- 
kérni szinte egy játék árát; aki szereti, az 
biztosan nem fog gondolkozni azon a havi 
pár dolláron, amibe ez az egész csomag ke- 
rül. Akinek eddig kimaradt ez a rész, annak 
nagyon tudom ajánlani, a hadjárat, a multis 
komponens és a kooperatív zombis játék- 
mód is kimondottan jó, alsó hangon is több 
száz órát belepakolhatunk, ennél többet 
manapság nem is lehet kívánni. 


PAZAR MUNKÁT VEGZETT 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 3,3 GHz, 
8 GB RAM, GeForce GTX 660, 90 GB 
szabad hely 


."§ zombihadjárat 


A csúcson kell 
abbahagyni. 


Lángszóróssal nem állünk le közelről vitatkozni. Messziről 
( golyót a fejébe vagy az üzemanyagtartályba! 


Az Operation Arcane játékmódban titkos kísérleti eredményeket 
kell ellopni, azért kell az a helyre kis aktatáska 
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XI -Az utcai pályán is 
! megmutathatjuk, mit tuduni 


k 


A töltési idő alatt a 2KTV 
műsorát is nézhetjük 


w F3 
SZINTÉN SZÓLVA SZKEP- 


TIKUSAN ÜLTEM LE IDÉN A 
LEGÚJABB NBA 2K JÁTÉK 


ELÉ. A tavalyi kiadás hatal 


lmas csaló- 


dás volt számomra, pedig már régóta 
rajongója vagyok a sorozatnak. A bu- 


ontjaim révén összeállíto 
mal kiállni az összevásárol 
ogatottak ellen. Nem is be: 
gyon nehezen és lassan fej 
yCareer játékosomról. 


ag keveset lehetett hallani, 
idén egy kicsit későn kezd 


a sztorimódon túl a 2K annyira az em- 
er arcába tolta a mikrotranzakciós 
ehetőségeket, hogy egyszerűen már 
edvem sem volt a MyTeam-módban 
szenvedni, és nehezen összekapart VC- 


t csapatom- 
all-star vá- 

szélve na- 
eszthető 


Az NBA 2K19-ről előzetesen viszony- 


, mert a 2K 
e meg az 


erősebb marketingkampányt, ezért kis- 
sé keserűen azt gondoltam, hogy a ta- 
valyihoz képest idén sem fog változ- 
ni a játék. Szerencsére nem lett telje- 
sen igazam, és összességében kellemes 


csalódásként éltem meg a 


2K19 első 


óráit. A Visual Concepts csapata azon- 


ban idén is inkább biztosra 
minimális játékmenetbeli vi 
sokkal adta ki az év legjob 


ment, és 
áltoztatá- 
b NBA vide- 


ojátékát. Mert a széria hibái és inkon- 


zisztens meccsei ellenére nr 
2K dominálja a piacot. 


nég mindig a 


Természetesen az NBA 2K19-be is ren- 
geteg játékórát süllyeszthetünk a jövő 
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"Mindenki megtalálja-a kedvére való 
játékstílust a MyCareer-módban 
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0] ) ! Ta eceleratlon 
TOGY — 


Stamina 


CONTINUE OCAPS OBACK 


!:Shag és a többiek hózzák a . 
-formájukat a felvezetőkben 


évi kiadásig, hiszen a temérdek elérhető játék- tesen online ligát is lehet alapítani, és aki csak 
mód mindegyike a játékban maradt. Annak, egy-egy szezon vagy rájátszás erejéig irányíta- 
aki képben van az NBA 2K sorozattal, nem ná kedvenc csapatát, arra is adott a lehetőség. 
esznek ismeretlenek a módok. Érdemes azért Az NBA 2K19 legérdekesebb újítása egyértel- 
a legelején ellátogatni a 2XU-módba, ahol fel- . . műen a MyCareer-mód. Az utóbbi években a 
rissíthetjük mindazt, amit az irányításról ta- sima, egyszemélyes karrier helyét átvették a 
nultunk. Edzőmeccseket játszhatunk, miköz- megfilmesített történetek, amelyek végét kö- 
en a kiválasztott nehézségi és 2K-ismereti vetően kezdődött igazából a jól ismert játék- 
szintünknek megfelelően kapjuk meg a játék- mód. Ezek a sztorik a legjobb esetben is közép- 
eli tippeket, de akár a Freestyle-módban is szerűek voltak, és a tavalyi történet gyakorla- 
gyakorolhatjuk a cselezést, a tökéletesen idő- ilag a MyCareer interaktív filmek mélypontja 
zített dobásokat és a palánk alatti befejezé- volt. Idén egy nagyon érdekes alapszituáció- 
seket. Még felrajzolt figurákkal is kísérletez- val találjuk szembe magunkat. Az NBA drafton 


hetünk, és a részletes irányítási és kapcsolódó nősünket nem választják ki, így inkább a kínai 
ippleírásoknak köszönhetően egész gyorsan első osztályban, a CBA-ban (véletlenül sem ösz- 


ele lehet rázódni a játékba. szekeverendő az üzletlánccal) tehetjük próbára 
Mivel a 2K18-at viszonylag gyorsan otthagy- iatal kosarasunkat. Karakterünk teljesen ide- 
am tavaly, nagyon hasznos volt a 2KU, hogy gen világba csöppen a The Way Back címet vi- 
visszajöjjön 2K-tudásom. Egyébként alapvető- selő történet első részében, és az atmoszféra 
en három nagyobb játékmódban tehetjük pró- annyira el lett találva, hogy a kontroller mögött 
ára magunkat. A MyLeague a franchise-mód- is kissé zavarodottan és értetlenül ülve pró- 
nak felel meg - itt akár 80 szezonon keresztül áltam követni az eseményeket. Az edző per- 
menedzselhetjük dinasztiánkat, és ennyi játék- sze kínaiul magyaráz a csapatnak, és a segéd- 
idő alatt a lehetőségek tárháza a végtelenhez edző próbál nekünk tolmácsolni, de ki tudja, 
közelít. Személy szerint én legfeljebb három- ogy tényleg az hangzott-e el, amit mi vissza- 
négy szezont húzok le egy csapattal, és utá- allunk? A pályán sem nagyon vagyunk képben 
na inkább elkezdek egy új karriert, de teljesen - a kommentár is kínai (ezt a 2K a CBA be- 
megértem azokat is, akik inkább több ember- mondóival készítette), és felirat természetesen 
öltőn keresztül szeretnének igazgatni egy fran- nincs, így tényleg csak a labdát tudjuk követni, 
chise-t. A MyYGM-módban egy csapat general és az eredményt értjük a meccseken. 
managarének szerepét vesszük át, és idén mi- Persze a történet vége az, hogy minden, pá- 
nimális sztorival is színezte a 2K ezt a módot. yán töltött percünkért megküzdünk, egyre 
Feliratozott vágóképek kötik össze nagyobi jobb eredményeket érünk el, míg végre sike- 
döntéseinket és fontosabb meccseinket, de rül magunkat beverekedni egy NBA-csapatba, 
annyira sokat nem tesz hozzá az élményhez,és de az egész sztorimód felépítése izgalmasabb 
akár ki is lehet kapcsolni a funkciót. Természe- és érdekesebb, mint a korábbi években. Sőt, jó- 


val hihetőbb is, hogy egy draftolatlan újonc- saját szájíze szerint. Én kimondottan ellen- ga a játékmenet nem igazán változott, 


nak sikerül bejutnia a ligába, mint hogy egy zem a mikrotranzakciókat, és valódi pénzt és ugyan még mindig előfordulnak bu- 

DJ-ből lett kosaras válik szupersztárrá rövid nem vagyok hajlandó VC-pontokra költe- BE ren BRAMÉTYT ta animációk és érthetetlen megoldá- 

idő alatt (mint tavaly a 2K18-ban). Annak, aki ni, így sokszor kerültem már olyan meccsbe sok, a meccsek nagyon természetes- 

eddig ódzkodott a történetvezérelt és film- - még a kisebb szinteken is -, amikor bronz nek hatnak. A Takeover funkció pedig 

szerű MyCareer élménytől, érdemes kipróbál- " besorolású játékosokkal küzdöttem szuper- izgalmas újítás a meccseken - játéko- 

nia a The Way Backet. Az átvezetővideókban sztárok ellen. Persze ennek is megvan a ma- saink több jó mozdulatot és dobást kö- 

már természetesebbnek hat a mozgás és a ga szépsége, mert mindig jó érzés megver- vetően ,bemelegednek", és az ekkor 
eszéd, illetve olyan színészek bukkannak fel ni egy ilyen csapatot, de akinek ez nem ke- kapott extra skillpontokkal még jobb 

a történetben, mint Anthony Mackie vagy nyere, bőven talál egyjátékos kihívásokat is helyzetbe hozhatjuk a csapatunkat. Ha 

Haley Joel Osment, illetve a szinkronhango- a MyTeamben. A napi kihívásoknak és a ki- megtanuljuk és begyakoroljuk az irá- 
kat is profiknak köszönhetjük. Miután véget csit kedvezőbb jutalomrendszernek hála nem nyítást, tényleg úgy érezhetjük, hogy 

ér a történet, játékosunkkal a Neighborhood olyan nehéz és időigényes az egyre jobb já- egy igazi NBA-meccset élünk át. 
közösségi térben mozoghatunk. Ez a lehető- tékosok és egyéb kiegészítők beszerzése. 

ség a tavalyi kiadásban debütált, de idén ja- Az viszont nagyon jó dolog, hogy az egyes 

vítottak rajta, több lehetőséggel bővítették, edzők és sémák is befolyásolják a csapat HARDVER 

és az egész jobban átlátható, élvezetesebb összpontszámát, így okos igazolásokkal is le- Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel Core 

ett. Valamivel könnyebb VC-pontokat szerez- het fejleszteni kezdőnket, nem feltétlenül kell 13-530 293 GHZ/AMD F) 4100 3.60 

ni, hogy ejlesz hessük sz árunkat, de látvá- ráhajtani a legjobb egyéni játékosokra. FelON HD SZOL CB ÖreetKáL BO GB 

nyos és gyors eredményeket sajnos nem a ki- 


szabad hely 


artó munkával, hanem bankkártyánkkal ér- 
hetünk el. Direkt a végére hagytam a játék grafikáját 
és a játékmenetet, mert egy évről évre meg- 


jelenő sorozatnál nem sok újat lehet monda- 
Ha pedig a mikrotranzakcióknál tartunk, ni ezekkel kapcsolatban. A meccsek prezen- 
nem lehet szó nélkül elmenni az idei harma- ációja, a körítés, a látványvilág idén is fan- 
dik jelentősebb játékmód, a MyTeam mel- asztikus, ezekre szinte egy rossz szót sem 
ett sem. A jól ismert formula és lehetősé- ehet mondani. Szórakoztatóak a felvezetők, 
gek adottak: kezdetben kapunk néhány in- érdekességekről tudósítanak a pálya széli ri- 
gyenes csomagot, amelyekből kinyitjuk orterek, és akommentár is a helyén van 
első játékosainkat, a pályánkat, az edzőn- (Bill Simmons kiváló adalék volt idén). A já- Megéri erre cserélni 
ket, a playbookot és a mezeket. Ezután pe- ékosok mozgása, mimikája és testbeszéde a2KIB-at. 
dig kezdődhet a végeláthatatlan gyűjtöge- élethű, és még olyan részleteket is észre le- 
és, a grind, a pénzköltés, mindenkinek a het venni, mint a fogvédők rágcsálása. Ma- 
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GAZÁN RENDHAGYÓ JÁTÉK 

AZ APRÓ INDIE STÚDIÓ ÁLTAL 

FEJLESZTETT PLANET ALPHA. 
A platformeren egy mindössze hét főt 
számláló kis csapat dolgozott, és a lelkes 
Planeth Alpha ApS egy nagyon érdekes 
hangulatú és végső soron szórakoztató 
darabot alkotott. 


A Planet Alpha furcsán kezdődik, és a ké- 
sőbbiekben is csak nagy nehezen látjuk 

át a történtek miértjét és hogyanját. Már 
rögtön az első pillanatban az események 
közepébe csöppenünk. Abszurd hosszúsá- 
gú végtagokkal rendelkező humanoid fő- 
hősünkkel egyszer csak egy ismeretlen 
bolygón találjuk magunkat, és fogalmunk 
sincs, hogy hová pottyantunk egy szál űr- 
ruhában, mindenféle eszköz - kivéve egy 
ábra erősített zseblámpa - nélkül. Miu- 
án több színtéren is átvonszoljuk sántí- 

ó és csak nagyon lassan előrehaladó hő- 
sünket, átesünk egy rejtélyes barlangba. 
Egy kis idő után űrhajósunk felkel, és ez- 
után már szinte semmi baja az elveszett- 
séget leszámítva - tudunk szaladni, ugrani, 
árgyakat cipelni és következetesen végig- 
haladni a bizarr, de lenyűgöző látványvilá- 
gú bolygón. 
A történetmesélés érdekessége, hogy szi- 
gorúan vett szabályok szerint gyakorlati- 
ag nem létezik. Sehol egy felirat, egy dia- 
ógus, belső monológ vagy egy bárhonnan 
eolvasható kis sztori, egyszerűen csak ha- 
adunk az utunkon, és próbáljuk értelmez- 
ni a látottakat. Annak, aki jobban kedve- 

i a mélyenszántó történeteket, ez elretten- 


: Elveszve 
. a sivatag közepén 


állatok harmóniája 


tő tényező lehet, de egy játéknak inkább a 
megtett út és a látványvilág ad értelmet, 
mintsem a szövegek. A játékmenet legkü- 
lönlegesebb eleme az egyedi kalandon kí- 
vül az, hogy hősünk képes az idő és a nap- 
szakok manipulálására. Erre az adottságra 
számos fejtörőnél szükségünk lesz, de több- 
nyire értelemszerűen tudjuk használni ezt 
az egyedi eszközt, így nem igazán fognak 
komolyabb nehézséget okozni a puzzle-ök. 
Már a játék első 10-15 percében alkalmaz- 
nunk kell az időhajlítást - több ízben is -, 
így legalább tudunk gyakorolni, hogy a ké- 
sőbbiekben már ne ragadjunk le egy kicsit 
nehezebb feladványnál sem. 
A Planet Alpha irányítása egyébként pofon- 
egyszerű. A legtöbb platformerben többfé- 
e sebességgel is mozoghatunk, szabályoz- 
hatjuk az ugrások nagyságát, esetleg dup- 
a ugrásokkal operálhatunk. Itt viszont szó 
sincs ezekről a tényezőkről. Űrkalandorunk 
alapesetben szalad, legfeljebb guggolva ha- 
ad a szűkebb helyeken, illetve csak egyfé- 

e ugrásra képes. Természetesen az időzí- 
ésekre és a szögekre azért oda kell figyel- 
ni, és nem érdemes beakasztani a kontroller 
gombját, hogy csak fussunk előre a nagyvi- 
ágba. A checkpointrendszer egyébként na- 
gyon jól és logikusan kialakított, Így egy- 
egy bukás következtében sem kerülünk hát- 
rányba utunk során. 


Kalandjaink színtere folyamatosan változik, 
de sosem lesz érezhető az, hogy megsza- 
kadna a játék lendülete vagy sajátos nar- 
ratívája. Az egyes helyszínek, illetve fejeze- 
tek között nincsenek töltőképernyők, így az 


ügyesebb játékosok akár egy hosszabb dél- 
után alatt a Planet Alpha végére érhetnek. 
Sajnos egy végigjátszás alapesetben nem 
art tovább négy-hat óránál, de akár több- 
ször is érdemes lehet a játék elé ülni, hi- 
szen a fejezetek során többféle történetös- 
vényen mehetünk végig, és ezeknek meg: 
elelően több befejezést is megélhetünk. 
A fejtörők többsége nem túlzottan nehéz, 
és nincsenek kifejezetten frusztráló szaka- 
szok - bár eléggé meglepődtem, amikor né- 
ány robotűrlény hirtelen kilőtt az ösvény- 
ről. Annak, aki szeretne leülni egy látványos 
és hangulatos platformer elé, de nem akar- 
ja túlzottan megerőltetni magát nehéz fel- 
adványokkal, tökéletes választás a Planet 
Alpha rejtélyes és magával ragadó világa. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-2550K 
(3.4 GH2)/AMD FX-4350 (4,2 GHz), 4 
GB RAM, GeForce GTX 660 (2 GB)/ 
AMD Radeon HD 7850 (2 GB), 5 GB 
szabad hely 
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Csak aszokásos  . Oké, mikoris 
reggeli tornám tanultam meg vezetni? 


Az új csapatban egy 
kutya is segíti a túlélést . 


THE WALKING DEAD: THE FINAL SEASON 
- EPISODE T: DONE RUNNING 


RODIE ANDERSEN PRODUCER meghatározza rajongásomat a stílusért, igyelnem és jó döntéseket hoznom, vagy 
NEMRÉG AZT NYILATKOZTA, edig a legkedvesebb hősnőm, így pedig vége mindennek. Karakterem halála per- 
HOGY A TELLTALE SZÁMÁRA nehéz objektíven nézni a dolgokat. Annyit sze nem permanens, de például egy kö- 
NAGYON FONTOS AZ INNOVÁCIÓ, elmondhatok, az utolsó szezon első fejeze- zös vadászat közben hibáim az egész csa- 
ÁM LEHET, HOGY KORÁBBAN MÉG- e sztoriban és feszültségkeltésben megint atra kihatással voltak, mert estére kaját 
SEM TETT MEG MINDENT ENNEK nagyon erős, ügyesen építi fel az új drá- kell tenni az asztalra, aminek fontossá- 
ÉRDEKÉBEN. Finoman fejezte ki magát, és mát, ráadásul Clem és a már kisgyermek- gát éreztették is velünk. De ami a legfon- 
őleg a grafikai megoldásokra gondolt, de ké cseperedett A. J. viszonya felébreszti a osabb: az új helyzet és az új csapat hihe- 
alapvetően igaza van. A Telltale játékok a játékosban azt a felelősségérzetet, ame- etlen gyorsasággal csapódott neki a drá- 
egjobb interaktív filmek, amelyekkel valaha yet még Lee-t irányítva éreztünk. A fia- mafalnak, pillanatok alatt csak a fejemet 
alálkoztam, de ennél sokkal több potenciál al kamasz itt felnőtt szülő, a kisgyerek a ogva nézhettem tehetetlenül a már jól is- 
akozik bennük, erről már értekeztünk itt úlélést kétségbeesetten, rajtunk csüng- mert kétségbeejtő széthullást, és alig vá- 
párszor (leginkább én, leginkább magam- ve megtanuló kamasz, az apokalipszis saj- rom a folytatást. Hol van ehhez képest a 
an morogva) a GameStar hasábjain. Talán nos így öregít. Kettejük viszonya alapjai- sorozat? A The Final Season kötelező él- 
ezt érzik végre a futószalag mellett álló an határozza meg minden tettünket és mény erős kezdéssel, és nagyon remé- 
srácok is, akik most a The Walking Dead döntésünket, amelyekből most is akad pár em, hogy nem fog megríkatni úgy, ahogy 
utolsó szériájával szeretnék bizonyítani, igen drámai, még akkor is, ha a Detroit-fé- "az első évad tette annak idején. De persze 
hogy új útra lépnek, hamarosan a teljes e szabadságot el kell felejteni, a fő törté- mégis számítok rá. 
grafikai motort is lecserélik. Andersen így netszál alapvetően egy irányba halad; ezen 
írta le az első lépéseket: ,Csiszoltunk egy a téren ne reméljetek még semmilyen je- 
kicsit a Toolon (ez a Telltale játékok saját, entős fejlődést. Szerencsére minden más 
issé már elavult grafikai motorja), hogy szempontból valóban komolyat lépett elő- 
simább és kényelmesebb élményt kapjanak re a játék. 
a játékosok. A renderelés csak egy volt 
a nagyobb fejlesztések közül, hiszen a 
eljesen dinamikus megvilágítás mellett egy Tényleg nem akarok beszélni a történetről, HARDVER £ 
9 257 : aján b. z Ké Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Duo 2.8 
új, Graphic Black nevű művészeti stílust muszáj, hogy magatok fedezzétek fel az él- GHz CPU, 3 GB RAM, Nvidia GeForce GTS 
is használunk, amely egy élő képregény ményt, megéri. Végre a játék elemei is iz- 450 2 GB VGA, 15 GB szabad hely 
érzetét szeretné kelteni. Sokat javítottunk galmasabbak, ügyesebben szolgálják ki a 
az arcmimikák minőségén, nem is beszélve dráma befogadását. A harc egy picit vál- 
az animációkról. A váll fölötti kameranézet tozatosabb és kidolgozottabb, a felfede- 
is bekerült újabb játékainkba, de a harcje- zős, beszélgetős részekben a TPS nézet 
lenetek alatt sem kellett már kizárólag a tényleg szerepjátékosabb hatást kelt, és a 
szkriptelt guick time eventekre támaszkod- végeredmény (annak ellenére, hogy érdemi 
nunk." Lehet, hogy tényleg megszabadulunk újdonság nincs a játékmenetben) valahogy 
az eddigi rossz szokásoktól? ügyesebben áll össze egy kerek egésszé, 
mint a korábbi évadokban. Pillanatok alatt 
elrepül az a másfél óra, amit az első részre Biztos léptekkel a 
szántak, és közben furcsa módon gyakrab- vég felé. 
Az első The Walking Dead évad olyan él- ban meghaltam, sőt a vadászatot is elron- 
mény volt számomra, amely a mai napig tottam. A játék ránevelt arra, hogy fontos KI 
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Nemcsak újítások, de rengeteg javítás is érkezett, így 
már a páncélos ellenfelektől sem kell annyira tartanunk 


2. Szép ez a zöld hold, de nem nagyon lesz időnk gyönyörködni 5 unk az ú elyszínek 1 Az új DLC óta egyre 
benne, mert az új pályák elég durvára sikeredtek inkább divatba jön a lila . 


WARHAMMER: VERMINTIDE 2 - 
SHADOWS OVER BOGENHAFEN 


IKOR TANULJÁK MÁR MEG 
VÉGRE A FEJLESZTŐK, 


amelyet nem gondoltak át eléggé, ezért kis- b 
sé lehangoló befejezést kapott a DLC; ezen Az első részben lehetett célzottan kihíváso- 


HOGY HA EGY UTÓLAG azonban talán még lehet javítani. kat teljesíteni egy adott loot reményében. 
INIPLEMENTÁLT FEATURE JÓL MŰ- Ezt a rendszert miért nem tudták vissza- 
KÖDÖTT AZ ELSŐ RÉSZBEN, AKKOR F OLE K hozni? Ha az ember piros sipkára vágyik, 
AZT ÉRDEMES A FOLYTATÁSBAN IS Mindenképp javítani kell a lootrendszeren akkor állítsuk napi kihívások elé — mond- 
HASZNÁLNI? A Vermintide anno renge- is. A két pályán kívül ugyanis csak fegy- juk teljesítsen bizonyos mennyiségű pályát 

eg változtatáson esett át, de a rajongók verfestéseket, valamint új ruhákat és ki- adott idő alatt, öljön meg egy bosst csak 
visszajelzései alapján a Fatshark sok olyan egészítőket kapunk, vagyis pusztán koz- közelharci fegyverekkel és így tovább -, és 
elemet épített a játékba (elsősorban a E metikai dolgokat. Az már megér egy mi- a állja a sarat, jutalmazzuk meg egy átko- 
ootrendszert illetően), amit aztán szinte as sét, hogy egy olyan részletesen kidolgozott zott piros sapkával. Ne kelljen már random 
mindenki nagyon szeretett. Valamiért ast z Fz 7 univerzumban, mint a Warhammer, valódi pályákat farmolni 15 órán át, hogy aztán 
azonban ezek nem kaptak helyet a folyta- GT, pok fegyverskinek helyett csak új színekre fut- a végén kiessen a ládából egy kék kesztyű! 
ásban, ami a megjelenéskor még nem is ] SÉRE ZENE S ja, de még ezt is megérteném, ha legalább Kinek kell ez, de most tényleg. 
Zavart senkit, de most, hogy hónapok óta Rövi Ír ezeket stabilan meg lehetne szerezni. De 

armoljuk a tartalmat, kezd egyre nagyobb Vermin ső nem lehet, a speciális kihívások után nem 

úppá nőni a hátunkon. 8 marad más, mint a ,teljesíts 25 guickplay 

ik 5 missziót" küldetés, amely még félórás, el- 
AMI J Ap ruccokl ső próbálkozásra azonnal abszolvált eta- 
De kezdjük inkább a széppel, mert a két új ákot okkal sem kevés idő. Ezért pedig egy lá- zsuzsi f HES 
HM z É PANKKTOBÁNAT: s. fi pi j Windows 7 (64 bit), Intel Core i5-2300 
pálya tényleg megérdemli a dicséretet. A da lesz a jutalmunk, amelyből a tárgyak 2.8 GHz, 6 GB RAM, GTX 460/Radeon 
Vermintide 2 leghosszabb küldetései kö- akár olyan karakterhez is juthatnak, akivel HD 5870, 45 GB szabad hely 
zé tartoznak, izgalmas mechanikákkal, és nem is játszunk (bár ez állítólag csak egy 
nem mellesleg remek pá ya ervezéssel bír- ug). Szóval ha For una kegyes hozzánk, rare bálvák 
na . Végre a vertikali ás is fontos szerepet ehet, hogy ont az ölünkbe hullik az a kék űj lehetőségek a iásnak 
átszik, ami különösen a magasabb nehéz- kard, amit akartunk, ha azonban nem, ak- köszönhetően 
ségi fokozatokon lesz hasznos, a rengeteg or kezdődik minden elölről: a kifulladá- 
Éj h ; b pigááltó FE ő tragikus lootrendszer 
rejtett zug, eldugott easter egg és egyéb sig tartó grind, amelynek végén aztán az 
elfedezni való pedig sokadik újrajátszás- esetek túlnyomó többségében valamilyen sdesetédéseKEltő bEtélézési 
ra is tud valami újat kínálni. Bögenhafen il- haszontalan kiegészítőt vagy legalábbis 
usztris, egykor szebb napokat látott te- színben nem passzolót kapunk. Persze le- KACI 
reit most patkányok és Nurgle csatlósai het mondani, hogy ,hiszen csak kozmeti- A hangulatos pályák 
uralják, így a mi feladatunk lesz megtisztí- ai cuccok", de ha ezek teszik ki egy fize- felett ott lebegnek a 
8; Sz hé 44 elö ék gt Fele vopédes grind sötét fellegei. 

ani ezeket. A missziók elég jól össze van- ős DLC nagy részét, akkor igenis legyenek 
nak rakva, leszámítva az utolsó harcot, rendbe téve. 
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ZA) DIGITALSTAND 


e 


WWW.DIGITALSTAND.HU/GAMESTAR PLUSZ DVD 


9 ma ő 
Minden fegyvertípus saját oktatómódot kapott, 
ezáltal a billentyűzet-egér kombóvál játszó vadászok 
is megtanulhatják a bonyolultabb mozdulatokat 
[9 


Időnk jelentős részét 
nyomkereséssel töltjük majd 


e 


MONSTER HUNTER: WORLD 


IUTÁN AZ ELMÚLT NÉHÁNY mindenki a gépéhez igazíthatja a grafi- abban a pillanatban eloszlik minden kéte- 
IME: A KIS KÉZI KON- kát. A vezérléssel sincs komolyabb problé- yed, amint kilépsz a városkapun. Minden 
ZOLOMON VADÁSZTAM, ma, köszönhetően annak, hogy a Monster álya hatalmas, színes, és izgalmas. A ször- 
ESZEMBE SEM JUTOTT, HOGY PC-N Hunter: World minden egyes irányítási ele- nyeket megkeresni és a nyomokat követni 
JOBB LENNE MONSTER HUNTER- mét testre szabhatjuk. Az összes menü és mindössze a felét jelenti az élménynek, ami- 
EZNI. Aztán jött a Capcom a Worlddel, gyorsgomb átvariálható, így annak semkell re rásegít a részletesen kiépített és emlé- 
és megmutatta, hogy mivé válhat az egyik szenvednie a gyárilag beállított megoldá- ezetes játékvilág. Ehhez társul még az el- 
kedvenc sorozatom egy erősebb hard- sokkal, aki ragaszkodik a billentyűzet--egér épesztően mély és izgalmas harcrendszer, 
verrel a háta mögött. Az elmúlt fél évet elálláshoz. Annyit érdemes megjegyez- a felfoghatatlan mennyiségű tartalom és 
azzal töltöttem, hogy toporogva vártam a ni, hogy az egérmozgás egy kicsit eset- a végtelenül szórakoztató online coop op- 
PC-s portot, amely aztán nem is okozott ennek érződik: gyakorlatilag olyan, mint- ció. A tartalmak tekintetében egyébként 
csalódást. ha egy joystickkel kezelnénk a kamerát. issé le van maradva a PC-s változat, de a 
Emiatt jót tenne a játéknak egy nyers, Capcom megígérte, hogy sietősen pótol- 
HAI A KAl inomításmentes egérbeviteli opció; remél- ják a hiányosságokat. Ha ez tényleg meg- 
A japán RPG-k bármely alfajáról is be- DC . jük, ezt egy későbbi frissítésben megkapjuk örténik, akkor valóban PC-n lesz a legjobb 
széljünk, alapvetően problémásan költöz- Ji majd. Ettől függetlenül minden úgy műkö- szörnyekre vadászni. Annak, aki a tökéletes 
nek PC-re. Ha a teljesítménnyel nincs gond, 1 dik, ahogy azt egy PC-s játéktól elvárnánk. Monster Hunter élményt keresi, érdemes 
akkor az irányítás bicsaklik meg. Múlt- E 1 4 Minden menüt és felületet irányíthatunk megfontolnia az átállást. 
éli tapasztalataim hatására tágra nyílt K egérrel, és a csapkodás is pont úgy megy a 
animeszemekkel néztem, amikor elindítot- [e mi al gomb nyomkodásával, ahogy azt bár- 
am a Worldöt, és kiderült, hogy a vilá- ( k ol melyik PC-s akció-RPG-ben megszoktuk. Ha 
gon semmi baja sincs kissé korosodó, kö- r s sikert nem tudnánk, hogy egy portról van szó, ak- HARDVER 
zépkategóriás gépemmel. A játék tükörsi- t szörn 5 or fel se tűnne, hogy az elmúlt félévet kon- MNGGYSZ/ SAS ZLÖKEZÉKTŰTTtSÁGOTE 
Hi Káe Hi 8 dás i5-4460 3,2 GHZ/AMD FX-6300, 8 GB 
mán futot , és bár nem sol kkal szebb, mint teti zolokon töltötte. RAM, Nvidia GeForce GTX 760/AMD 
PlayStation 4-en, de jelentősen gyorsab- CST , Radeon R7 260x (2 GB VRAM), DirectX 
an pörögnek a képkockák. Mivel PC-n KEL ) 11, 20 GB szabad hely 
alapvetően nincs fps-zár, nyugodtan va- Ami eddig jó volt a Monster Hunter: World- 
dászhatunk másodpercenkénti 60 vagy en, az továbbra is kifogástalan. Egy gigan- 4 nincs fps-zár 
akár annál magasabb képfrissítési rá- ikus világban kalandozhatunk, ahol szám- "4 alakítható billentyűzetkiosztás 
a mellett is, ami sokkal simább és élve- alan küldetés vár ránk. Gyakorlatilag arról CESEJENÉh 
zetesebb harcokat eredményez. Amikor szól a móka, hogy kiválasztjuk a tizennégy 
egy százkilós kardot kell egy toronyma- egyvertípus valamelyikét, azzal kimegyünk CELLIGSTELEGEÉTÜGZEÉS 
gas szörnyre szegezni, akkor minden pilla- a központi városból, megkeressük célpon- sAágyző bŰGÉS 
nat számít, és hála a PC-s teljesítménynek, unkat, levágjuk, és hazamegyünk. A meg- 
már tényleg csak a mi hibánk lesz, ha el- szerezett nyersanyagokból aztán jobb fel- HUNTER 
vétjük a gyilkos csapást. Ehhez egyébként szerelést rakunk össze, hogy nagyobb ször- Akár egérrel, akár 
hozzátartozik, hogy a látvány részletessé- nyeket ölhessünk meg, és még kiválóbb kontrollerrel vágsz 
jő fi é Bis fő 64 neki, nem fogsz 
gét számtalan kisebb-nagyobb hatású be- cuccokkal szerelkezhessünk fel. Ez a játék- déalódtíbsnne. 
állítással lehet szabályozni, így tényleg menet első hallásra unalmasnak tűnhet, de 
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40.000: c 
NÉÜISÍTOR - MARTYR 


n kaszt teljesen 
eltérő játékélményt kínál 


Szégyen a futás, de olykor még egy Válogatott rusnyaságok várakoznak 


inkvizítor számára is hasznos lehet arra, hogy szépen kipurgáljuk őket 
s í 4 


WARHAMMER 40,000: 
INŐUISÍTOR - MARTYR 


REDETILEG A PC-S KIADÁSSAL lást vagy kikacsintást, amely a fanok arcát kodott arról, hogy egyszer s mindenkor- 
EGYÜTT KELLETT VOLNA MEG- széles vigyorra húzza. Az írói munka most ra a fejünkbe vésse: ez a világ legerősebb 
JELENNIE KONZOLOKRA IS A is kifogástalan, ahogy azt már megszoktuk konzolja. Nos, az pedig, hogy a Martyr ké- 
WARHAMMER 40,000: INGUISITOR korábbi játékaiknál is. pes csúnyán szaggatni még ezen a vason 
- MARTYRNAK. Ezt a tempót végül nem A mesterséges lelassított ARPG játékme- is, semmi jót nem jelent azok számára, 
tudta tartani a magyar NeocoreGames net bizonyos aspektusai ugyanakkor még akik az alap PS4-en és Xbox One-on sze- 
csapata, és csak kétszeri csúszás után mindig azt az érzetet keltik, hogy nem állt retnének belefogni a tisztátalanok pur- 
futhatott be a játék PS4-re és Xbox One- össze a projekt egy koherens egésszé. Nem gálásába. 
ra. Azt kell mondanom, hogy mutánsokat a kizárólag küldetések között lecserélhe- Ha valaki nyomon követte a korai hozzá- 
és a Káosz förtelmes teremtményeit a ő felszerelésbe fogok belekötni; szerintem érés stádiumában a játék fejlődését, pon- 
nappaliban tespedve, kontrollerrel a kéz- ármennyire is furcsa ez elsőre, az inkvizí- osan tudja, hogy mennyi változtatásra 
ben is remek móka szeletelni és apró kis orok hétköznapjaihoz sokkal jobban illik, épes folyamatosan a Neocore. Személy 
cafatokra lőni, de sajnos még ennél is több hogy adott szettben indulnak rondaságokra — szerint biztos vagyok benne, hogy ezek a 
idő kellett volna ahhoz, hogy ne szenvedje- vadászni, és csak miután az összes eretnek ejlesztések a megjelenést követően sem 
nek csorbát ezek a verziók. alulról szagolja a warpot, kezdenek neki át- állnak le, és itt nemcsak a feltartóztatha- 
nézni a zsákmányt. A fedezékrendszerrel vi- atlanul bővülő endgame tartalmakra gon- 
szont nem tudok kibékülni. Konzolon azért dolok, hanem a finomhangolásra, a Martyr 
jóval könnyebben kezelhető a dolog, mint még nem tökéletesen szuperáló részletei- 
Az alapok persze konzolon is egész jó. PC-n, de továbbra is esetlennek hat, és az nek csiszolgatására. 
működnek. A három felkínált kaszt me- ember hajlamos inkább hagyni is az egészet 
rőben eltérő játékélményt nyújt, a ku- a fenébe. A balansz is igényel még egy ala- 
sza skillfákon pontokat pakolgatva pe- os átgyúrást, a kasztok és bizonyos fegy- 
dig tényleg a lehető legnagyobb mérték- vertípusok között elég durva differencia 
ben a saját kedvünk szerint formálhatjuk van az erőviszonyok terén. Ezzel párhuza- 
karakterünket. Hősünk statjaival megte- mosan a craftrendszer okosan átgondolt, és 
szik ugyanezt az általunk hordott felszere- jól használható, új felszerelésből pedig min- 
lések, ugyanis attribútumainkat ezek fog- dig pont annyit kapunk, hogy ösztönözve 
ják meghatározni. Izgalmas felderíteni a együnk arra, hogy picivel még tovább tol- 
titokzatos Martyr monostorerőd szörnyű juk a szekeret. A legtöbb szempontból ez a 
rejtélyét; utunk során csak és kizárólag ettősség jellemző a Martyrra: kiemelkedő eat ii 
olyan karakterekkel találkozunk, akik bár- ötletek sokasága mellé jut pár olyan hiba, Eg OZR 
melyik Warhammer 40,000 regény lap- amely alaposan belerondít az összképbe. 12 
jairól lemászhattak volna. Látszik, hogy CSIRKE 
a NeocoreGames különösen figyelt ar- Sok időt kaptak, 
ra, hogy kiszolgálják az univerzum legna- de még többre lett 
gyobb rajongóinak igényeit is, és minden Xbox One X-en teszteltük a játékot, a Volnaszükssg, ú 
kis zugban sikerült elrejteni egy apró uta- Microsoft pedig éppen elég ideig gondos- ) 
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Teszt 


.. SHENMUEI § II 


Tényleg itt forgatták 
az Oroszlánkirályt? 


Komolyan veszik 
a fogadásomat 


Remélem, nem szakad el 
a varrásnál a farmer 


LKÉPESZTŐEN NEHÉZ FEL- ha nem láttunk egyben azelőtt. Jól felépí- ni a Dreamcastet, ha felidéznék a múltat 
ADAT EGY ÚJ GENERÁCIÓNAK ett karakterek, nyitott világú szerepjáté- átyolos szemmel. Ráadásul kisebb bugok 
ÁTADNI, HOGY MI VOLT AZ kok világát megidéző, a figyelmet mégis jól (főleg beakadó és alapból is elég pocsékul 
IGAZÁN NAGY SZÁM A MI IDŐNK- enntartóan lineáris és történetvezérelt já- szóló hangeffektek) is nehezítik az élmény 
BEN. Óhatatlanul is suta és béna apukává ékmenet, a mai napig gyűlölve szeretett befogadását, illetve az irányítás minimá- 
válik az ember, aki a telefonját nyomkodó, OTE születése, a Virtua Fighter mechaniz- is javításán kívül semmivel sem erőltették 
megfelelő filtert vadászó gyermekét akarja musaira épülő verekedős részek, lenyűgöző meg magukat a ,felhádésített" port készí- 
érdére ültetni, és megmutatni a legna- és élő környezet, minijátékok (gondolj be- ői. A harmadik rész (ami szintén elavult 
gyobb Led Zeppelin slágereket, hogy ezek e, hogy SEGA klasszikusokat lehetett ját- esz, attól tartok) megjelenése előtt min- 
jelentették annak idején a rockzenét, nem szani a játéktermekben) - ez az ezredfor- denképpen jól jön egy emlékezetfrissítés, de 
ez a lelketlen nejlontuttyogás, ami manap- duló környékén egy kisebb csoda volt. Rá- a Shenmue nem válik a mai kor legendájá- 
ság divatos, ugye. Aranyosan szerencsét- adásul a Dreamcast akkoriban minden PC-t vá. Még akkor sem, ha mi örömmel mesé- 
enkedve magyarázzuk, hogy akkoriban enterbe vert, a látványt el se mertük hin- ünk róla a gyereknek, lelkesen felidézve a 
még mekkora szám volt, ha egy játékban ni, nem számolgattuk a pixeleket, nem néz- magával ragadó érzést, miközben ő éppen 
volt dinamikus napszakváltozás, RPG- és ük, hova tűntek a pocsolyák az E3 óta, Slumber-effektet varázsol arcunkra, amely 
akcióelemek, rengeteg megszólítható csak hevesen dobogó szívvel nyomtuk az obban kiemeli a ráncokat az erőlködő lel- 
PC, látványos átvezetőkkel kísért OTE- akkor legtökéletesebbnek tűnő játékot. Ezt kesedésünkről készült pillanatképen. 
kihívások és magával ragadó történet. 2018-ban újra elővenni érdemi felújítás nél- 
Kit érdekel ma már, hogy 19 évvel ezelőtt ül merész vállalkozás. Célja nyilván csak 
Yu Suzuki valami olyat tett le az asztalra, egy lehet: a Shenmue III megjelenése előtt 
ami alapjaiban mutatott utat a műfajnak, nosztalgiázhat egyet az idősebb korosz- 
és aminek hatását a mai napig érezzük ály. Retródiszkó a szívnek, HD-re felhúzott, HARDVER 
tasonló játékokon? Zenghetünk ódákat 6:9-re optimalizált múzeumlátogatás. Kár, Windows 7 (64 bit), Intel i3-560/ 
arról, hogy a Dreamcast eleve mennyire hogy több értelme nincs is. AMD FX-4300 CPU, 4 GB RAM, Nvidia 


GeForce GTX 650 Ti/AMD Radeon 6990 


orradalmi konzol volt, merész újításokkal, 1GB VRAM VGA, 30 GB szabad hely 


címekkel, elképesztően drága álmokkal, 


amelyek végül bukását okozták (a Sony Ugyanis a mai generációnak ez ma már 
mellett, természetesen). A Shenmue egy semmi. Egy remake talán megint megmu- szil 
generációs életérzés, ami ott és akkor athatta volna, mire képes ez a cím, de a ] 
tatalmas élmény volt, egy soha nem egtöbb mechanizmus azóta elkopott, a já- ] 
átott, hihetetlenül nagyra törő, de nagyot ék élménye felett eljárt az idő. Elkap a .! 
is bukó projekt, amelynek harmadik, lezáró nosztalgia, a zenéktől futkos a hátunkon a Í 
részével sajnos azóta is szerencsétlenked- hideg, megint fiatalok vagyunk kicsit, de ha -] 
nek. Egyszerűen azért, mert mertek túl most találkoznánk először ezzel a játékkal, o] 
nagyot álmodni. nem biztos, hogy bármit is tudnánk kezde- 

ni vele. Pont azért kerültem nehéz helyzet- 

e, mert régi rajongóként ez igazi cseme- : 

Szóval 19 éve Hazuki Rjo bosszúeposza ge, de messzebbről nézve retróemulátor ] HP 
(keleti szappanoperákat megszégyenítő szaga van az egésznek (de legalább PC-n ! Élet a Yakuza előtt. 
átvezetőkkel és megmosolyogtató, még- is nyomhatjuk a csodát), az elpunnyadt 
is magával ragadó, egyedi hangulatával) öregeknek egy kis segítség, hogy ne kell- 


annak idején olyat mutatott, amit még s0- jen RCA-átalakítót keresni, és összedug- ] 


ty és Ray hasznos 


A bónuszpályákon 
perspektívát váltunk 


SONIC MANIA P 


LŐRUKKOLT MÁR A SZÓRAKOZ- Munkájával előbb a kiadót vette le a lábá- ahelyett, hogy elhasználnánk egyet az ext- 
Esés JÓ NÉHÁNY SZÉLSE- ról, aztán bennünket is, mert a Sonic Mania ra életek közül, másik, korábban feloldott 
BES TEREMTMÉNNYEL SPEEDY játszi könnyedséggel felülmúlta a vele arakterre váltunk, miután el találunk ha- 
GONZALESTŐL A KENGYELFUTÓ szemben támasztott elvárásokat. Gyakor- álozni. Máris izgalmasabb a játék, ha egy 
GYALOGKAKUKKIG, DE SZÁMOMRA atilag fogta az embert, bepakolta egy idő- orlátozott mértékben röpképes róka után 
SONIC MINDIG IS MEGFEJTHE- gépbe, és meg sem állt vele a 90-es évek egy olyan figurához kell alkalmazkodnunk, 
TETLEN REJTÉLY MARADT. Elvégre első feléig. Újakkal keverte az ismerős hely- amelyik földhözragadtabb, viszont felmá- 
a sünik köztudottan nem tartoznak az színeket, ám azok minősége semmivel sem szik függőleges felületeken is. Sonic, Tails 
állatvilág legkiválóbb sprinterei közé, és marad el a régiek mögött. Egyes karakterek és Knuckles aligha szorul bemutatásra, a já- 
hacsak festékbe nem mártják őket, sosem 3 5 ülönleges képességeihez idomított alter- éktermi SegaSonic the Hedgehogból szár- 
kékülnek el. De ugyan miért is keresnénk 5 natív útvonalak, változó nehézségű pályavé- mazó Mighty, a tatu tökéletes választás 
csomót a kákán, amikor egy konzollal gi bossharcok és különféle minijátékok gon- ezdő játékosoknak, mivel összegömbölyöd- 
odébb olasz vízvezeték-szerelők mentenek doskodnak arról, hogy ne múljék el túl ha- ve nem tesznek benne kárt a tövisek, lefelé 
meg holmi mesebeli királyságokat. Ezért mar a varázs. irányuló csapása pedig roppant hatékony. 
ha Osima Naoto, Naka Judzsi és Jaszuhara Rég hallott zenék csendülnek fel ismét, de Ray, a repülőmókus több türelmet igényel, 
Hirokazu úgy vélték, csakis egy ilyen hős r eh sokukat újrakeverték, valamint friss dalla- de onnantól, hogy elsajátítottuk a kezelé- 
ehet keresztbe dr. Ivo ,Eggman" Robotnik mok is szövődnek közéjük. A képi világ pe- sét, őt is a szívünkbe zárjuk. Feltéve, persze, 
őrült világuralmi terveinek, én ugyan Xbc dig épp olyan, amilyenre emlékszünk: tarka hogy kiperkáljuk azt a nagyjából 1500 fo- 
nem kárhoztatom őket. Azt pedig, hogy ( és pixeles. A korszerűbb látványhoz szokott rintot, amennyit elkérnek érte (illetve töb- 
mennyire igazuk volt, mi sem igazolhatná € dok elő szemet emiatt akár zavarhatja is, mert jel- et, ha nincs meg az alapjáték). Bármelyik 
egyértelműbben annál, mint hogy az 1991- egéből adódóan 4AK-ban is pixeles marad. opció is legyen igaz rátok, ha szeretitek a 
en debütált sündisznó kitartóan robog t 1 klasszikus Sonic játékokat, ez sem fog csa- 
a harmadik X felé, és még mindig remek A ! A ódást okozni. 
ormában van. Jogosan merülhet fel bennetek a kérdés, 
ogy tulajdonképpen miben is nyújt töb- 
50 E et a Sonic Mania Plus a tavalyi kiadás- 
Noha a későbbi játékok némelyike látvá- nál. A válasz pedig nem egyéb, mint a kü- 
nyosan vakvágányra futott (legutóbb épp ön is megvásárolható Encore DLC. Emi- 
a Sonic Forces), különösebben egyik ku- att az új csomag annak javasolt, aki egy ; KŰZÖKEMEŐS KEN Ező 
darc sem viselte meg a franchise-t, hiszen éve még ellenállt a kísértésnek, de már kép- 
a SEGA mindig visszanyúlhatott az ala- elen tovább tartóztatni magát. Minden- - alibi történet 
pokhoz. Így tett tavaly is. Persze ehhez ki másnak pedig ott a már említett tartalmi 
szükség volt egy ausztrál fiatalember, bi- ővítmény, amely két további játszható ka- 
zonyos Christian Whitehead fanatizmusá- rakterrel színesíti a kínálatot, valamint egy Rajongóktól 
ra, aki nem csupán a legnagyobb élő ra- vadiúj játékmóddal, amely alaposan össze- rajongóknak. 
jongója Sonicnak, de egyúttal tehetséges mixeli a pályákat. Jól jön, ha már unalmas- 
programozó és játéktervező is. nak érezzük az eredeti kampányt. Ezenfelül 
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SPAPon 


1 


"E SOUTH-PARK: THE 
FRACTURED 


Sa age 


Íme, mostani 
csapatunk 


A tóparti tábor nem 
egy kellemes hely 


Többnyire szörnyeknek öltözött 
emberekkel.harcolunk 


SOUTH PARK: THE FRACTURED 
BUT WHOLE - BRING THE CRUNCH 


EM SIETTE EL A UBISOFT SAN úgy itt is csak egy fix csapattal mehetünk dó ellenlábast, és vérzést is okoz. Egy ka- 
N FRANCISCO A SOUTH PARK: végig, az új kölyök mellé Roppancson kívül lapácsra szerelt dinamittal el tudjuk moz- 

THE FRACTURED BUT WHOLE Jimmy és Butters csatlakozik. A DLC-busz dítani rosszakaróinkat valamilyen irányba, 
KIEGÉSZÍTŐINEK KIADÁSÁT, DE ezúttal a Tardicaca-tóhoz visz bennünket, ami fontos mechanika, nagyon sokszor kell 
A FEJLESZTŐK MÉG ÍGY IS GYOR- amely alapvetően nyári táborokhoz vanbe- ezt használnunk a sikerhez. Speciális ké- 
SABBAN DOLGOZTAK, MINT AHOGY rendezve, ám ahogy azt pár horrorfilmben pességével pedig a közelében lévő, legyen- 
TREY PARKER ÉS MATT STONE A már láthattuk, ez a terep békés gyerekmeg- — gült ellenfeleket tudja kivégezni egyesével, 
SOROZATOT FOLYTATJA. A játék tavaly őrzés mellett gyilkolászásra is kimondot- egy láncfűrészből és egyéb alkalmatossá- 
októberben jelent meg, márciusban követ- tan alkalmas. Az összes nevelőnek nyoma gokból eszkábált brutális eszközzel. Persze 
te a sztorit is bővítő első csomag, a From veszett, és a mi dolgunk kideríteni, hogy mi ez mind hasznos, de úgy érzem, alapvetően 
Dusk Till Casa Bonita, és július végéig történt velük, ki áll az egész mögött, és mi- is annyi kaszt és képesség volt a játékban, 
kellett várnunk a Bring the Crunchra. Való- ért akarnak szörnymaszkos felnőttek ebben — hogy azzal, hogy még egyet hozzácsaptak, 
színűleg már csak azok őrizgették gépükön megakadályozni minket. Aztán az egészdo- — változatosságot már semmiképp sem tud- 
a játékot, akik befizettek a Season Passre, log váratlan irányokba eszkalálódik, a vé- tak belevinni. 
de alighanem ők sem azért, mert azt re- gén a játék legjobban elnyújtott, legidege- Hiába lett ez valamivel hosszabb, a Casa 
mélték, ez a DLC lesz mindennek a csúcsa. sítőbb bossharcával, amit csak kötelesség- Bonita minden szempontból jobban sikerült, 
Nem is lett, viszont aki eddig kitartott, az tudatból fejeztem be, de a legszívesebben és ha a Season Pass egészét nézzük, nem 
már ne hagyja ki a végét. a felénél otthagytam volna a francba. A lehetünk elégedettek. Semmit sem veszíte- 

Crunch valamivel hosszabb, mint a Casa tek, ha kihagyjátok. 
Bonita volt, nagyrészt az unalomig nyújtott 
Jó kérdés, hogy milyen indíttatásból he- csaták miatt. Tényleg jó ötlet még előhúzni 
lyezték a középpontba a South Park egyik a ,egyőzted a bosst, haha, mégsem, most 
legkevésbé érdekes karakterét, de bizonyá- kétszer erősebb" lapot? Egy-két mellék- [esz 5 B 
é hő sé gat ú FinÉ 21. Windows 7 (64 bit), Intel Core i5 2400/ 

ra épp azért, mert ő az egyetlen, aki való- küldetést is kapunk, de ezeket fél óra alatt AMD FX 4320, 6 GB RAM, Nvidia 
di szuperképességekkel rendelkezik, és ha könnyen lehet teljesíteni. GeForce GTXSGOTI/AMD Radeon HD 
már az egész játékban szuperhősösdivel 7850, 20 GB szabad hely 
szórakoztatták magukat a srácok, ő is 
megérdemelt egy kis külön figyelmet. 
Bradley Biggle ugyanis nem csak játék- Az új karakterosztály, a Final Girl a min- 
ból ölti magára Mentolbogyó-Roppancs den horrorfilmben utolsóként valahogy 


jelmezét, a Földön túlról érkezett segíte- 
ni a gonosz elleni harcot. Ez a játékmenet 


életben maradó lány kliséjén alapszik. Mi- 
után egy fészerbe menekülünk, összegyűjt- 


szempontjából persze teljesen lényegtelen, 
ugyanúgy használnak a többiek is képessé- 
geket, mint ő. Megkapjuk társként, támo- 
gatói szerepet tölt be, és elég hatékonyan 
teszi a dolgát, egész támadásokat semle- 
gesíthetünk vele. Ahogy a Casa Bonitában, 
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jük az ottani szerszár 


ke lenne, nem is érte 


mokat (Toolshed büsz- 
m, őt miért hagyták ki 


a csomagból), majd 


cGyver módjára visz- 


Újabb bizonyíték 


szavágunk támadóinknak. Képesek leszünk 
csapdát állítani körfűrészből, amely meg- 
sebez minden, egy adott mezőn tartózko- 


arra, hogy a hosz- 
szabb nem mindig 
jobb. 


a öl day a. "ai "a 
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Mit vegyek, ha jöt akarok magamnak? 
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VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


SZEREZD MEG DLC-VEL MEGPAKOLVA! 


Ugyan az igazi fanatikusok már tavaly szeptem- 
berben nekivághattak a Destiny 2 kalandjainak, 
még most sem késő őrzőnek szegődni, és beszállni 
a Bungie lövöldéjébe. A Forsaken kiegészítő meg- 
jelenése azért is ad kiváló alkalmat erre, mert a 
készítők egy, az alapjátékot, a Curse of Osiris és 
a Warmind DLC-ket, illetve természetesen a leg- 
újabb tartalmi csomagot is magában foglaló pak- 
kot is piacra dobtak a rajttal egy időben, így egy 
normál játék áráért most egy teljes év tartalmai- 
ra csaphattok le. 


A megjelenéskor talán nem volt mindenki kedvence 

a lootdobozokkal megszórt Middle-earth: Shadow of 
War, de nemrég a Warner Bros. és a Monolith is belát- 
ta, hogy a mikrotranzakcióknak nincs helye Középföl- 
dén, így kukázták ezeket. Ezek után már sokkal csábí- 
tóbb a játék Definitive kiadása, amelyben az alapjáték 
mellett két Nemezis kiegészítő és két sztorikiegészítő 
is helyet kapott. Így nemcsak több különböző törzs- 
höz tartozó orkokból tölthetjük fel seregünket, hanem a 
Blade of Galadriel és a Desolation of Mordor története- 
ket is átélhetjük ezt a változatot beszerezve. 


Ugyan az utóbbi években két kitérőt is tett a Total 
War a Warhammer Fantasy univerzumába, a törté- 
nelmi korszakokat feldolgozó játékok is kaptak némi 
figyelmet, így a Rome II például nemrég egy komo- 
lyabb frissítéssel bővült. Ezt a részt ráadásul egy új, 
kifejezetten kedvező árú csomagban ismét kiadták, 
amelyben az alapjáték mellett a Julius Caesar gall 
hadjáratát, valamint a legendás hadvezér és császár 
halála utáni időszakot feldolgozó kiegészítők is helyet 
kaptak, két különálló kampánnyal bővítve az ókori bi- 
rodalomépítés élményét. 


A PlayStation legnagyobb erőssége a kiváló exklu- 
zív felhozatal, amelynek legújabb tagját, a Spider- 
Mant is megszerezhetjük akár egy normál PS4- 

gyel, akár a csúcskategóriát képviselő Pro géppel 
együtt, ha pedig korábbi címeket szeretnénk bepótol- 
ni, a PS4 Hits bundle-ben megkaphatjuk a The Last 
of Us Remastered mellett a Ratchet 8. Clanket és az 
Uncharted 4-et is. Továbbá az őszre érkező két FIFA 
19-es pakk mellett két Fortnite-os csomag is megje- 
lent, amelyekben a battle royale módhoz zsebelhetünk 
be játékbeli cuccokat. 
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Ősszel több nagy megjelenéssel együtt ad ki kapcso- 
lódó konzolcsomagokat a Microsoft is, így szeptem- 
ber közepétől a Shadow of the Tomb Raiderrel 
együtt szerezhetünk meg akár egy Xbox One S-t 
vagy a jelenleg a legtöbb grafikai teljesítményt nyúj- 
tó X modellt, október elején pedig ugyanerre lesz le- 
hetőségünk a Forza Horizon 4-gyel. A One X sötét- 
szürke festése helyett továbbá a Battlefield V-vel 
egy aranyátmenetes, a Fallout 76-tal egybecsoma- 
golva pedig egy különleges fehér változatot is vá- 
laszthatunk. 


A Nintendo egyelőre nem jelentett be új csomagokat, 
de az év korábbi részében előállt két egész jó bundle- 
lel. Két olyan élményt kínáló exkluzív címet kapunk 
meg a gép mellé, amelyekhez hasonlóval más platfor- 
mokon nem nagyon találkozhatunk. A legegyszerűbb 
kihívásoktól a hihetetlen precizitást igénylő kombókig 
mindent felvonultató Super Mario Odyssey mindkét 
csomagban megtalálható, mellé pedig vagy a lövöldö- 
zős műfajt egészen újszerűen megközelítő Splatoon 
2-t, vagy a számtalan órányi helyi többjátékos mókát 
ígérő Mario Kart 8 Deluxe-ot választhatjuk. 


MONSTER HUNTER: WORLD 70 jin BATMAN: THE TELLTALE 
HÍREM GS 2018. SZEPTEMBER - 9596 SERIES 


ÁR:18 990 FT GS 2017. JANUÁR - 7096 
ÁR: 5990 FT 


Ha minden játékban a bossharcok voltak gl öz az S 

a kedvenceid, a szörnyvadászatot neked A Denevérember Telltale-féle újraértel- 

találták ki, és immár PC-n is üldözheted a mezésének első évada számos izgalmas 
döntéssel vár; el kell döntened, hogy 


különböző randaságokat. ulés 3 
szuperhősként vagy Bruce-ként cselekedsz. 


F1 2018 JUST DANCE 2018 
GS 2018. SZEPTEMBER - 8896 GS 2018. JANUÁR - 7996 
ÁR: 8990 FT ÁR: 11999 FT 


Az egyik legnépszerűbb partijáték nem 
hagyta hátra az előző konzolgenerációt, így 
a negyven új slágerre is rázhatjuk. 


Felturbózott karriermód, új szimulációs 
modell, még több klasszikus versenygép és 
rangsorolt többjátékos mód várja idén a 
benzingőz szerelmeseit. 


WORLD OF WARCRAFT: ] METAL GEAR SOLID V: THE 
BATTLE FOR AZEROTH PHANTOM PAIN 

GS 2018. SZEPTEMBER - 8396 GS 2015. SZEPTEMBER - 9596 

ÁR: 12 990 FT ÁR: 13 990 FT 


Újraéled a klasszikus konfliktus a Horda és a 
Szövetség között, és persze ismét rengeteg 

tartalom, új játékmechanizmus debütál az új 
kiegészítőben. 


Az utolsó, Kojima-féle Metal Gear Solidot 
még az előző konzolgeneráción is átélheted, 
szokás szerint egy őrült sztorival és renge- 
teg lopakodással. 


MONSTER HUNTER 
GENERATIONS ULTIMATE 
GS N/A 

ÁR:18 990 FT 

Az eredetileg 3DS-en debütált rész 
szebben és rengeteg tartalommal bővülve 
érkezett Switchre. 


SHADOW OF THE TOMB 
RAIDER 


GS 2018. SZEPTEMBER - 9290 
ÁR:21990 FT 

Lara visszatért, hogy ismét szétrúgja a 
Trinity hátsóját, de persze fejtörőkből és 
ugrálásból sem lesz hiány. 


PLAYERUNKNOWNS OCTOPATH TRAVELER 
BATTLEGROUNDS 1.0 GS 2018. AUGUSZTUS - 8596 
GS N/A ÁR:16 990 FT 


ÁR: 9990 FT Egy oldschool japán szerepjátékkal állt 


ed Az egyik legnépszerűbb battle royale-élmény ztás éSLBTN elő a Sauare azoknak, akik élnek-halnak 
1 ssel a körökre osztott harcért. 


CAPTAIN TOAD: TREASURE 


: TRACKER 
GS 2018. JÚLIUS - 9296 GS N/A 
ÁR:11990 FT ÁR:11990 FT 
Immár minden fontosabb platformon ( 01 a Jó adag fejtörő Captain Toad főszereplésé- 
§. átélhetjük a három klasszikus Crash rész svas encsu] vel, amely megmutatja, hogy ugrás nélkül 
ell régimódi kihívásait modern köntösben. ei d is érdekes Mario világa. 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


szeptember 25. október 5. 
október 12. 
október 16. 


október 19. 


Valkyria Chronicles 4 
FIFA 19 

Forza Horizon 4 
Assassins Creed Odyssey 


Super Mario Party 

Call of Duty: Black Ops 4 
Starlink: Battle For Atlas 
LEGO DC Super-Villains 


szeptember 28. 
október 2. 
október 5. 


SPIDER-MAN 

GS 2018. SZEPTEMBER - 9396 
ÁR: 18 990 FT 

Í Hálón lengedezés, akrobatikus harc, 
pár gonosz, és kész is egy kiváló 
szuperhősjáték. 


PRO EVOLUTION SOCCER 
2019 


GS 2018. SZEPTEMBER - 8396 

ÁR: 18 990 FT 

Tovább finomodott az eddig is rendkívül 
valószerű focis széria, így még jobban stí- 
M  lusunkhoz igazíthatjuk a virtuális futballt. 


DETROIT: BECOME HUMAN 
GS 2018. JÚNIUS - 9090 

ÁR: 18 999 FT 

Ha David Cage történetei eddig is maguk- 
kal ragadtak, néhány órára ismét elvarázsol 
a mester androidos története. 


MOSS VR 

GS 2018. MÁRCIUS - 8596 

ÁR: 7490 FT 

A VR egyik érdekes tulajdonságát 
kihasználva a Moss megmutatja, milyen 
egy kaland az embernél sokkal kisebb 
főszereplő szemszögéből. 


SUPERHOT VR 

GS 2017. AUGUSZTUS - 7896 
ÁR: 5999 FT 

li Az időmegállítós lövölde egy egyszerű 
monitoron is szinte forradalmi volt, 
VR-ban pedig gyakorlatilag a Mátrix 
főszereplőjévé tesz. 


THE ELDER SCROLLS V: 
SKYRIM VR 

GS 2018. JANUÁR - 8096 

ÁR: 20 990 FT 

Skyrim tájai fenséges látványt nyújtanak a 
virtuális valóságban, ráadásul egy mozdulat- 
tal varázsolni sem mindennapi élmény. 


Hardveres Okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


ASUS ROG Strix SCar II 17 


Nagyra nőtt kompakt 


gamer 


A gamergépek világában tavaly 
a Max-G dizájnra épített GTX 
1070/ 1080-as laptopok látvá- 
nyos újdonságnak számítottak, 
sőt mind a mai napig megélnek 
a piacon, de ahogy azt tesztjeink 
során megtapasztaltuk, a véko- 
nyítás nem tett jót sem a me- 
legedésnek, sem pedig az 
árcédulának. Emiatt is sok- 
kal jobban örültünk a hírnek, hogy az 
Asus nyár elején bemutatott RoG Strix 
Scar II-es gamernotebookjából meg- 
jelent az első, 17 colos példány. A Scar 
II kifejezetten az FPS-rajongókat cé- 
lozza meg, de persze minden más játék 
is szépen fut rajta. A nálunk október- 
től kapható új modellbe (GL704) sike- 
rült úgy beépíteni a 144 Hz-es, 3 ms 
válaszidejű IPS-panelt, hogy közben 

a gépház alig növekedett, és az egész 
gép nem több 29 kg-nál. A kijelző kö- 
rül vékony káva fut végig, a háttérvilá- 
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gításos bi 
ilis tulajdonságokkal ren 


web 
vára 
ális. 


ékol 


mod 


kamei 
kerü 


k foly. 


os modell 
nagyon bízunk benne, hogy a 15 colos 
ellhez hasonlóan barátságos áron 


ehe 


majd 


lentyűzet egészen jó tak- 
delkezik, a 


t, ami nem kimondottan ide- 


A Scar II 17-es modellbe az egyik 
egerősebi 
sok RAM és az NVMe SSD mellett pe- 
dig egy G 


b Core i7 CPU-t szerelték, a 


X 1060 gondoskodik a já- 
amatos futásáról. A 17 co- 
árát még nem ismerjük, de 


beszerezni. 


ra azonban sajnos az alsó ká- 


Gyülnek a sötét fellegek 


Elfogytak az Intel 
proceSSzorok 


Sokan támadják az Intelt amiatt, hogy 
évek óta képtelen váltani 14 nm-ről 
10 nm-re, és nemrég kiderült az is, 
hogy még nagyjából 1,5 évig nem tud 
majd előrelépni a cég. Többen - ért- 
hető módon - azzal nyugtatták ma- 
gukat, hogy így legalább lesz elegen- 
dő Intel processzor, és mivel a gyár- 
tástechnológia már kellőképpen 
fejlett, ez az árakra és ellátottságra is 
jótékony hatással lesz. 

Erre a jogos feltételezésre cáfoltak rá 
a nagy, tajvani cégek (köztük a HP, a 
Dell és a Toshiba notebookokért felelős 
Compal), amikor panaszkodni kezdtek 
az Intel CPU-k hiányára. Azt ugyan 


nem részletezték a cégek, hogy pon- 
tosan mely modellekből nem képes 
kellő mennyiségben szállítani az Intel, 
de a legújabb Amber Lake és Whis- 
key Lake szériáról lehet szó - ezek a 
processzorok kerülnek most bele min- 
den új notebookba. 

Bár elsőre nem tűnik olyan fontosnak 
ez a bejelentés, alaposabban megnéz- 
ve látszik, hogy hosszú távon sok 
problémát okozhat mindez az Intelnek, 
és a piacot is átrendezheti. A szállítá- 
si problémák okozója egyesek szerint 
a hamarosan debütáló új, olcsó Apple 
MacBook, amelyben egyedi Intel CPU 
lesz, és vélhetően erre fókuszál most 
az Intel is. A többi gyártó közben egy- 
re több, Snapdragon ARM-alapú Win- 
dows 10-es laptopot mutat be, és jön 
fel az AMD is, amelynek alacsony fo- 
gyasztású Ryzen mobil CPU-i egészen 
jól sikerültek, árban pedig az Intel 
alatt járnak. 


Megérkezett a GeForce RTX 20 


ESSIÁSKÉNT VÁRTUK 
[VI MÁR LEGALÁBB EGY 

ÉVE, MÍG VÉGÜL NYÁR 
VÉGÉN BEMUTATKOZOTT AZ 
NVIDIA ÚJ GRAFIKUS PROCESZ- 
SZORA, AMELY A SZÓ SZOROS 
ÉRTELMÉBEN FORRADALMAT 
ÍGÉR A PC-S JÁTÉKOK TERÉN. 
AGeForce 10-es kártyákon elsöprő si- 
kert aratott Pascal chipek bebetonozták 
az Nvidia vezető helyét a PC-s GPU-k 
világában, és nem mellesleg a gamerel 
szívébe is sikerült belopniuk magukat. 
habár az elmúlt évben a VGA-kártyák 
árazása igen barátságtalanul alakult. 
Aszeptember 20-án érkező GeForce 
RTX 20-as sorozat az Nvidia vezető- 
je, Jensen Huang szerint 2006 óta 
(G80-as Tesla GPU-k) a legfontosabi 
előrelépés, amely megváltoztatja a PC-s 
játékok látványvilágát és azt is, ahogy a 
PC-s 3D-s képalkotás eddig működött. 


K 


tr 


Az új generációnál búcsút inthetünk a 
GTX elnevezésnek, ehelyett RTX előta- 
got kapnak a kártyák modellszámai. Ez 
nem holmi szeszélyes névváltoztatás, 

ezzel kívánja az Nvidia jelezni, hogy el- 


jött a valós idejű Ray-Tracing hajnala. 
Ez csodásan csengő marketingszöveg, 
de szerencsére a gyártó bepillantást 
engedett a színfalak mögé, vagyis a 
chip felépítésébe, így meggyőződhet- 
tünk róla, hogy a fenti kijelentés nem 
üres reklámszlogen csupán. 
Az új generációs grafikus chipeket 12 
nm-es gyártástechnológiával készítik, 

és Turing kódnévre hallgatnak. A Ray- 
Tracing eljárás azt jelenti, hogy a fény- 
orrásokat, a csillanásokat, a színeket és 
minden megjelenő effektet pixelenként 
kiszámol a GPU, sőt minden fényfor- 
rás minden másik fényforrásra hatással 
van. Ez a fénynyalábonként történő kép- 
alkotás rendkívüli részletességet és élet- 
hű eredményt ad, de óriási számítási ka- 
acitásra van hozzá szükség. Manapság 
az összes animációs filmet és speciális 
effektet ilyen technikával készítik, csak- 
togy nem valós időben számolják ki a 
képkockákat, hanem a film készítésekor, 
óriási szerverfarmok segítségével. 
A Turing GPU-hoz hibrid felépítést vá- 
asztottak az Nvidia mérnökei. A tíz 
éve fejlesztés alatt álló chip alapfelépí- 
ése nem változott, ez már csak a ré- 
gebbi API-kkal (DirectX, OpenGL stb.) 


való kompatibilitás miatt is fontos. Eh- 
tez adtak több, dedikált Ray-Tracing- 
modult, amelyek a számításigényes 
eladatokat képesek átvenni a CUDA 
shaderektől, és pillanatok alatt elvé- 
gezni a szükséges fényelési művelete- 
ket. A Turing chip három részre osz- 
ik: Turing SM, Tensor Core és RT Core. 
Az első modul 14 TFLOPS, a második 
edig optimális esetben 110 TELOPS 
sebességre képes. A harmadik mo- 

dul a manapság előszeretettel hasz- 
nált adatszerkezetek kezelésében je- 
eskedik, illetve a Ray-Tracing fonto- 
sabb műveleteit képes villámgyorsan 
végrehajtani. A három modul együtte- 
sen elméletben akár 10 milliárd fény- 
sugarat képes másodpercenként kiszá- 
molni, ami az előző generációs, legerő- 
sebb Pascal GPU-hoz képest 25-szörös 
gyorsulásnak számít. 

A Tensor mag már a Volta GPU-ban 
bemutatkozott, a Turingban pedig új 
szintre lépett. Ez a modul úgy segíti a 
Ray-Tracinget, hogy már a képalkotás 
megkezdése előtt meghatározza, mely 
sugárnyalábok szükségtelenek (nem 
látszanak, illetve nincsenek hatással a 
látható képre). Emellett a mestersé- 


gesintelligencia-számításokban is sok- 
kal jobban teljesít a Tensor, mint akár 

egy hagyományos CPU, ezért várható- 
an nemsokára ez lesz az egyik legfon- 

tosabb modulja az Nvidia GPU-knak. 


A GeForce RTX 20-as kártyákból el- 
ső körben a három legerősebb példány 
jelenik meg: alulról haladva az RTX 
2070, az RTX 2080 és az RTX 2080 
Ti, vagyis a csúcskártya is kapható 
lesz az első pillanattól. Az árakat egy- 
előre nehéz megmondani, mert ugyan 
az Nvidia készített ajánlott fogyasztói 
árazást, ám azt is megerősítette, hogy 
várhatóan ezeknél az 500-1000 euró 
közötti áraknál jelentősen drágábbak 
lesznek a tényleges kártyák. 

Bármilyen forradalminak, izgalmas- 
nak is hangzik az új GeForce-gene- 
ráció, azért lehetnek buktatói. Egy- 
részt a gyártást fel kell futtatni, addig 
az árak sem fognak szelídülni, más- 
részt az Nvidiának előbb meg kell sza- 
adulnia a nyakán maradt, hihetet- 
enül nagy mennyiségű GeForce GTX 
0-es chipjeitől, ami az RTX 20-asok 
árnyékában nem lesz egyszerű fel- 
adat. Végül a legfontosabb a támo- 
gatás: a valós idejű Ray-Tracing akkor 
toz bármilyen előrelépést a játékok 
átványvilágában, ha azt a játékfej- 
esztők megfelelően ki is használják. 
Az Nvidia minden erejével azon van, 
hogy a nagyobb játékokba bekerüljön 
a támogatás, ha azonban ilyet még- 
sem kapunk, várhatóan be kell majd 
érnünk egy evolúciós, 30-40 százalé- 
kos gyorsulással (amihez legalább ek- 
kora áremelkedés is társul). 
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Mélyvíz 


INTEL OPTANE 


t a OPTANED) OPTANE9? 


MEMORY MEMORY 


INTEL OPTA 


GYESEK SZERINT ÁTVERÉS, utódját kereste - ráakadt egy új tech- 
Es SZERINT AZOLCSÓ nológiára, amely ideális lehet a végfel- 

NOTEBOOKOK MEGVÁLTÓJA használók tárhelygondjainak enyhíté- 
AZ INTEL OPTANE MEMÓRIA. Hi- sére. Ez lett az Intel Optane memória. 
ába volt az SSD az elmúlt évek legjobb 
komponense, a nagy kapacitás még 
mindig drága, ezért nem búcsúzhatsz A PC-ben a tárhierarchia csúcsán 
el végleg a hagyományos merevlemez- a processzorba integrált regiszter- 
technológiától, amely olcsón kínál 1, 2 és gyorsítótár áll, amit szorosan kö- 


vagy akár 10 TB igen lassú tárhelyet. vet a rendszermemória, majd a rend- 

Laptopokba szánt darabok negatívu- szermeghajtó és az egyéb adattá- 

mai között megjelenik még a tömeg, rolók. Ahogy távolodunk a CPU-tól, 

a fogyasztás és a mozgó alkatrész is, úgy nő a kapacitás, és csökken a se- 

ám a kapacitás továbbra is nagy úr,és —— besség. A legfájdalmasabb ugrás a 

természetesen erről senki sem szeret- DRAM és a rendszermeghajtó között 

ne lemondani. Az Intel - miközben az van, ezen rengeteget enyhít az elmúlt Két meghajtó, egy betűjel: a háttérben az Intel RST gondoskodik az adatok 

SSD-kben használt NAND flashchipek évek slágerhardvere, a Solid State gyorsítótárazásáról 

HDD vs. Optane memória vs. SSD teszt 

, Lenovo IdeaPad 320S - Lenovo IdeaPad 320S - 

mzeti Kingston A1000 SSD 1 TB HDD--16 GB Optane MIO SZOL LET EL ES eZ OLT 
Helyezés 1] 2 EI 
Web kingston.com intel.com seagate.com 
Ár (adattároló) 19 900 Ft 24390 Ft 14 490 Ft 
Gyári/valós kapacitás 240/2236 GB 1TB/9315 GB 1TB/9315 GB 
CDMark folyamatos olvasás/írás 1691/936 MB/s 932,2/159,5 MB/s 811/70,5 MB/s 
AS SSD IS0O/program/játék 510/138/355 MB/s 135/24/43 MB/s 39/24/33 MB/s 
PCMark7 5764 pont 2058 pont 1657 pont 
PCMark8 Storage 5040 pont (286 MB/s) 1869 pont (6 MB/5) 1819 pont (598 MB/5) 
Anvil (1/32 GB) 6163/5485 pont 1246/232 pont 171/208 pont 
Üzemidő 217 min 187 min 204 min 
PCMark10 2915 pont 2911 pont (első futás: 2242 pont) 2272 pont 
BootRacer" ZAN S 32S 86s 
Laptop tömege" 1405 g 15069 1494 g 


" a kisebb érték a jobb 


Az igazi Optane-forradalom: a 480 GB-os, 905p Optane adattároló sokkal gyorsabb, 
mint egy SSD, de egyelőre négy-ötször annyiba kerül, mint a NAND flashalapú tárolók 


Drive. Az Intel azonban úgy gondolta, 
jobb megoldás, ha ide egy, az SSD-nél 
is gyorsabb, 3D Xpoint-alapú táro- 

ót helyez, amely a hagyományos me- 
revlemez gyorsítótáraként funkcionál. 
A gyakran használt programok, ada- 
ok ebbe az Optane memóriába kerül- 
nek, így a rendszernek ritkábban kell 
a HDD-hez fordulnia. Ideális esetben a 
elhasználó azt tapasztalja, hogy mi- 
özben rendelkezésére áll a HDD te- 
kintélyes kapacitása, a sebesség jelen- 
ősen javul. Az Intel Optane memória 
erre tökéletesen megfelel, mivel az el- 
érési ideje jobb, mint az SSD-ké, gyor- 
sabb a kis fájlokkal, illetve az írásban 
is jeleskedik. A gond az, hogy drága, 
ezért a gyorsítótár maximálisan 16, 
32 vagy 64 GB-os lehet, hogy a me- 
revlemezzel kiegészülve még megfi- 
zethető legyen. 


Az 
en 


gult, és az NVMe-s moi 


platform és egyszerű te. 


HDD-gyorsító trükknek. 
azonban 2018 közepén 
azelőt 
nyiség 
ővíte 
bookok. 


mezték, emellett a sebességen is 
javított, így a belépőszintű PC-kben 
és notebookokban volt helye ennek a 


, hogy hazánkban 
en megjelentek az Optane-nel 
t, alsó-középkategóriás no 


ellek fejle: 


epítés jel 


Jelen tes. 
észült, éj 


Az Optane memóriamo. 
PC. 
ám ah 
bevethesd, több feltétel 


enni. Az M.2-foglalat mellett he 


ul egy 


nek elege: 


ntel Optane memória 2017-ben je- 
meg a piacon, éppen akkor, ami- 
kor az SSD reménytelenül megdrá- 


SZ- 


ése is megrekedt. Elérhető ár, stabil 


e- 
sokat 


ztünk 
pen 


is nagy meny- 


is 


.2-es, 


e x2 3.0-s NVYMe-modul (M2280), 
oz, hogy lassú merevlemezeddel 


kell 


edik 


AZ INTEL OPTANE NAGYON GYORS, 
DE AHHOZ, HOGY EZT EREZHESD 
IS, TÜL SOK FELTÉTELNEK KELL 
EGYSZERRE TELJESÜLNIE 


vagy nyolcadik generációs Intel 
egalábi 
Windows 10 és megfelelő BIOS- 
ámogatás szükséges az Optane me- 


orm, 


móriához. A 
elepíteni, m. 


het aktiválni 
a 16/3232 GB 
a reni 
áthata 
minden 
Kezde 
ogsz 
esz, minti 
mezről 


lann; 


sére és kedv 
uttatására, 
yek a 


használh 


íron valól 
echnológia, 
óbarát, ám 


ő ebből. A 


HDD--Optani 
mint SSD-s 


Technology ( 


szeredből, 
a pro 
ben semmiféle gyorsulást nem 
apasztalni, minden olyan 


utna. 
szüksége van a rendszer elemzé- 


ra, hogy a valóságban 


at 
Intel Core i3 CPU, 


Windowst a HDD-re kell 
ajd az Intel Rapid Storage 
RST) programban le- 
a gyorsítótárazást. Ekkor 
Optane tárhelye eltűnik 
vagyis a gyorsítótár 
á válik, ettől kezdve pedig 
ram vezérel. 


as- 
ha továbbra is a merevle- 
Az Optane technológiá- 


enc programjaid többszöri 
hogy feltérképezze, me- 


ontos adatok. Ezek átkerülnek 
a villámgyors tárterületre, ít 
SSD-közeli vagy annál 


így innentől 
sebesség- 


job 
atod őket. 


an ígéretes az Optane 
működése felhaszná- 
kíváncsiak voltunk ar- 
mi érezhe- 
eszthez Lenovo Ideapad 


320$-14IKB notebookot használtunk; 
a normál HDD-s fu 
végeztük ugyanazokai 


ást követően el- 
a feladatokat 
e konfigurációban, vala- 
iépítéssel. A HDD egy ál- 


tai 


alános, 5400 rpm-es Seagate me- 


revlemez Voi 


, a 16 GB-os Optane me- 


mória a legújabb, M1O-es modell, 


SSD-nek pe: 


ig a Kingston barátságos 


árazású, mégis gyors A1000-es pél- 
dányát választottu 


citással. 
Az Optane 
sé 


madik-negyedik futtai 


követően - ahogy azt vártuk - 


240 GB-os kapa- 


memória egyszerű telepíté- 
har- 


ásra gyorsultak 


a programok. A szekvenciális tempó, a 


PCMarI 
is jobb 


GB, jönnek 
sul, és az is 
ri teszt 


yen szin 


Ehhez ké 


mítható 
szi 


épít 


és le 


en szólt - 
ségi 


ról, hogy 


programok, 
ontszámol 
szerindításkor is 
varázslat, amin 


uttai 
indítása ismét HDD tempójúra vál- 
ott, mert a 
a gyorsítótárból. 
, hogy az Optane memória semmi- 
en sem helyet 
szermemúóriát. 
est a Kings 
roló SSD-hez méltóan állta a megpró- 
áltatásokat, kiegyensúlyozott, kiszá- 
eljesítményt nyújtott minden 
uációban, 
ta 
memória kiforrott, 
ógiai trükk, ám igazán nagyot 2017- 


e még az Anvil 
at hoztak. A rend- 
ásos az Op 
an elfogy a 16 
a gondok: a rendszer lelas- 
előfordult, hogy többszö- 

ás után a Windows el- 


nai 
azoni 


os fájlok kikerültel 
Az is nyilvánvalóvá 


on 


esíti a rend- 


on A1000 tá- 


így a teszteken ez a ki- 
eggyorsabb. Az Optane 
hasznos techno- 


idén már árban és sebes- 


en is megszorongatják az NVMe 
SSD-k, amelyek 
ményt nyújtanak, 
hosszabb üzemidőt garantál- 


artósan jó teljesí 
nem is beszélve ar- 


nak, kisebb a laptop tömege SSD-vel, 


és a mozgó alka 
. Már csak a kapacitást 


aggódnoi 


feltornázni, 


zuhannak. 


rész miatt sem kell 
kell 
miközben az árak tovább 
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ZSEBRE VÁGOTT ADATOK 


MÉLYES ADATAIDAT MÉG 

MINDIG SAJÁT MAGADNÁL 
TUDHATOD A LEGNAGYOBB BIZ- 
TONSÁGBAN. A hosszú évek alatt 
megszokhattad, hogy az adatokat tá- 
rolókon kell magaddal cipelned, ha 
több helyen is szeretnél hozzájuk fér- 
ni. Ezt az állóvizet alaposan felkavar- 
ta a felhő, amely több eszköz között 
is szinkronizálja adataidat, hogy azo- 
kat a világ bármely pontjáról elérhesd. 
A kényelem és a praktikusság nem vi- 
tatható, ám a felhőtárhelyek, sőt még 
a privát felhő sem volt képes kiirtani a 
klasszikus mobil adattárolókat, ame- 
lyek közül ma már nem az USB-kul- 
csok, hanem a külső HDD-k a legnép- 
szerűbbek. A kisebb méretű fájlokhoz, 
egyszerűbb adatokhoz a felhő ideális, 
ám a nagy méretű és/vagy érzékeny, 
személyes adatok tárolására jelenleg 


FF: IDE VAGY ODA, SZE- 


25 colos, 2 TB-os külső HDD-k 


Termék 


Seagate Backup Plus Ultra 


! BI Slim Portable 2 TB 
seagate.com 

2 Adata HD710 Pro 2 TB 
tl adata.com 

3 LaCie Rugged USB-C 2 TB 
ká lacie.com 

4 WD My Passport 2 TB 
ki wdc.com 


88 w 


a külső, merevlemez-alapú eszközök a 
legjobbak. 


Egyszerű, mégis nagyszerű: egy hagyo- 
mányos, 2,5 colos, SATA-s notebook- 
HDD-t szerelnek be egy minél kisebb 
házba, amelyben egy elektronika a 
SATA-adatkapcsolatot USB-re alakítja 
át. Miután alacsony fogyasztású kom- 
ponensről van szó, az USB 3.0 szal 
vány nyújtotta feszültség és áram- 
erősség elegendő a működéshez, nincs 
szükség külső tápegységre vagy egyéb 
extra kábelekre, kapcsolatokra. Az 
egyszerű és magától értetődő felépítés 
ellenére nagy különbségek vannak a 
külső 2,5 colos HDD-k között, így nem 
mindegy, melyik modellt választod. 
A legolcsóbb szinten garantáltan a 
leglassabb, 4200/5400 rpm fordulat- 
számú merevlemezt kapod, amihez el- 


Pontszám 


Sáéhroloak HE ak 
Téhaei 1 Co. 88 
szrmosalte 6 
Dújítal Corp. 80 


avult USB-SATA-vezérlő és sérülékeny, 
egyszerű műanyag ház tartozik. Ext- 
ra szoftverekre se számíts, az alacsony 
ár érdekében a gyártók mindent ki- 
spórolnak. Az ilyen külső HDD-k tévék- 
hez, otthoni adattároláshoz, noteboo- 
kok és asztali PC-k közötti nagy meny- 
nyiségű adat mozgatásához ideálisak. 
a konzolhoz kapcsolnád a külső me- 
revlemezt, vagy számít az extra szoft- 
ver, a strapabíróság, esetleg a tempó, 
akkor drágább, jobb HDD-vel szerelt 
modellt válassz, de ne legyenek illúzi- 
óid, az USB 3.0 (másik nevén USB 3.1 
Gen1) szűk keresztmetszete miatt a 
színtiszta SATA-sebességet még 7200 
rpm-es modellel vagy SSD-vel sem 
éred majd el. 


táji 


A sebességnél fontosabb és népsze- 
rűbb szempont az adatok biztonsága. 


Forint/GB" 


29890 Ft 16.04 F 2 TB 
30290 Ft 16.26 Fi 2TB/ 
59590 Ft 3199 F 2TB/ 
30100 Ft l6l6 Fi z1B/ 


Ebbe nem csupán a megbízható HDD 
tartozik bele, hanem a külső borítás is 
—- ebben jelentősen eltérnek egymástól 
tesztünk szereplői. A mozgó alkatré- 
szekből álló HDD-t védeni kell még ki- 
kapcsolt állapotban is, ezért a gyártók 
különféle rázkódás- és ütődéselnyelő 
rétegekkel vonják be külső adattároló- 
ikat, miközben a termék méretére, tö- 
megére egyaránt ügyelnek. A dizájn 
sem utolsó szempont, és ha nem a leg- 
olcsóbb modellek közül választasz, 

a csomagban biztosan lesz hasznos 
adatmentő vagy titkosító szoftver is. 


Masszív gumiborításba csomagol- 

ta HD710 Pro tárolóját az Adata, Így 
szinte mindenféle fizikai behatásnak 
ellenáll. A gumi a meghajtó három ol- 
dalát védi, az alsó és felső szabadon 
hagyott rész azonban egyszerű mű- 


Gyári/valós kapa- HDD típusa 
citás 
Seagate 
86301 GB ST2000LMOO7 
5400 rpm 
Seagate 
86301 GB ST2000LMOO7 
5400 rpm 
Seagate 
86301 GB ST2000LMOO7 
5400 rpm 
WDZONMVW 
ESETE 5200 rpm 


anyag, amit divatos kevlármintával 
dobtak fel. A negyedik oldalon egy 

kis takarólemez mögött található az 
egyetlen csatlakozó, egy microUSB 3.0 
ype-B, amely a kategória általános 
szabványa. Ez az adatátviteli sebes- 
ség elegendő a 2 TB-os, Seagate 5400 
rpm-es merevlemeznek. 

A dobozon feltüntetett rengeteg pik- 
ogram között ott a por-, ütés- és ráz- 
kódásállóság, ha pedig a kicsi, kényel- 
metlen porttakarót is a helyére pat- 
intod, teljes vízállóságot érhetsz el. 

A tokban rázkódásérzékelő is helyet 
apott, amely ütés, rázkódás esetén 
azonnal kikapcsolja a HDD-t, és piro- 
san villogó LED-del jelez a felhasználó- 


3094 


CDMark folyama- 


tos olvasás/írás 


338/1323 MB/s 1843 pon 

1334/135,1 MB/s 1785 pon 

345/1321 MB/s 2122 pon 

18,8/115.3 MB/s 1611 pon 
" a kisebb érték a jobb 


PCMark7 


nak. A gumiborítás nem csupán a vé- 
delem szempontjából praktikus, a rö- 
vid USB 3.0-kábelt is itt tárolhatod 
szállítás közben. 
Első használatbavételkor nem ta- 

álsz programot a FAT32-re formá- 
zott merevlemezen - az egyszerű OS-t 
és az adatmentő szoftvereket a gyár- 
ó weboldaláról szerezheted be. Biza- 
kodva kezdtünk hozzá a sebességmé- 
résnek, ugyanis ehhez a merevlemez- 
hez maximálisan 140 MB/s olvasási 
sebességet adott meg a gyártó. Az 
Adata jó USB-SATA-chipet választott: 
CrystalDiskMark alatt sikerült is elér- 
nünk a 135 MB/s-ot, ami szekvenciális 
empónak kiváló egy külső adattáro- 
ótól. A kisebb fájlokkal már nem bánt 
ilyen jól a HD710 Pro, a valós, kiegyen- 
súlyozott használatban ellenben szé- 
pen teljesített, így sebességével nem 
esz gondod. A három év garancia el- 
várható egy ilyen eszköztől, ráadásul 
az extrém terhelhetőség miatt alig kell 
elárral számolnod, cserébe a nagyobb 
méretet és tömeget kell megszoknod. 


Egyedi ismertetőjele a LaCie Rugged 
külső tárolóknak a rikító narancssár- 
ga színű gumiborítás. Ez a körkörös 
védelem hivatott megóvni féltve őr- 
zött adataidat mindenféle fizikai be- 


hatástól, mint például a leejtés, ráz- 
kódás, ütődés. Az adattárolón csupán 
egyetlen csatlakozót, egy USB Type- 
C-t találsz, amely fizikailag és kom- 
patibilitás tekintetében is jobb, mint 

a többi HDD-nél használt microUSB 
3.0 Type-B. A dobozban ehhez kétfé- 
le kábelt mellékelnek: egy narancssár- 
ga Type-C-Type-C és egy szimpla, feke- 


lenére, hogy a vezérlő belső adatszer- 
vezése csupán SATA36G-s, a kategó- 
riájában általános, 130 MB/s körüli 
szekvenciális írási és olvasási tempót 
mértünk a LaCie Rugged tárolóval is. 
A valós tesztek szintén jó eredményt 
hoztak, a PCMark7 pedig kiemelkedő- 
en magas pontszámot adott a LaCie 
HDD-nek. 


A SEBESSEGNEL FONTOSABB 
SZEMPONT AZ ADATOK B 
BIZTONSAGA, AMIBE EGYARANT 
BELETARTOZIK A TITKOSÍTÁS ÉS A 
KÜLSŐ, FIZIKAI VEDELEM 


te Type-C-Type-A zsinórt, így a kompa- 
tibilitás biztosított. 
Elegendő egy pillantás a LaCie táro- 
ló árára, és máris joggal reményked- 
hetsz abban, hogy egy gyorsabb, mo- 
dernebb darabról van szó - legalább 
egy 10 Gb/s sebességű USB 3.1 Gen2- 
ről vagy egy Thunderbolt 3-ról. Erről 
azonban szó sincs: a csatlakozó ugyan 
Type-C, de a vezérlő szimpla USB 

3.1 Genl. Ez nem feltétlenül gond, a 
LaCie Rugged tárolóba 5400 rpm-es 
Seagate HDD-t szereltek, és annak el- 


Másolásteszt 


Garanci 


A LaCie Rugged USB-C nem a telje- 
sítményével magasodik a mezőny fö- 
lé: a garancia csupán kétéves, ez idő 
alatt azonban a LaCie márkanév mö- 
gött álló Seagate komplett és díjmen- 
tes adat-visszaállítást vállal meghi- 
básodott adattárolóira, ami páratlan 
szolgáltatás, és biztosak vagyunk ab- 
ban, hogy sokaknak megéri a borsos, 
kétszeres felárat. Aki saját maga gon- 
doskodik az adatok extra védelméről, 
az ennyiért kétszer nagyobb kapacitá- 
sú, normál külső HDD-t vehet. 


GameStar 


AJÁNLAT 


290 pon 363/2985 2 év 1135x76x9,6 mm 1359 
285 pon 3AD/SZÁS 3 év 1333x985x26,7 mm 2709 
2eK 
263 pon 332/3115 (adat-visszaállí- 135.1x86x18,7 mm 1009 
tással) 

219 pon 409/4285 3 év 110x815x138 mm 1709 


Mélyvíz 


5 2.5 COLOS KÜLSŐ HDD-K TESZTJE 


SEAGATE BACKUP PLUS ULTRA 
SLIM PORTABLE 2 TB 

Tesztünk legkisebb tagja, a Seagate 
Ultra Slim modell a külső HDD-k pia- 
cán az egyik legvékonyabb darab 96 
mm-es vastagságával. A kis méret 
nem jelenti azt, hogy törékeny a borí- 
tás, felső részét elegáns alumíniumlap 
védi, a tok alsó fele egyszerű, fekete 
műanyag. A piac egyik legolcsóbb ter- 
mékétől ennél több fényűzést ne várj. 
A microUSB 3.0 Type-B csatlakozóhoz 
egyetlen rövid kábelt adnak. Belsejé- 
ben a Seagate 5400 rpm-es ST2000- 
es merevlemeze teljesít szolgálatot, 
egy SATA3G-USB 3.1 Gen! vezérlőre 
kapcsolódva. 
A szimpla hardveres körítés, az egy- 
szerű felépítés és a barátságos 

ár azonban nem jelenti azt, hogy 
nem jár hozzá semmiféle plusz. 

A Seagate ugyanis külső HDD- 

je mellé 200 GB ingyenes Micro- 
soft OneDrive-tárhelyet ad két év- 
re, ami igazán kényelmes és hasz- 


nem jár hozzá hordtáska sem, amely 
védené a leesés okozta károktól. 

A Seagate Backup Plus Ultra Slim 
Portable dizájnos, kicsi, halk, nem me- 
egszik túlzottan, és képes arra a telje- 
sítményre, ami egy ilyen külső HDD-től 
elvárható. A robusztus fizikai védelem- 
ről le kell mondanod, a garancia nem túl 
hosszú, a hasznos szoftverek és az aján- 
dék felhőtárhely azonban kárpótolhat- 
nak, az ár pedig nagyon barátságos. 


WD MY PASSPORT 2 TB 

Hatféle színben is elérhető a barát- 
ságos árazású Western Digital My 
Passport külső tároló, de az alacsony 
árért cserébe sem a dizájn, sem a 
elhasznált alapanyag, sem pedig a 
izikai behatások elleni védelem nem 
nevezhető prémiumnak. A szimp- 

a műanyag tok nem viseli túl jól a 
eejtést, az ütődéseket, de nem túl 
nagy, és fogása is jó, így ha vigyázol 
rá, nem esik baja. A teljesen zárt, ra- 
gasztott ház oldalán egyetlen LED- 


JJ A KIS TÁRHELYŰ SSD-K KORÁBAN 
KÜLÖNÖSEN NÉPSZERŰ A 
HORDOZHATÓ, OLCSÓ ÉS 
STRAPABÍRÓ MEREVLEMEZ 


nos adatvédelmi extra. A szoftveres 
felszereltség terén is ez a meghaj- 
tó a legjobb, többféle, macOS-re 

és Windowsra elérhető adatmen- 
tő, szinkronizáló és megsemmisí- 

tő programot kapsz. Olyan hasznos 
funkciókat is találsz, mint például az 
időzített, komplett rendszermentés 
vagy az automatikus mappaszinkro- 
nizálás lokálisan és többféle felhő- 
szolgáltatásba is. A kétéves garan- 
cia nem tartalmaz ingyenes adat- 
visszaállítást - az alacsony árat 
tekintve ez érthető is -, továbbá 
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et és egy microUSB 3.0 Type-B csat- 
lakozót találsz; ezen az árszinten a 
Type-C és az USB 3.1 Gen2 túl nagy 
luxusnak számít. A választott 2 TB- 
os, WD SATAGG merevlemeznél is az 
ár volt a fő szempont, így az 5200 
rpm-mel forgó, 8 MB gyorsítótáras 
HDD-től ne várj csúcsteljesítményt. 
A szekvenciális mérésektől egészen 
a fájlmásolásig minden tesztben se- 
reghajtónak bizonyult a My Pas- 
sport, ám a lemaradás nem olyan 
mértékű, hogy a mindennapos hasz- 
nálatot megkeserítené. 


A LEGGYORSABB KÜLSŐS 


A HDD-k barátságos forint/gigabyte-mutatója az USB-s tárolók világában 
is döntő tényező, de különösen a lassú merevlemezzel szerelt játékkonzolok 
világában egyre nagyobb a kereslet a valóban gyors külső adattárolókra. 

A Samsung legújabb SSD X5-ös modellje nem csupán kicsi és strapabíró, 
de az egyik leggyorsabb NAND flash tároló került bele. A Thunderbolt 3-on 
csatlakoztatható tárolóban egy NVMe SSD rejlik, amely 2800 MB/s adat- 


átviteli tempóra is képes - persze cserébe az ára a csillagok közt tanyázik 
(a 2 TB-os modell félmillió forintba kerül). 


nek különösen most, az SSD- 
ban nagy hasznát fogod venni. A 2 
TB-os kapacitás sok mindenre ele- 
gendő, a szimpla adattárolás mel- 
lett komplett rendszermeghajtódról 
is készíthetsz biztonsági mentést. A 
tesztre érkezett modelleken jól lát- 
szik, hogy a teljesítmény elérte a kis 
HDD-k és az USB 3.1 Genl határa- 

it, ezért nem ezzel, hanem a fizikai 
védelemmel és a szoftverezettség- 
gel törődnek egyre többet a gyártók. 
A dizájn is fontos szempont, ebben 

a Seagate és a WD egyaránt ügyes, 
ha azonban dönteni kell, a Seagate 
Backup Plus Ultra Slim Portable 2 
TB-os külső HDD-jére esik a válasz- 
tásunk. A kis méret, az elegáns, visz- 
szafogott külső, a jó teljesítmény és 
a kiváló szoftverek mellett ez a leg- 
olcsóbb modell. Aki tudja, hogy mos- 
toha körülmények között kell nagy 
mennyiségű adatot magával cipelnie, 
az az Adata HD710 Prót válassza; 
csak így kapja meg a tökéletes fizikai 
védelmet (beleértve a vízállóságot 
is), miközben a sebesség és az ára- 
zás egyaránt kiváló, és egy-két szoft- 
ver is jár a tárolóhoz. A LaCie külső 
merevlemezéhez szintén adott a fizi- 
kai védelem, az adat-visszaállítás pe- 
dig egyedi és hasznos prémium szol- 
gáltatás. A sebesség elfogadható, a 
Type-C csatlakozás jobb, mint a ré- 
gebbi USB 3.0 Type-B, de a kétsze- 
res árat nehéz megemészteni. A me- 
zőnyt a WD My Passport modellje 
zárja, amely széles színválasztékának 
és modern dizájnjának köszönhetően 
csábító, árazásával sincs probléma, 
az átlagosnál lassabb belső merevle- 
meze azonban rányomja a bélyegét 
teljesítményére. Szoftvereket ehhez 
is adnak, amelyek közül a titkosító az 


egyik leghasznosabb. 


A WD sem csak egy külső adattárolót 
ad, a My Passporthoz jár az egyedi WD 
Auto Backup adatmentő szoftver, amely 
időzíthető, valamint képes fájltípus alap- 
ján automatikus mentésre és szinkroni- 
zálásra. Szintén hasznos szolgáltatás a 
titkosítás, ami hardveres, és a mellékelt 
szoftverrel még rögzíthetsz is néhány 
mondatot, így üzenhetsz elvesztett táro- 
lód becsületes megtalálójának, hol érhet 
el, hogy visszaadhassa külső HDD-det. 
Ellentétben vetélytársával, a WD há- 
rom év garanciát kínál, és az ár is ver- 
senyképes. A dizájn nem olyan elegáns, 
méretre is határozottan nagyobb a My 
Passport, mint a Seagate Ultra Slim 
Portable. A szoftverek szintén jobbak 
a Seagate-nél, a titkosítás és a hatfé- 
le szín miatt azonban megéri fontolóra 
venni ezt a tárolót is. 


ÖSSZEGZÉS 
Praktikusak a külső, könnyen hordoz- 
ható, 2,5 colos adattárolók, amelyek- 
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GIGABYTE B450 AORUS PRO 


EGFELELŐEN ÁRAZOTT, 
f MODERN ALAPLAP IS 

SZÜKSÉGES AZ ÚJ AMD 
RYZEN PROCESSZOROK SIKERÉ- 
HEZ, ERRE JÓ PÉLDA A GIGABYTE 
B450-ES MODELLJE. Megérkeztek 
a boltokba 2018 tavaszán a második 
generációs, javított AMD Ryzenek - éppen 
akkor, amikor a nyolcadik generációs Intel 
Core-ok megvetették lábukat a piacon. 
Az agresszív árazás mellett a Zent 
architektúra ismét fájó csapást mért az 
ntelre, az AMD azonban nem csupán a 
rocesszorain végzett ráncfelvarrást, új 
chipkészleteket is készített X470 és B450 
jelzéssel. Utóbbi az olcsóbb változat, en- 
nek ellenére szolgáltatásaiban modern, és 
- ahogy manapság minden asztali AMD-s 
latform, úgy ez is - kezeli az AM4-es pro- 
cesszorokat. Ez a gyakorlatban azt jelenti, 
hogy a mai napig megjelent összes AMD 
Ryzent azonnal fogadja ez az alaplap, 
sőt a soron következő CPU-generáció is 
garantáltan használható lesz. Egy ilyen 
hosszú távra készült alaplaptól elvárás a 
jó felszereltség és a strapabíróság, ha ezek 
adottak, könnyebb elfogadni a némileg 
magasabb árat. 


Dizájnja alapján nem nehéz kitalálni, hogy 
a B450 Aorus Pro alaplapot kifejezet- 

ten gamereknek tervezték, a látvány el- 
lenére viszont a lap ára nem lépi át a 40 
ezer forintos lélektani határt. A hűtőbor- 
dán ott virít az RGB háttérvilágításos 
Aorus-sólyom, az audiorészt leválasztó 
fényszalagról sem kell lemondanunk, és 
még a hátlapi kivezetéseket takaró pajzs 
alá is jutott néhány színes LED. Ez per- 
sze még nem a teljes pompa, további LED- 
szalagokat kapcsolhatunk az alaplapra, 
majd mindegyiket egyetlen programmal, 
az RGB Fusionnel programozhatjuk. 
Középkategóriás árazása miatt persze né- 
hány extra szolgáltatást nélkülöznünk kell 
- sajnos a teljes felszereltség a 60 ezer fo- 
rintnál dcdágább AMD X470-es lapok ki- 
váltsága. A B450 Aorus Pro természe- 
esen támogatja az M.2 NVMe SSD-ket, 
akár RAID-tömböt is kiépíthetünk a két 
oglalatnak köszönhetően, ám a máso- 
dik M.2-es SSD már csupán a maximá- 
is sávszélesség felével, PCIe x2-n kap- 
csolódik. A hálózatos rész is alapszintű: 
nincs második LAN-vezérlő, és a Wi-Fi ac- 
kapcsolathoz is külön kell kártyát vásárol- 
nunk. A 10 Gb/s sebességre képes USB 3.1 
Gen2-csatlakozás természetesen adott, de 
a még ennél is többre képes Thunderbolt 
3 ebbe az árkategóriába nem fér bele, így 


INFO 


Gyártó: Gigabyte 
Technology 
Ar: 37 000 Ft 


WeD: hu.gigabyte.com 


Specifikáció: 
ATX-méret, AM4-foglalat 
2xM2-, 3xPCIe x16-, 
1xPCIe x1-foglalatok 
ALC1220-VB audiokodek, 
Intel GbELAN 
1xType-C-, IxUSB 3.1 
Gen2-portok; 1776 cbs 
CineBench R15 

5989 pont PCMark10 

21 s rendszerindulás 
62/300 W rendszerfo- 
gyasztás 


Pro: 

kiváló teljesítmény, 
minőségi vezérlők, 
modern szolgáltatások, 
jó ár 


Kontra: 

kevés hátlapi USB-kive- 
Zetés, limitált tuning- 
lehetőségek, elavult 
UEFI-kezelőfelület 


et /] 


Ven 


ezen a lapon sincs. Ezek a hiányosságok 

a felhasználók jelentős részének persze 
nem kritikusan fontos extrák 2018-ban, de 
még talán egy-két év múlva sem lesznek 
azok, ráadásul ami hasznos, azt megkap- 
juk. Ilyen a minőségi, Intel gigabites LAN- 
vezérlő hasznos segédprogrammal, a kivá- 
ó hangzásért felelős, modern ALC1220- 
VB audiokodekre épített hangrész, a 8-3 
ázisú feszültségszabályzó áramkör és a 
SATA RAID. 
Az M.2-es SSD-k egyre olcsóbbak, ám so- 
kan nem gondolnak ezek hűtésére - sze- 
rencsére ezzel az alaplappal nem is kell, 
mert gyárilag kapott M.2 hűtőbordákat, 
ami nagyon figyelmes és hasznos kiegé- 
szítés. Az USB 3.1 Gen2-kapcsolatból egy 
portot vezettek ki a hátlapra; ennél azért 
hamarosan már lehet, hogy többre lesz 
szükség. Sajnos a B450-es család megjele- 
nésével az elavult - bár könnyen átlátható 
- UEFI-menürendszert még nem váltotta 
e a Gigabyte. A kezelőfelület ugyan nem 
kimondottan mostoha, ósdinak sem mond- 
ható, de tény, hogy egy alapos ráncfelvar- 


Va 


rás ráférne. Szerencsére a beállítások kö- 
zött minden fontos megtalálható, így nem 
csorbul a tuninglehetőség sem. 


Aki forradalmi újdonságokat, látványos 
előrelépést várt az egyéves B350-et levál- 
tó B450-es chipkészlettől, csalódni fog, 
az AMD nem erőltette meg magát túlsá- 
gosan (csupán az automatikus tuning és 

a tárolókezelés fejlődött). A B450 Aorus 
Pro alaplap ettől függetlenül kiválóan sike- 
rült, és szolgáltatásaiban fejlettebb, mint 
a tavalyi B350-es modell, amiért nagy di- 
cséret illeti a Gigabyte mérnökeit. 37 ezer 
forintért kiváló sebességet nyújt, minden 
szükséges portot magán hordoz, és minő- 
ségi vezérlőket kínál a modern, gamer lát- 
ványelemekkel felszerelt alaplap, bár azért 
a hátlapra ennél sokkal több USBtt illett 
volna 2018-ban kivezetni. Egy Ryzen R3/ 
R5-2000-es sorozatú CPU-val párosítva 
komoly konfigurációt építhetünk erre az 
alaplapra, de azért igazi tuninghoz érde- 
mesebb az X470-es modellt választani. 


Hogy a maximumot hozd Ki a pénzedből 


[d ARDVE VÁSÁRLÁSI 


TANÁCSADÓ 


Thonet-Vander Stil 


Már potom 10 ezer forintért lel 
jű, piros-fekete gamerhangfala 
vagy konzolhoz, de ezek silány I 
képesek örökre elriasztani az al 
zók világától. A Thonet-Vander 


Gyártó: Thonet-Vander 
Web: thonet-vander.com 


Ar: 24 200 Ft 


et vagány külse- 
szerezni PC-hez 
hangjukkal bárkit 
ktív hangsugár- 
Stil még megfi- 


zethető, és 2.1-es kiépítésével erőteljes, tiszta és 


torzításmentes hangot kínál. A 
csó termékéből hiányzik a DAC 
kapcsolat, a dizájn sem kimon 

ennyi pénzért ilyen hangzást ri 
kezelőszervek is kényelmesen e 


HP Pavilion x360 
199990 Ft 
hp.hu 


Asus VivoBook S14 
199990 Ft 
asus.hu 


Lenovo Ideapad 320-15IKB 
189900 Ft 
lenovo.hu 
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jó nevű gyártó ol- 
és a Bluetooth- 
ottan gamer, de 
kán kapunk, és a 
érhetők. 


60990 Ft 
19.hu 


B TIPPI E 


51000 Ft 
aoc.com 


HP T3M78AA 


53500 Ft 
hp.hu 


LG 27MP596-P 


AOC I24750XGU 


Razer Basilisk 


A DeathAdder Elite az egyik legjobb, ma kapható 
gameregér, de kissé minimalista, és nem mindenki- 
nek jön be a hosszított forma sem. A Basilisk éppen 
ezeket a játékosokat és felhasználókat célozza meg 
(merthogy munkához is ideális a hajszálpontos 
egér), amely megfizethető, mégis profi belsőt ka- 
pott, és ergonómiájára sem lehet panasz. A 16 ezer 
dpi-s eszköz különlegessége, hogy görgőjének ellen- 
állása szabályozható, kapott egy oldalsó, változtat- 
ható méretű snipergombot, és a programozható- 
ság mellett az RGB világítás sem hiányzik belőle. 


54900 Ft 
samsung.hu 


NB TIPP 


Huawei Band 2 Pro 
20490 Ft 
huawei.hu 


Fitbit Charge 2 
36990 Ft 
fitbit.com 


Samung Galaxy Gear Fit2 Pro 


WDRed 4 TB 


Ar: 37 000 Ft 
Web: wdc.com 


Gyártó: WD 


Egyre többször botlunk bele a hírbe, miszerint ha- 
marosan a 2-4 TB-os SSD-ket is fillérekért árul- 

ják majd a cégek, erre azonban mi még nem ven- 
nénk mérget. Addig is a legjobb kombináció a gyors 
NVMe SSD a rendszernek és a játékoknak, minden 
más pedig mehet a másodlagos HDD-re. A WD 4 
TB-os Red merevlemezét NAS-ba szánták, nem is 

a legolcsóbb, viszont igen megbízható, és nagyobb 
adatfájlok másolásakor egészen jó a sebessége is. 
Néhány HDD-gyártó csak két év garanciát ad, vi- 
szont erre a WD Red modellre hároméves a jótállás. 


.! Asus Zenfone 5 Lite 
94900 Ft 
asus.hu 


5 TIPP 


Sony Xperia XA2 
99900 Ft 


sony.hu 


Xiaomi Redmi 5 Plus 
49900 Ft 
mi.com 


BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Pentium 65400 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B36OM HD3 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
Gigabyte GeForce GTX 
10502 GB 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
Zalman ZM-T2 Plus 


Tápegység 
FSP Hexat 400 W 


o Különösen ajánlott 


18950 Fi 


1800 F 


23990E 


22200 F 


44850 Ft 


12300 Ft 


7210Ft 


11700 Ft 


KONZOLVERŐ PC 


Processzor 
AMD Ryzen 5 2600 


Processzorhűtő 


Alaplap 
Asus Prime B350M-K 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
MSI GeForce GTX 1050 
Ti4GBOC 


SSD 
Kingston A1000 240 GB 
NVMe 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
FSP CMT120 


Tápegység 
Be guiet! System Power 
9500 W 


54600 Fi 


21400 FI 


22200F 


95990 Fi 


19200 F 


9600 Ft 


15800 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-8400 


Processzorhűtő 
Noctua NH-U12S 


Alaplap 


Asus TUF 2370-Plus Gaming 49800 Fi 


Memória 
Kingston HyperX Predator 
DDR4-3200 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Gainward GeForce GTX 
1070 Ti 8 GB 


SSD 
Adata SX8200 480 GB 
NVMe M.2 


Merevlemez 
Corsair Carbide Spec-03 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Be guiet! Pure Power 10 
600 W 


INFO 


Gyártó: Kingston 
Ár: 61500 Ft 
WebD: hyperxgaming.com 


Specifikációk: 
HX432C16PB3K2/16; 

JEDEC: DDRA 2400 MHz, 
CL17/1,2 V; DDRA 3200 MHz 
CL16-ra hitelesítve; 
16-18-18-36 időzítés; 

2 darab XMP-profil; 
48752/47549 MB/s memória írás/ 
olvasás; 9545 kB/s WinRAR 5; 
fekete, alumínium hűtőborda; 
élettartam-garancia 


Pro: vagány dizájn, minőségi 
chipek, jó Intel-AMD- 
kompatibilitás, élettartam- 
garancia 


Kontra: nincs RGB világítás, 
minimális tuningtartalék 


58000 Fi 


18990 F 


61500 Fi 


155000 Fi 


38800 Fi 


37000 Fi 


17600 F 


24300 F 


Mélyvíz 
EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 
LGA1151 
Intel Core i5-8600K 
Intel Core i5-8400 

Intel Core i3-8100 

Intel Core i3-7100 

Intel Pentium G5400 
Intel Pentium G4600 
AMD 

AM4 

AMD Ryzen 7 2700X 
AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 7 1700 
AMD Ryzen 5 2600X 
AMD Ryzen 5 2600 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 2400G 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 2200G 
AMD Ryzen 3 1200 


ALAPLAPOK 


Intel LGA1151 


Asus TUF 2370-Plus Gaming 


ASRock Fatallty H370 
Performance 


Asus Prime Z270M-Plus 
Gigabyte B36OM HD3 

MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus ROoG Crosshair VII Hero 
Asus RoG Strix X470-F Gaming 
Gigabyte X470 Aorus Gaming 5 WiFi 
Gigabyte B450 Aorus Pro 

MSI B350M Mortar 

Asus Prime B350M-K 


78890Ft 
58000 Ft 
35900 Ft 
35100 Ft 
18950 Ft 
22500Ft 


101600 Ft 
76490 Ft 
69300 Ft 
66890 Ft 
68300 Ft 
54600 Ft 
43990 Ft 
44600 Ft 
37800 Ft 
35990 Ft 
31100 Ft 
25100 Ft 


54600 Ft 


40300 Ft 
35590 Ft 
23590 Ft 
21600 Ft 


89900 Ft 
67900 Ft 
65200 Ft 
40200 Ft 
28700 Ft 
21400 Ft 


HÁBORÚS HANGULAT AZEROTH fd 
FÖLDJÉN PSZICHOLÓGUSSZEMMEL 


A VALAMIVEL TÖBB MINT 

KÉT ÉVVEL EZELŐTT AZT 

MONDTA VOLNA NEKEM 
VALAKI, HOGY A HORDA ÉS A 
SZÖVETSÉG HARCOSAI VÁLLVET- 
VE KÜZDENEK MAJD EGY KÖZÖS 
ELLENSÉGGEL SZEMBEN, ÉS VÉ- 
DIK MEG AZEROTH FÖLDJÉT, AZT 
GONDOLTAM VOLNA, HOGY AZ IL- 
LETŐ BIZTOSAN KÉPZELŐDIK. A 
egutóbbi kiegészítő azonban megmu- 
atta azt, amire a mai napig sok szociál- 
szichológusnak nem sikerült valós pél- 
dát találnia; nevezetesen azt, hogyan 
ud két, korábban egymással versengő, 
ellenséges csoport együttműködni és vi- 
szonylag békésen egymás mellett él- 
ni. Ebbe az idilli, szinte utópisztikusnak 
mondható állapotba robbant be a leg- 
rissebb WoW-kiegészítő, a Battle for 
Azeroth, és mutatta meg már az első 
ár küldetésével, milyen is lemodellezni 
egy fantáziavilágban azt, amit sokszor 
a valóságban megtapasztalunk. Milyen 
egy adott csoporthoz tartozni, és milyen 
ellenségként tekinteni a másikra? 


Végezzünk el gyorsan egy kísérletet; 
ígérem, nem fog fájni. Hunyd le a sze- 


94 www.gamestar.hu 


med, és nyugodtan gondold végig, hogyan ír- 
nád le magad, milyen jellemzőkkel, ha valaki- 


nek be kel 


lene mutatkoznod. Persze nem kell 


szó szerint venned, elég, ha csak végiggondo- 
lod. Igyekezz minél részletsebben bemutatni 


magad, saját példámbó 
ta, gamer, 


kiindulva: egyetemis- 
könyvmoly, kávéfüggő. 


Ha jól belegondolunk, elég sok olyan cím- 

két aggatunk magunkra a hétköznapok so- 
rán, amelyek egy-egy, általunk fontosnak tar- 
tott csoport legjellemzőbb vonását takarják. 


Ezekkel a 


kategóriákkal egyértelművé, egysze- 


rűvé és könnyen emészthetővé tesszük az in- 


formáció: 


magunkról. Mindemellett ezek a vo- 


násaink, jellemzőink személyiségünk szerves 


részét kél 


ezik. Például, ha azt mondom, hor- 


dás vagy allis vagyok, ezekkel a ,címkékkel" az 


énemnek azt az old 


adott csoj 


egyfajta társadalmi 


az énfogal 
ról alkoto: 


át emelem ki, amelyik egy 
orthoz tartozásomat fejezi ki. Ez 
identitás lehet, vagyis az 
om, amelyben a csoporttagságunk- 
t tudásunk és érzelmeink is megje- 


a 


lennek. Ha én büszke allis vagy hordás vagyok, 


szívesen vi 
láthatóvá 
tozásomai 


iselem a frakcióm színeit, címerét, 
és egyértelművé teszem hovatar- 
mindenki számára a környezetem- 


ben. Érzelmileg és gondolkodásban is az adott 
csoport tagjának érzem magam, osztozom és 


egyetértel 
Persze az 


k csoportom értékeivel, normáival. 
ilyen kategorikus jellemzőknek nem 


csak pozi 


ívumai vannak az életünkben; sok- 


szor negatív töltetet is kaphatnak, ha olyan 
személlyel találkozunk, aki nem a csoportunk 
agja. Nem kell messzire mennünk, hogy két, 
egymásnak feszülő társaságot tanulmányoz- 
zunk akár a valóságban, akár az interneten. 
Ha gamerközegben maradunk, remek példa 
a PUBG vs. Fortnite összehasonlítás: ha bár- 
milyen csoportban kiteszünk egy olyan képet, 
osztot vagy mémet, amely az egyik frakciót 
dicsőíti, netán a másikat kifigurázza, azonnal 
megjelenik az adott játék tábora és ellentá- 
ora. Sokszor olyan erős és szélsőséges meg- 
nyilvánulásoknak lehetünk szemtanúi, hogy 
moderátor legyen a talpán, aki képes lecsilla- 
ani a felkorbácsolt érzelmeket. 
A Blizzard részéről ez a fajta feszültségkel- 

és a két tábor között nemcsak a játékon be- 
ül, hanem számos platformon helyet kapott. 
A Twitteren megjelentek a ttForTheHorde és 
ttForTheAlliance hashtagek a két csoport cí- 
merével egyetemben, és felhasználók ez- 

rei kezdtek el úgy kommunikálni egymás- 

sal a közösségi média felületén, hogy büsz- 
kén a posztjuk végére írták a Szövetség vagy 
a Horda jelmondatát. A játékon kívüli, frakció- 
identitást olyan jól sikerült a Blizzard dolgo- 
zóinak felélesztenie a játékosokban, hogy pár 
nap alatt igazi háborús övezetté vált minden 
közösségimédia-felület, és maguknak a fej- 
lesztőknek kellett felhívniuk arra játékosaik fi- 
gyelmét, hogy a szélsőséges, mérgező vagy 


Ahhoz a csoporthoz szeretüni 


oxikus viselkedést próbálják mellőzni. 
Ahogy azonban korábbi szociálpszi- 
chológiai kutatások is bizonyították, 
nehéz egy-egy csoport józanságára, 
elátóképességére hatni akkor, amikor 
az ellenség saját identitásunkat sér- 

i meg, amelyhez érzelmeink, normá- 
ink, gondolataink fűződnek. Egy-egy in- 
zultus ugyan irányulhat a csoport ne- 
vére (Horda vagy Szövetség) vagy egy 
rototipikus csoporttagra (Sylvanas, 
Anduin), mégis ennél többet jelent az 
egyén számára. Az a személy, aki úgy 
definiálja magát, mint az adott társa- 
ság tagja, a frakciót érő támadást sze- 
mélyes sértésként foghatja fel. E kog- 
nitív torzításnak köszönhetően történ- 
het meg az, hogy egy-egy csoporttag 
robbanásszerűen kikel magából, szél- 
sőséges módon reagálva a táborát ért 


igazán tartozni, amelynek 
a nézeteivel egyetértünk. Vagy nagyobb a plüssjátékuk... 
í 


Mert nem mindegy, kinek: 
:a zászlaja alatt harcolunk 


Syivanas Windrunner, a Horda hadvezére: 


sértésre. Külső szemlélőként az ilyen 
szélsőséges reakció értelmezhetet- 


akár feleslegesnek 


séget levezesse, és 


oldalán erősítse. 


ség a két fél közöt 
örténjen a csopor 


Ek 


áthai 
asztó határvonalal 
önnyen beazonosíi 


[ei 


attak -, és a legu 


en, minden logikának ellentmond, és 


is tűnhet, a csoport- 


ag szemszögéből azonban ez egyfaj- 
a megküzdési mechanizmus, hogy az 
övéit ért inzultus miatt érzett feszült- 


viselkedésével a két 


ábor közötti erőviszonyokat a sajátja 


Ahogy az előzőekben láthattuk, igazá- 
ól különösebb konfliktusra sincs szük- 


ahhoz, hogy meg- 
ok elkülönítése és a 


atárok meghúzása. Ha visszagondo- 
unk arra, hogy a WoW legutóbbi ki- 
egészítőjének végjátéka miről szólt, 
juk, hogy a két frakciót elvá- 


nem voltak olyan 
hatóak - köszön- 


ően annak, hogy hordás és allis har- 
cosok egy-egy közös rendbe tagozód- 


olsó harcot köve- 


ően egyrészt mind 


kimerült a küzdelembe! 


ét tábor teljesen 
n, másrészt egy, 


a felek számára egyaránt fontos dolog 
szenvedett hatalmas károkat: Azeroth 
maga, mindannyiunk otthona. 

A fejlesztőcsapat pedig ebbe a krí- 


zissel terhes helyze 


be bedobta a ta- 


zükség tényleg 
rvényt bont? 


lán legegyszerűbb megoldást arra, ho- 
gyan lehetne a két frakciót újból egy- 
másnak ugrasztani. Hiszen kézenfekvő 
lett volna az is, hogy a két csoport kö- 
zösen munkálkodjék Azeroth meg- 
mentésén, ha már ez az a föld, ahol 
élünk, és ha ennek vége, akkor elég 


valószínű, hogy mindennek vége lesz 
(legalábbis a mostani lore szerint). 
Ehelyett a Blizzard csapata bemutat- 
ta nekünk az új erőforrást, a föld vér- 
ző szívéből származó nyersanyagot, 
az azerite-ot, amelyről mindkét frakci- 
ónak megvan a véleménye, mire és ho- 
gyan is lehet használni. Ez az erőfor- 
rás viszont egyrészt ritka, másrészt 
véges, harmadrészt pedig a csoport 
vezetői számára mást és mást jelent. 
Az emberiség történetében számos 
hasonló helyzettel találkoztunk már, 
amikor a szűkös erőforrások felett vi- 
tatkozva kell eldönteni, akár erővel is, 
hogy ki mekkora részt kapjon a tortá- 
ból. Aki nagyobb hányadát birtokolja 
az adott erőforrásnak, egyértelműen 
győztesen kerül ki a háborúskodásból. 
Az más kérdés, hogy az adott erőfor- 
rás megéri-e azt a hatalmas vesztesé- 
get, amit a megszerzéséig elszenved a 
két vagy akár több, egymásnak feszü- 
lő csoport. Ahogy a Warcraft világá- 
ban most láthattuk, a két frakció ve- 


zetői eltérő politikával próbálták meg 
saját oldalukra billenteni az erőviszo- 
nyok mérlegét. A Horda oldalán mar- 
kánsabban volt érezhető, hogy mek- 
kora erővel tud hatni, amikor a cso- 
ort vezetője az elrettentés taktikáját 
használja, vagyis a vezető a követői fé- 
elmére, bizonytalanságára építve ki- 
ejezi aggályait arról, hogy mekko- 
ra esélyt lát saját csoportja fennma- 
radására. Sylvanas vezetési stílusa 
erősítette a fenyegetettség-érzetet a 
hordás oldalban. Habár a Battle for 
Azeroth kezdetén a Horda célja az lett 
volna, hogy az ellenség szétforgácso- 
ódjon súlyos veszteségeit követően, a 
Szövetséget ért támadás pont az el- 
eni 
Összefoglalva, a Battle for Azeroth ki- 
egészítő nagyon érdekes a szociálpszi- 
chológia szemszögéből is, mert több 
millió játékos segítségével végigkövet- 
hető, hogyan változik meg az egyén 
csoporthoz fűződő viszonya, akár iden- 
itás, lojalitás kérdésében, illetve ho- 
gyan reagálunk csoportként a frakci- 
ónkat érő sérelemre. És persze: ezút- 
al hogyan sikerül majd lecsillapítani a 
Horda és a Szövetség közötti konflik- 
, már ha van lehetőség a háború 
világában békében reménykedni. 
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I Extra life 


MIKOR A JÁTÉK KIRÖHÖGI KALŐZVERZIÓT 


d 


; The Settlers III 


.. Auantum Break 


VANLYE want 


; The Witcher 2: Assassins of Kings 


dások 


AMIKOR A JÁTÉK KIRÖHÖGI 
A KALÖZVERZIÓT 


EZDETEKTŐL FOGVA, MÁR 
16 VIDEOJÁTÉK-IPAR SZÜ- 

LETÉSÉNÉL JELEN VOLT 
A KALÓZKODÁS, ÉS EGY KICSIT 
HOZZÁ IS JÁRULT A FEJLŐDÉSÉ- 
HEZ. Legalábbis ahhoz mindenképpen, 
hogy az otthoni számítógépek körül 
gyorsan kialakuljon egy videojátékos 
özösség. Aztán ahogy az ipar tovább- 
ejlődött, és egyre nőtt a játékosok 
száma, úgy váltak elérhetőbbé a vide- 
ojátékok. Ha megnézzük egy játékbolt 
hirdetését mondjuk a kilencvenes évek- 
ől, azt látjuk, hogy az új PC-s játéko- 
at 10-12 ezer forintért árulták, nagy- 
jából annyiért, mint ma - csakhogy az- 
óta körülbelül 400 százalékos infláció 
volt, vagyis akkoriban tízezer forint cir- 
a annyit ért, mint ma negyvenezer. És 
húsz-huszonöt éve nyomuk nem volt 
még azoknak az akcióknak, leárazások- 
nak és humble bundle-öknek, amelyek 
ma már szinte napi szinten bukkan- 
nak fel a neten. Szóval a játékok sokkal 
megfizethetőbbek ma, mint régen (bár 
a konzolos játékok azért most is elég 
drágák), és ahogy ez a helyzet kiala- 
kult, úgy lett egyre cikibb kalózverzió- 


kat használni. A játékfejlesztők persze 
a kezdetektől igyekeztek borsot törni a 
másolt játékokkal játszók orra alá - és 
ezen egyre jobban tudtak röhögni a le- 
gális verzióval szórakozó játékosok is. 

A játéktörténelem legviccesebb máso- 
áásvédelmi megoldásai következnek. 


KÉZIKÖNYVET ELŐ! 
A legegyszerűbb másolásvédelem a 
mai napig az, hogy a játéklemez mel- 

é csomagolnak valamilyen információt, 
amit a játék kérni fog. Ez lehet egy sima 
kód, de az internet előtti érában, ami- 
kor a játékok még kézikönyvvel jelen- 
ek meg, több lehetőség adódott kre- 
atív megoldásokra. Bevett szokás volt 
éldául, hogy egy játékba egy ponton 

a kézikönyv random oldalának valame- 
yik szavát kellett bepötyögni. A kilenc- 
venes években aztán több fejlesztő is 
csavart ezen, és a játékhoz valamilyen 
ormában passzoló kódrendszert, eset- 
eg egyenesen kódtárcsákat készített. 
A Larry sorozat második részében pél- 
dául csajok telefonszámait kellett ki- 
öngészni egy képes telefonkönyvből, a 
The Secret of the Monkey Island pedig 


olyan kódtárcsával érkezett, amelynek 
özepén kettéválasztott kalózfejeket le- 
hetett elforgatni, és így elég vicces ké- 
pek születtek. A legszebb kéziköny: 
ves megoldás viszont a Leisure Suit 
Larry: Love for Saill-é volt. A játék bizo- 
nyos pontokon egy-egy színt villantott 
el, ekkor meg kellett dörzsölni a prog- 
ramhoz csomagolt, színes négyzeteket 
ábrázoló papíron az adott színt. Min- 
den szín egy-egy dörzsölésre aktivizá- 
ódó szagmintát rejtett, tehát ha példá- 
ul Larry a játékban megszagolt egy saj- 
ot, felvillant a sárga jel, és a játékos a 
apíron ezt a színt megdörzsölve átha- 
ó sajtszagot érezhetett. Persze ez nem 
igazi másolásvédelem a szó klasszikus 
értelmében, de mivel a kalózok kima- 
radtak egy nagyon menő funkcióból, ez 
is a legális vásárlást ösztönözte. 


GÖRBE TÜKRÖM, MONDD MEG 
NEKEM 
A fejlesztők szívesen oktatják ki — vagy 
akár meg is szégyenítik - a kalózokat, 

és erre is akadnak szép megoldások. A 
Skullgirls alkotói például egy misztikus 
üzenetet tettek a játékba arról, hogyan 


ehet a halból gyököt vonni - de ez 
csak akkor villant fel, ha a játék észlel- 
e, hogy a játékos nem legális verzióval 
játszik. Az üzenet elég nagy marhaság 
volt ahhoz, hogy a fejlesztők nyilvá- 
nos fórumain tömegek érdeklődjenek a 
megfejtéséről, de ezzel leleplezték ma- 
gukat, és ejnyebejnyét kaptak csak vá- 
aszul. Hasonlóan járt el a Garry Mod, 
amely a játékos Steam-azonosítóját 
artalmazó fals hibaüzenettel szívat- 

a a kalózokat (a reklamálók aztán le- 
buktatták magukat). A Zak McKraken 
and the Alien Mindbenders a Lucas- 
ilm-kalandjátékokhoz méltón bün- 
etett: a másolt verziókban a játékos 
egy időre börtönbe került, ahol hosz- 
szas, kalózkodásellenes hegyi beszé- 
det kellett végighallgatnia a börtönőr- 
ől. A Remedy aránylag kegyes volt: az 
Alan Wake és a Ouantum Break is vé- 
gigjátszható volt tört verzióban, csak 
éppen a főhősre a kalózokra jellemző 
szemkötő került, így a játék folyamato- 
san emlékeztette a játékost arra, hogy 
nem törvényes, amit művel. Ebben a 
kategóriában pedig mindenképpen a 
Game Dev Tycoon az erőnyerő. Témá- 


jából adódóan - a programban egy vi- tömegével lehet sorolni a jobbnáljobb nek ebből a játékból, csak magadat nas évekbeli kalandjátékainak sze- 
deojáték-fejlesztő stúdiót kell irányí- szemétkedéseket. A Crysis Warhead ibáztathatod." Akadnak olyan esetek  métkedését, ami egy egyszerű vírus 
tani - tökéletes fricskát tudott mutat- illegális változatában lövedékek he- is, amikor a játék játszható marad, volt. Ha a játék észlelte, hogy a lemez 
ni a warezolóknak: a kalózmásolattal lyett nullát sebző csirkékkel lehe- de nincs benne sok köszönet. A Sims nem írásvédett, és a játékon kívül más 
játszók nem tudtak profitot termelnia —— tett megsorozni az ellenséget, a The 4-ben például a meztelenkedést ta- programok is vannak rajta (azaz való- 
virtuális játékstúdióban, éppen a nagy Talos Principle-ben a játékos örök- aró pixelező effekt terjedt át vírus- színűleg kalózváltozat), aktiválta a ví- 
arányú kalózkodás miatt. re egy liftben ragadt (jó pár óra játék ént mindenre, a GTA IV-ben pedig a rust, amely odamásolta magát a le- 
ka z után, hogy jobban fájjon), a Batman: amera folyamatosan rázkódott, és mezre mindenhova, aztán néhány in- 
:BUGOK" ÉS TROLLKODÁSOK Arkham Asylumban pedig a bőregér- az autók gyorsulni és füstölni kezdtek dítás után törölte az egész lemezt 
És ezzel át is tértünk azokra az ese- ember képtelen volt vitorlázni aköpe- (persze a modderek ezt hamar befol- - addigra viszont a copypartikon jó 
ekre, amikor a játékfejlesztők direkt nyével, így nem tudott továbbjutni a ozták). A legkegyetlenebb ebből a eséllyel már más is átmásolta a víru- 
eraknak a játékba valamilyen - oly- pályákon. Emlékezetes még a Serious . szempontból a Witcher 2 megoldá- sos játékot. Törlésben a Spyro 2 is jó 
or bugnak álcázott - trollkodást, Sam 3 trollkodása: egy darabig lehe- sa volt: a kalózverzióban minden ro- volt: néhány egyszerű aljaskodás - tár- 
amivel a tilosban járók életét nehe- tett játszani a warezzal, és amikor a máncnál lecserélték a hölgyet Mariet- gyak eltüntetése, menü német nyelvű- 
zítik meg. Például a Settlers soro- játékos már azt hitte, hogy megúsz- a Loredóra, aki a sztoriban egy nem vé változtatása - után visszatette a já- 
zat több része is a nyersanyagterme- — ta az illegalitást, jött egy halhatat- úl vonzó öregasszony volt. tékost a játék elejére, és az állást is tö- 
ést kavarta meg, így a Settlers III- lan, sérthetetlen skorpiószörny, amely k rölte. Végül hasonló, de brutálisabb 
an a kovács malacokat tenyésztett rövid úton lekapargatta a főhős A LEGNAGYOBB ALJASSÁGOK . . volt az EarthBound kalózverziója: fo- 
nagy számban, és a játékos fegyve- életerejét. A Michael Jackson: The Végül következzen négy kalózszíva- kozatosan tette tönkre a játékos lel- 
rek nélkül maradt. A LovePlus-t ka- Experience-ben vuvuzelák szóltak a ás, amelyek a fentieknél is gonoszab- ki egészségét azzal, hogy először csak 
ózverzióinak mentett állásaiban le- pop királya mellett, az Arma sorozat- ak voltak. A Five Nights at Freddys warezellenes üzeneteket villantott fel, 
nullázódott a lányok vonzódása, így ban pedig egy komplett, DEGRADE- elég félelmetes játék, ha az em- aztán nehezíteni kezdte a játékot, és 
a játékos nem igazán tudott hódíta- nek nevezett rendszer keserítette er sötét szobában játszik vele, de a sokkal több random ellenfelet küldött 
ni. A Mirrors Edge is végigjátszhatat- " meg a kalózok életét: előbb a fegyve- warezolóknak különösen az volt: kilé- a játékosra, aki így embertelen küzdel- 
an volt warezban, mert a főhős va- rek váltak pontatlanná, majd a jármű- éskor - amikor az ember már egy- mek árán, vért izzadva juthatott el a 
ahogy mindig a legnagyobb nekifu- vek véletlenszerűen megálltak, aztán általán nem számított rá - egy utol- végső főbossig, Giygashoz. Ha ez még- 
ást igénylő ugrások előtt lassított le, —— pszichedelikus hullámzásba kezdett só, nagy jumpscare-t tolt a kalózok ar- is sikerült neki, az utolsó nagy össze- 
a Red Alert 2-ben pedig egy idő után a kép, végül a játékos karaktere ma- cába, jó eséllyel halálra rémítve őket. csapásban a játék kilépett, majd min- 
egyszerűen felrobbant a játékos ösz- dárrá változott egy üzenet kíséreté- Hogy egy magyar példa is álljon itt, den létező játékállást törölt. 
szes egysége. Ebben a kategóriában ben: , A rendes madárkák nem repül- említsük meg Rátkai István nyolcva- Stöki 


1 9 A KALÖZMÁSOLATTAL JÁTSZÓK 
NEM TUDTAK PROFITOT TERMELNI A 
VIRTUÁLIS JÁTÉKSTŰDIÓBAN, ÉPPEN 
A NAGY ARÁNYÚ KALÓZKODÁS 


Leisure Suit Larry: Love for Sail! 


e 


Sales Report 


I Boss ít seems that while many players play our new 
game, they steal it by downioading a cracked version J 
rather than buying it legally. 
If players dont buy the games they like, we will sooner 
orlater go bankrupt. j 


Extra life 


5 ÖTÉVES A TOTAL WAR: ROME II 


e T ÉVVEL EZELŐTT, 2013. 

Osszes: HARMA- 
DIKÁN JELENT MEG A 

CREATIVE ASSEMBLY TALÁN 
LEGNÉPSZERŰBB JÁTÉKA, A 
ROME II. Máig emlékszem arra, 
hogy a rajtnál homokszemek kerül- 
ek a gépezetbe, és rengeteg techni- 
ai probléma homályosította el az él- 
ményt. Elképesztő sokat kellett várni, 
mire a gép az összes frakcióval meg- 
ette a maga köreit, konkrétan a já- 
ék kétharmadában csak a töltést jel- 
ző homokórát bámultuk. A Creative 
Assembly azonban szorgalmasan tün- 
ette el ezeket a problémákat, és a 
megfeszített munkának köszönhetően 
az azóta kiadott Total War játékok- 
an már nagyságrendekkel kevesebb 
hibát találhatunk. Az ötéves évfordu- 
ó apropóján megkerestük a fejlesz- 
őket, és elbeszélgettünk velük a dö- 
cögős indulásról, a lojális rajongókról 
és a távolabbi tervekről. Ez az interjú 
nem készülhetett volna el Al Bicham, 
a CA fejlesztési és kommunikációs 
igazgatójának, valamint a sorozat ha- 
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Boldog születésnapot, rómaiak! 


ÖTÉVES A TOTAL WAR: ROME II 


zai fogalmazójának (Cenega) segítsé- 
ge nélkül. Köszönjük ezúton is. 


GameStar: A Total War: Rome II 
indulása meglehetősen kaotikus 
volt, de a megjelenést követő hó- 
napokban rengeteget javult. A ki- 
adó (SEGA) erőltette a korai meg- 
jelenést, vagy a tesztelőcsapat 
nem állt a helyzet magaslatán, és 
ezért lehetett annyi hiba indulás- 
kor? 

Al Bickham: Fogalmazzunk inkáb 
úgy, hogy túl sok mindent szerettünk 
volna belezsúfolni a véges fejlesz- 
tési időbe. Azt hittük, hogy indulás- 
ra mindent bele tudunk rakni, ami 
megígértünk korábban, de nem min- 
den tervünk sikerült. A megjelenés 
után viszont nagyon keményen dol- 
goztunk azon, hogy kijavítsuk a hibá- 
kat. Számos javítócsomag és ingye- 
nes tartalmi frissítés után jelentő- 
sen javult a játékélmény, és rengeteg 
új tartalom is belekerült a Rome II- 
be, kimondottan büszkék vagyunk rá 
így utólag is. 


GS: Hogyan tudtátok ilyen sike- 
resen megoldani ezeket a tech- 
nikai problémákat a sorozat ké- 
sőbbi részeiben (Total War: 
Warhammer)? 

AB: Mindig is törekedtünk arra, hogy 
egyre jobb és jobb játékokat adjunk ki 
az évek során. Folyamatosan csiszoltuk 
munkamódszereinket, és nagyon óva- 
tosan kezeltük az erőforrásokat, illetve 
kétszer is meggondoltuk, hogy milyen 
nagyobb változtatásokat tegyünk az új 
részekbe. Megnőtt a csapat létszáma 
is, és odafigyeltünk a csapaton belüli 
kommunikációra. 


GS: A jövőben inkább a nagyobb 
lélegzetvételű történelmi hadjá- 
ratokra - mint a római birodalom 
felemelkedése és bukása - helye- 
zitek a hangsúlyt, vagy az olyan, 
kisebb léptékű helyi konfliktusok- 
ra koncentráltok, mint a harma- 
dik századi kínai hatalmi villon- 
gások? 

AB: Úgy gondolom, hogy mindkét ese- 
ménysorozat óriási hatással volt az 


adott régióra. A Római Birodalom a 
Földközi-tenger térségét hajtotta ural- 
ma alá, míg a kínai események Délke- 
let-Ázsia történelmére voltak kihatás- 
sal. Olyan legendák születtek ezekben 
a vérzivataros időkben, amelyek kiáll- 
ták az idő próbáját. Inkább hasonlítsuk 
össze a Throne of Britannia által fel- 
ölelt időszakkal, az tényleg csak egy ki- 
sebb összetűzést dolgoz fel a helyiek 
és a viking hódítók között. Kérdésedre 
egyébként a válaszom az, hogy mind- 
kettő fókuszban van. 


GS: Mi a legfontosabb különbség e 
két megközelítés között a fejlesz- 
tésben? 
AB: A méret és a rendelkezésre álló 
időkeret. Total War Saga sorozatunk 
(ennek az első része a Thrones of Bri- 
tannia) a történelem egy adott ese- 
ménysorozatára épül, rendszerint szűk, 
behatárolt földrajzi környezetben. Eze- 
ket a címeket főként a nagyobb meg- 
jelenéseink közelében adnánk ki. A 
Thrones of Britannia a Total War: At- 
tila alapjaira épült, rengeteg anyagot 


sikerült újra felhasználni abból a kor- 
szakból. A nagyobb" címek ennél jó- 
val gondosabb előkészítést igényelnek: 
új játékelemeket tervezünk, a semmi- 
ből építünk fel bizonyos rendszereket, 
új korspecifikus tartalmakat készítünk 
el, illetve komolyan hozzányúlunk a To- 
tal War grafikus motorhoz is. 


GS: Korábban láttunk már több új- 
rakezdést is. Úgy értem, 2004-ben 
egyszer leigáztuk az ismert világot 
a római légiókkal, aztán kilenc év- 
vel később megismételtük mindezt 
egy új, grafikailag lényegesen csil- 
logóbb birodalomban. Túl korainak 
érzel jelen pillanatban egy hasonló 
visszatérést? 

AB: Sokat változott a fejlesztési filo- 
zófiánk az elmúlt években. Tudatosan 
terveztük a motort modulárisra, így 
azt a részét fejlesztjük tovább, amit mi 
akarunk, és akkor, amikor mi akarjuk. 
Minden egyes címmel együtt megvál- 
toztathatunk bizonyos dolgokat, nincs 
megkötve a kezünk. A legújabb fej- 
lesztések a Three Kingdoms epizódban 
lesznek láthatók, ebben a Total War: 
Warhammer továbbfejlesztett rend- 
szerét használjuk. 


GS: Rengeteg történelmi csatá- 
ban vettünk részt, amelyekben 
nagy szerepet kaptak a tűzfegyve- 
rek. A Napoleon: Total War rész- 
ben az ágyúk, az elöltöltős pus- 
kák és a lovasrohamok jól megfér- 
tek egymás mellett. Nem gondolod, 
hogy a közösség szívesen látna va- 
lami hasonlót első vagy második vi- 
lágháborús környezetben? Tudod, 
harckocsikkal, géppuskafészkek- 
kel, tüzérséggel... elég jó kis felál- 
lás lenne. 

AB: Egyetértek, ez egy nagyon jó ötlet, 
és azt is elárulom neked, hogy nem te 
vagy az első, aki ezt kérdezi. Személye- 
sen úgy vélem, hogy ez egy klassz To- 
tal War játék lenne. Mindazonáltal ez 
nem olyan egyszerű, komolyan el kelle- 
ne gondolkozni a páncélosok és a repü- 
lőgépek szerepén, és még sorolhatnám 
tovább az ellenvetéseimet. Jelen pil- 
lanatban gondolkozunk, miként lehet- 
ne ebbe az irányba továbbfejleszteni a 
sorozatot, de konkrét játék nem készül 
egy titkos csapatnál. 


GS: A Total War: Warhammer a 
személyes kedvencem a sorozat- 
ból, a fantasykörnyezet és a Total 


J 5 ÚJ JÁTÉKELEMEKET TERVEZÜNK, A 
SEMMIBŐL ÉPÍTÜNK FEL BIZONYOS 
RENDSZEREKET, ÚJ KORSPECIFIKUS 


TARTALMAKAT KÉSZÍTÜNK EL 


War valós idejű csatái nagyon jól 
passzolnak egymáshoz. Gondolod, 
hogy a jövőben lesznek különböző 
világok? Olyanokra gondolok, mint 
a Forgotten Realms, a Dragonlance 
vagy a Dark Sun; rengeteg remek- 
be szabott fantasyvilág van, amit 
szívesen meghódítanék egy Total 
War játékban. 

AB: Folyamatosan agyalunk az új öt- 
leteken, és azt hiszem, a Total War: 
Warhammer sorozattal bebizonyí- 
tottuk, hogy mennyire rugalma- 

sak vagyunk. Semmi sem elképzel- 
hetetlen. 


GS: Rengeteget játszottam a soro- 
zattal, és azt tapasztaltam, hogy a 
hadjáratok első fele hibátlan tem- 
pót diktál, de a második szakasz- 
ra alábbhagy a lendület. Van terve- 
tek arra nézve, hogy felrázzátok a 
végjátékot? 

AB: Mindegyik játékunknál megpró- 
bálunk valami különleges eseményt 
bevinni a végére. A Shogun II-ben 


ott van a Realm Divide mechanizmus, 


a Warhammerben meg jön a káosz- 
invázió, amit meg kell állítanunk. Mi- 
után ez a fenyegetés megszűnt, min- 


denki elveszíti a Shield of Civilization 
buffot, felbomlanak az addigi szövet- 
ségek, és egymásnak esnek a frak- 
ciók. Ez azért eléggé fel tudja ráz- 

ni a végjátékot. Fokozottan figyelünk 
arra, hogy a játék vége is dinami- 
kus maradjon, ezt minden egyes cím- 
nél egyedi megoldásokkal próbáljuk 
meg elérni. 


GS: Azt mondják nálunk, Magyaror: 
szágon, hogy bárhová utazunk, ott 
biztosan találkozunk magyarokkal. 
Hány magyar dolgozik a Creative 
Assemblynél? 

AB: A CA egy multikulturális fejlesz- 
tőcsapat, a világ minden pontjáról al- 
kalmazunk tehetséges szakembere- 
ket, ez alól Magyarország sem kivétel. 
Pontos számot most nem tudok mon- 
dani, de két vezető pozíciót is betölt 
nálunk egy-egy honfitársad: Gáspár 
János a Three Kingdoms csapat veze- 
tője, Béressy Gábor pedig a Total War: 
Arena csoport igazgatója. 


GS: Nagyon szépen köszönjük a le- 
hetőséget, és további sok sikert kí- 
vánunk ehhez a remek sorozathoz! 
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. . 3 BALATONI GAMERBULI 


"a 


BALATONI GAMERBULI 


KÉT NAPON ÁT PÖRÖGTEK A 

LEGJOBB NYÁRI SPORTOK ÉS 
A LEGMENŐBB VIDEOJÁTÉKOK 
A SIÓFOKI PLÁZSON 


ÁRT MÁR KORÁBBAN IS 
J VIDÉKEN A CHIO MOZDULJ 

GAMER, DE EZ VOLT AZ 
ELSŐ ALKALOM, HOGY A MOZ- 
GALOM A BALATON PARTJÁT 
VETTE CÉLBA. Augusztus közepén 
ét napon át pörögtek a legjobb nyári 
sportok és a legmenőbb videojátékok 
a siófoki Plázson, ahová két népszerű 
youtuber, egyben a mozgalom két 
orábbi nagykövete, Szalay Isti és 
Luckey is ellátogatott. A látogatók a 
megszokott sportprogramok, vagyis a 
ingpong, a kosárlabda és aröp- 
abda mellett extrémebb módokon 
is áldozhattak a mozgás oltárán, 
ugyanis igazi lasertagháború és egy 
nagyszabású vízipisztoly-csata is 
olyt Siófokon. A PlayIT-eken már 
megismert felfújható akadályok 
itt is remek szolgálatot tettek, a 


lasertag-összecsapások és az össz- 
népi vízipisztolyharc alatt is kiváló 
fedezéket jelentettek ezek a vörös és 
kék monstrumok. 
Persze a videojátékokat sem hagyták 
otthon a szervezők, a PlayIT Gamer 
Zónájában Xbox One kioszkokon le- 
hetett kipróbálni a legújabb címeket, 
a GameStar Chill Zo0ne-ban pedig ré- 
gebbi GameStar magazinokat olvas- 
gatva pihenhettek a résztvevők ké- 
nyelmes babzsákokon. 

A nyár vége felé, a még mindig nem 
tompuló hőségben nehezen lehetett 


volna jobb helyszínt tal 
dulj Gamernek, mint a r 
ger közvetlen szomszé 
ahol bármikor nyitott v. 


álni egy Moz- 
magyar ten- 
ságában, 

olt a lehető- 


ség egy hűsítő csobbanásra is. 


Természetesen a Mozd 
mozgalom továbbra se: 
a tempóból, ha pedig t. 
nétek lemaradni egyet! 
rendezvényről sem, mi 
érdemes követnetek a 


ulj Gamer 

m vesz vissza 
i sem szeret- 
en ingyenes 
ndenképpen 
GameStar 


Online Extra life rovatát, illetve 


a Chio Mozdulj Gamer 
oldalát. 
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F2P INFO 


Szabad(a)játék ro- 
vatunkban össze- 
szedjük nektek a 
hónap legütősebb 
MMO-frissítéseit és — 
pár olyan ingyenes 
címet, amely min- 
denképpen megéri 


Még azelőtt, hogy a Monster Hunter: World 
elhozta volna PC-re a népszerű szörnyvadász- 
sorozatot, elindult a Dauntless tesztfázisa, és 
ennek köszönhetően már mindenki számára 
elérhető a coop RPG. A játék nagyon hasonló- 
an működik, mint a Capcom legendás soroza- 
ta: egy karakteralkotó fogad bennünket, ahol 
választhatunk nemet, alakítgathatjuk külső je- 
gyeinket, aztán választhatunk egy fegyverne- 
met, amely meghatározza képességeinket. Ez- 
után megérkezünk a játék világának egyet- 
len funkcionáló városába, Ramsgate-be. Itt 
fogjuk menedzselni fegyvereinket, itt kérhet- 
jük meg a kovácsokat cuccaink megjavítására, 
és itt vásárolhatunk majd új eszközöket kül- 
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mótjának valamelyike ellen. Persze a nagyobb 
szörnyek legyűréséhez egy csapatra is szük- 
ségünk lesz, de mivel egy ingyenesen játszha- 
ó címről van szó, ez nem különösebben nagy 
kihívás. Verbuválhatunk társakat a város- 

ban a chaten keresztül, de ha szeretnénk, ak- 
or a meccskeresőre is rábízhatjuk magunkat. 
Akárhogy is döntünk, együtt kell dolgoznunk 
a többiekkel ahhoz, hogy sikeresen térhessünk 
majd haza a vadászatból. Egyébként maga a 
játékfolyamat ugyanaz, mint a Monster Hun- 
terben: küldetéseket vállalunk, teljesítjük azo- 
kat, aközben megszerzett cuccokból fegyve- 
reket fejlesztünk, vagy újakat kovácsoltatunk, 
hogy a keményebb felszereléssel komolyabb 
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A hőnap játéka - 


küldetéseket vehessünk fel. A móka kipróbálá- 
sa nem kerül semmibe, így egy tesztkört min- 
denképp megér azoknak, akik szeretik a PvE 
RPG-ket. 


detéseink teljesítéséhez. Ha már küldetések: 
Ramsgate hirdetőtábláján rengeteg feladatot 
találunk, amelyek többnyire egy kiélezett via- 
dallal végződnek a Dauntless hat óriás behe- 


BlaCk Desert Online - 
kRemastered 


Amikor a Pearl Abyss bejelentette, hogy kiadnak egy 
. Remastered javítást a Black Desert Online-hoz, nagyon fu- 
rán néztünk. Ez a játék még mindig az egyik leggyönyörűbb 

m IMORPG a piacon, és bár messze nem hibátlan, a látvány- 

nagyon nehezen lehetne belekötni. Ugyan mi a telepítés 

tt nem tudtuk elképzelni, hogy mivel lehet ezt még szeb- 

te e az előrelépés azonnal láthatóvá vált az első betöl- 

, után. A fejlesztők hosszú hónapokat töltöttek azzal, hogy 

J ák a grafikai motornak a legfrissebb játékipari trük- 

, ennek köszönhetően pedig a fény-árnyék effektek sok- 

cal valósághűbben viselkednek. A különböző felületek a Nap 

téhez igazodva csillognak, a szövetruhák és a páncélda- 

a karakterek testformájához és mozdulatsoraihoz pasz- 

Iva mozognak, a vízfelületek sokkal szebben hullámzanak, és 

itosabban tükrözik vissza a környezetüket. Mindez nemhogy 

n kerül extra hardverkapacitásba, de sok helyen érezhető- 

en megnőtt az fps-szám. A nagyobb városokban is stabilabbá 

. vált a játék még úgy is, hogy számtalan játékoskarakter rohan- 
gál és varázsolgat mindenfelé. A grafikai és technológiai frissí- 
tés mellett a zenei hátteret is bővítették a fejlesztők; rengeteg 
új dallammal gyarapodott a lejátszási lista, illetve az egyes ef- 
fektek is tisztábbak lettek. A BDO világa sokkal szebb, jobb, és 
dallamosabb, mint eddig bármikor. Sajnos a semmiből előbuk- 
kanó textúrák és a távoli árnyékok furcsaságai nem javultak 
annyit, mint szerettük volna, de feltétlenül érdemes visszatér- 

zz niük azoknak is, akik már jó ideje hátrahagyták a játékot. 


A hőnap frissítése 


Lineage 2: Revolution - 


Acadermy Clan 


A legtöbb MMORPG-t érdemes egy 
klánhoz csatlakozva élvezni, mivel egy 
szóló játékos lehetőségei meglehe- 
tősen limitáltak. Ez különösen igaz a 
Lineage 2: Revolutionre, amelyben a 
magányos farkasok extra bejelentke- 
zési jutalmakat vonnak meg maguk- 
tól, és kimaradnak a csak klánok szá- 
mára elérhető dungeonökből. Az, aki 
nem szeretne szorosabb társaságok- 
hoz csatlakozni, most már egy gomb- 
nyomással átigazolhat az Academy 
Clanhoz. Ennek köszönhetően több 
ezer, az adott szerveren játszó játé- 
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kost fog össze egy, a játék által irá- 
nyított klánban. A tagság semmilyen 
kötelezettséggel nem jár, de rengeteg 
előnyt kínál, mint a hozzáférés a na- 
pi klánjutalmakhoz. Miután csatlakoz- 
tunk, a korábban kizárólag klánok- 
nak fenntartott kazamatákat is bejár- 
hatjuk, illetve kiélvezhetjük a legtöbb, 
csak nekik szóló tartalmat. A játék 
ezenfelül kapott egy gyűjtemény- 
rendszert, amely megjutalmaz ben- 
nünket bizonyos felszerelési tárgyak 
megszerzéséért. A kóros gyűjtögetők 
imádni fogják. 


Överwatch - Busan 


Dél-Korea a világ e-sport-központja, 
ezért nem véletlen, hogy az 
Overwatchban szerepel egy onnan ér- 
kezett karakter. D.Va otthonát láto- 
gathatjuk meg a következő frissítés- 
ben, amely elhozza a Busan Control 
pályát. Mint minden pontfoglalós 
elyszín, Busan is három részre van 
osztva. A Meka Base D.Va társaságá- 
nak búvóhelye, ahol az egyik csapat 
kifejezetten Hana Song szobájából in- 
dul. A karakter rajongói tüzetesen át- 
vizsgálhatják az egykori progamer 
álóját, bár egy tuning-PC-n és pár 
chipses zacskón túl más egyebet nem 
nagyon fognak találni. Ez a része 


Busannak egyébként egy zárt hely- 
szín, ahol rengeteg folyosó és fede- 
zék várja a harcosokat. A második 
pont a Sanctuary, amely egy klasszi- 
kusabb, nyílt terület templomokkal és 
egyéb dél-koreai kulturális jelképek- 
kel. A legizgalmasabb a három kö- 
zül a Downtown, ahol az egyik csapat 
egy PC Bangből, a másik pedig egy 
karaokébárból indul. A célpont egy 
metróállomás alatt található, és az 
odavezető úton élvezhetjük a jövőbe- 
li Busan belvárosának látképét. Izgal- 
mas és érdekes az új pálya, amelyen 
nagy örömmel fogjuk gyilkolni egy- 
mást a következő hetekben. 


A Riot Games hősfejlesztő csapa- 
tának listáján egy ideje ott ült már 

a Nunu és Willump páros felújítá- 
sa. A jeti és lovasa még a League of 
Legends bétájában csatlakozott a já- 
tékhoz, így ő az egyik legöregebb 
tagja a ligának. Megérett már az át- 
alakításra, amit a legutóbbi frissí- 
téssel végre meg is ejtettek. A pá- 
ros úgy néz ki, mintha most lépett 
volna elő a könyvespolcod legelnyú- 
zottabb mesekönyvéből. A szinkron- 
tól a varázslatokat kísérő effektekig 
minden részlete olyan a hősöknek, 
mintha egy bűbájos történet cuki fő- 
szereplői lennének. A képességek 


jelentős része megmaradt, így az 
Absolute Zero és a Consume is, illet- 
ve mostantól a csapattársak táma- 
dási sebességét is meg tudja növelni 
új, passzív képességével. Ezek mellé 
eremtődött két új varázslatuk, ame- 
yek egyike egy hatalmas hógolyót 
gördít ellenfeleire, megsebezve és le- 
bénítva azokat. A másik új képes- 
ség, a Snowball Barrage több, ap- 
róbb golyóval lassítja az ellenfeleket. 
Nunu és Willump továbbra is tökéle- 
es társa lesz a kezdő dzsungeljáté- 
kosoknak, és az új dizájnnak köszön- 
hetően valószínűleg a régi motoro- 
sok ismét előveszik majd. 


TERA - GUardians of the Sky 


A TERA legutóbbi frissítése az égi kül- 
detésekre helyezi a hangsúlyt. A Guar- 
dian Legion módban repülős feladato- 
kat kapunk, az a dolgunk, hogy sárká- 
nyunk hátán védelmezzük a világot. A 
Rhapsody of Wind and Fire misszió- 
ban össze kell gyűjtenünk kék és vörös 
bogyókat az égben repkedve. Ha ele- 
get szedtünk össze, akkor kiengedhet- 
jük a bennük lévő energiát, leszedhetjük 
velük a sivatagi szellemeket az égből, 
és segítségükkel utat törhetünk a me- 
nekülni vágyó égi bálnáknak. A Search 


and Destroy küldetés nevéből adódóan 
inkább a harcra koncentrál. Betolako- 
dó ellenségeket kell leszednünk, és élet- 
ben kell maradnunk addig, amíg meg 
nem érkezik az erősítés. Az új típu- 

sú missziókhoz eddig nem látott háta- 
sokat is kapunk. Három új sárkány ke- 
rült be a játékba, amelyek életpontot és 
manát regeneráló képességekkel, illet- 
ve passzív harci bónuszokkal segítik a 
játékoskaraktert. Érdemes lesz besze- 
rezni őket, és felszállni velük, hogy meg- 
védjük a birodalmat. 
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5 JÁTÉKVILÁG 


Játékvilág 


WARCRAFIT 


GY ÉV HÍJÁN NEGYED- 
Eszes JELENT MEG A 

BLIZZARD ELSŐ WARCRAFT 
JÁTÉKA, AMELYBEN AZ ORKOK 
ÉS EMBEREK ELŐSZÖR ESTEK 
EGYMÁS TORKÁNAK. 1994 novem- 
berében mutatkozott be a Warcraft: 
Orcs 8. Humans stratégiai játék, amely 
végre-valahára meghozta a stúdió- 
nak a kellő elismerést és a hosszú tá- 
vú fennmaradáshoz nélkülözhetetlen 
anyagi biztonságot. Közel háromszáz- 
ezer példányban kelt el, és ez utat nyi- 
tott a folytatásoknak, amelyek még en- 
nél is nagyobb sikert arattak. 


N5S E. 


SIKERT SIKERRE 
A harmadik rész nyolc év alatt eljutott 
oda, hogy egyetlen hónappal a megje- 
enése után átlépte az egymilliós álom- 
határt. Akkoriban ez irdatlan nagy 
szám volt, gyanítom, hogy sok kisebb 
jadó manapság is örülne ilyen eladá- 
soknak. Alig két évre rá jött a legendás 
World of Warcraft, amely egy komp- 
ex világot kínált: szabadon kalandoz- 
attunk több millió, hasonló érdeklő- 
désű játékossal együtt. Ami ezután 
örtént, az már történelem; a World 
of Warcraft 14 év elteltével is töret- 
en népszerűségnek örvend, legutób- 
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A legendás ork szobor a Blizzard főhadiszállásának bejáratánál. 
Aki egyszer eljut ide, tuti készít vele egy fotót 


ISMERD MEG 
JATSZOTEREDET! 
Játékvilág rovatunk- 


ban a legérdekesebb, 
fantázia szülte 


világokat mutatjuk be, 
amelyek különböző 
médiumok (könyvek, 
filmek stb.) mellett 
számos videojátéknak 
is otthont adtak. 


dávidok" diadalmaskodnak 


FEE 


bi kiegészítőjéből 34 millió példányt adtak el 
megjelenése napján. 


TÖRTÉNELEMŐRA 
A titánok időtlen idők óta igyekeztek meg- 
óvni a világot a démonoktól, de arra még ők 
sem számítottak, hogy pont az egyik társuk 
fogja elárulni az ügyüket. Sargeras paktumot 
kötött eddigi ellenfeleivel, és a démonhordák 
segítségével megkezdte pusztító hadjáratát, 
a Burning Crusade-et. Időközben a titánok 
Azeroth világában kísérleteztek a teremtés- 
sel, több-kevesebb sikerrel. Megküzdöttek a 
régi istenekkel, börtönbe is zárták őket, majd 
dolguk végeztével magára hagyták a boly- 
gót. Azeroth szép lassan benépesült: tündék, 
rollok, taurenek, pandarenek, törpék és em- 
erek építették fel a maguk civilizációját. Vol- 
ak azonban olyanok, akiket megrészegített a 
hatalom: Azshara királynő meggondolatlan- 
ságának következtében teljesen átalakult a 
olygó felszíne, létrejöttek a mai kontinensek. 
indeközben a galaxis egy másik pontján az 
ork és a draenei faj békésen élt egymás mel- 
ett, míg ide nem ért a sötét titán, Sargeras 
osszúja. Vérszomjas fenevadakká változ- 
atta át az orkokat egy trükkel, majd elérte, 
hogy megnyissanak egy interdimenzionális 
aput, amelyen keresztül a horda elözönlöt- 
e Azerothot. Végül az orkok megszabadul- 
ak az átoktól, letelepedtek egy távoli kon- 
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Dávid és Góliát csatája; á Warcraft játékokban többnyire a 


-A Warcraft 1 kedvező fogadtatása indította el a Blizzardot a 
ssiker útján, tegyük hozzá, teljesen megérdemelten 


inensen, és elkezdték felépíteni saját kis ci- 
vilizációjukat. Nagy vonalakban itt tartunk 
most, de a World of Warcraftnak köszönhe- 
ően sohasincs vége a történetnek; a hetedik 
iegészítőnél tartunk, és úgy néz ki, hogy a 
Blizzard még hosszú évekig bővíteni fogja ezt 
a remek univerzumot. 


KÜLSŐ SIKER 
A cég mindig is híres volt arról, hogy nagyon 
jó üzleti döntéseket hoz, ráadásul a megfe- 
elő időben. A számítógépes játékok sikere 
nyilvánvalóvá tette, ez az univerzum meg- 
érett arra, hogy túllépjen a PC-s játékosok 
özösségén. Néhány év leforgása alatt köny- 
vek, mangák, kártyajáték, asztali szerepjá- 
ék, animált kisfilmek, sőt még egy egész 
estés fantasy kalandfilm is elkészült eb- 

en a témában. A könyvek közül érdemes a 
War of the Ancients trilógiával kezdeni, na- 
gyon sok mindent megtudhatunk belőle, 
és itt találkozhatunk először mindenki ked- 
venc rosszfiújával, a démonvadász Illidan 
Stormrage-dzsel. A World of Warcraft 
gyűjtögetős kártyajáték két évvel a já- 
ték megjelenése után debütált, és hét hosz- 
szú éven keresztül ez volt az egyik legnép- 
szerűbb TCG. A Blizzard azonban nem érte 
be ennyivel, és mint mindig, most is jó dön- 
tést hozott. Remek érzékkel tapintott rá az 
új idők trendjére, és kialakította saját digi- 


ális kártyajátékát. 2014-ben jött, lá- goztak azon, hogy tető alá hozzanak aránt tetszik a nagyközönségnek és a 
ott és győzött a Hearthstone, hiszen egy ilyen produkciót, tíz hosszú eszten- . hardcore játékosoknak is. 

mégiscsak jobb, ha az összes profit a dő kellett ahhoz, hogy az álomból va- 

iadónál marad, és még csak papír- óság legyen. Rendezőnek a néhai Da- 

ra sem kell költeni, amire a lapokat ki- vid Bowie fiát, a kisebb költségvetésű, 

nyomtatják. A Hearthstone-t bárki in- . de kedvező visszhangot kiváltott sci-fi- A Blizzard mindig is szerette az egye- 


gyenesen kipróbálhatja és játszhat- ken edződött Duncan Jonest nyerték di megoldásokat, ezért 2005 óta sa- 
ja, de ember legyen a talpán, aki nem meg, ami kivételesen nem bizonyult ját rendezvényen mutatja be legújabb 
nyúl a bankkártyája után, mikor meg- elég jó döntésnek. A film érdekes mó- fejlesztéseit. Minden év novembe- 
jelenik valamelyik jópofa kiegészítője. don pont az USA-ban szerepelt várako-  rében két napra összegyűlik 35 ezer 
záson alul, még ötvenmillió dollártsem megszállott rajongó, hogy Kaliforni- 
hozott odahaza a konyhára a 120 mil- ában szurkoljon a cég által szponzo- 
A Blizzard átvezető animációi tekint- ióból forgatott produkció. Világszer- rált e-sport-meccseken kedvenc csa- 
hetők jelen pillanatban a szakma csú- e azonban nagyot ment, összesen 433 atainak, meghallgassa a fejlesz- 
csának. Na jó, ez nem valami axióma, millió dollárig jutott. Ezzel minden idők ők előadásait, és gyönyörködjön a 
maradjunk annyiban, hogy sok szak- egnagyobb bevételét termelő játék- kreatív cosplayerek munkáiban. El- 
mabelinek ez a személyes véleménye adaptációja lett (a második a Prince of épesztően nagy buli ez, minden 
(az enyém is). Az összes játékukhozké- — Persia: The Sands of Time), de benn- Warcraft-rajongó álma, hogy egy- 
szítettek valamilyen animációs kisfil- entesek még így is 30-40 millióra te- szer az életben eljusson ide. A tavalyi 
met, a legutolsó, Battle for Azerothki- szik a stúdió veszteségét. Pedig a film Blizzconon vicc formájában felmerült 
egészítőhöz három rövid rajzfilmet is, egyáltalán nem lett rossz, sőt. Korrekt egy Warcraft témájú vidámpark ötle- 
amelyekben bemutatták a játék női kis családi kalandfilm, véres, csonkolós e is (kapott is egy hasonló pályát az 
szereplőit. Ezek kivétel nélkül pozitív jelenetek nélkül, így minden korosztály- .. Overwatch). Nem lennék meglepve, ha 
fogadtatásban részesültek, a Blizzard nak remek szórakozást jelent egy esté- " a tervek már megvalósításra készen 
elképesztően jó a sztorimesélésben re. Nyomokban még Warcraft hangu- apulnának az egyik fiók mélyén. A 
(is). Régóta dédelgetett álmuk volt, at is fellelhető benne, bár azt be kell Blizzard sikerre tudna vinni egy ilyen 
hogy mozifilm készüljön ebből a nagy- átnia mindenkinek, hogy kemény dió vállalkozást. 
szerű játéksorozatból. 2006 óta dol- összehozni olyan mozifilmet, ami egy- 


A Blizzcon hagyományos cosplayer-csoportképe a rendezvényközpont előtt. 


A SZAMITOGEPES JATEKOK SIKERE Van, aki évekig tökéletesíti jelmeze részleteit 
NYILVANVALOVA TETTE, EZ AZ 
UNIVERZUM MEGÉRETT ARRA, HOGY 
TULLÉPJEN A PC-S JATEKOSOK 
KÖZÖSSÉGEN 
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m orkjáit a WoW-rajongók, végül 
n vettek mozijegyet miattuk 


A hírhedt dimenziókapu; a Burhing Crusade kiegészi 
rohanta le a Horda és a Szövetség a démonok által elfoglalt ork szülőbolygót 


A Warcraft: Orcs 8. Humans többjátékos része igazi telitalálat 
lett, nem akadt olyan LAN-parti ahonnan hiányzott 
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Notailnek kifejezetten nehéz 
megérdemelten vitte haza a fi 


A Dota 2 legnagyobb versenye 


THE INTERNATIONAL 


INDEN ÉV E-SPORT- 
SZEZONJÁNAK 
EGYIK LEGNAGYOBB 


ESEMÉNYE A DOTA 2-VILÁG- 
BAJNOKSÁG. A The Internatio- 
nal az első meccstől az utolsóig 
magára vonja még azokat a szem- 
párokat is, amelyek egyébként so- 
sem néznek rá a MOBA-világ nagy- 
apjára. Ennek rengeteg oka van, 
a legfontosabb ezek között az é 
évre növekvő rajongótábor és a 
dollármilliós nyereményalap. Utób- 
bi ismét rekordot döntött. 


BAJNOKOK LISTÁJA 

Nincs könnyű győzelem, főleg, ha 
a világ legjobbjait kell félreállíta- 
nod a dobogó első helye felé ve- 
zető úton. A kétágas szakaszt et- 
től függetlenül végig dominálta 
az 0G-LGD páros. Utóbbi még a 
nagy múltú Virtus.pro veteránja- 
it is alig több mint egy óra alatt ej- 
tette ki 2:0-s eredménnyel, aztán 
jött a Team Liguid, amelyet még 
ennél is gyorsabban küldött ha- 


Za. Az első perctől látszott, hogy a 
srácok győzni jöttek, és az egyet- 
len valódi akadályt a felső ág má- 
sik felén araszoló OG jelentette 
számukra. Az OG ugyanis hason- 

ló dominanciával szabadult meg 

a VGJ.Stormtól és az egykori baj- 
noktól, az Evil Geniuses csapatától. 
A győztes részleg legérdekesebb 
meccsei csak ezután következtek, 
ugyanis az LGD és az OG szembe- 
találkoztak az elődöntőben. 

A BO3 (best of three) rendszer- 
ben játszott meccsen az utolsó pil- 
lanatig kérdéses volt, hogy ki lesz a 
győztes. Bár az első kört abszolút 
az OG vitte, a második és a harma- 
dik már kevésbé volt egyértelmű. A 
második menetben az OG kifejezet- 
ten nagy veszteségeket szenvedett 
el, és az alsó ösvény NOtail-ana 
párosa gyakran látta szürkében a 
térképet. A harmadik menetet si- 
került elhozniuk, de ezt is csak a 
szerencsének és az egyórásra nyú- 
ló köridőnek köszönhették. Az LGD 
így kénytelen volt a vesztes ágról 


ELINDULT A STEAM.TV 


A The International 2018-cal egyidőben elstartolt a Valve sa- 

ját streaming oldala, amelyen keresztül néhány extra funkcióval 
követhettük a Dota 2-meccseket. A cégnek egyébként komoly tervei 
vannak a felülettel, így hamarosan nem csak Dotát nézhetünk rajta. 


A 2018-as The Interhational 
bajnokai 


FA. döntőre megtelt a: 
, vancouveri aréna 


visszaküzdeni magát, amit hamar 
meg is tett. A kínai csapat gyor- 
san kiütötte a lent várakozó Evil 
Geniuses ötösét, majd ment is visz- 
sza a győztes ágra, ahol a döntő- 
ben visszavághatott az 0G-nek. A 
finálé minden pillanata izgalmas 
volt. Talán a profi Dota 2 létezi 
se óta nem láttunk ennyire jó BO5 
meccset, amit részben annak is kö- 
szönhettünk, hogy egyedül a ne- 
gyedik kör lépte túl a 40. percet. 
Az első négy menet után kialakult 
állás pattanásig feszítette a 
ok idegeit, ami meg is látszott 
a döntő mérkőzésen. Még az ölés- 
számláló is 34:35-ön állt. Az OG 
egyetlen előnye az volt, hogy na- 
gyon ügyesen gyakoroltak nyomást 
az LGD tornyaira, és a folyamatos 
ostrommal kiharcoltak maguknak 
egy 25 ezres aranyelőnyt. Ennek 
köszönhetően aztán végül el is hoz- 
ták a kupát. Ha lemaradtatok volna 
a végső összecsapásról, akkor min- 
denképpen érdemes lesz pó 
egy olyan döntő volt, ami 
sen megmutatja, hogy miért is sze- 
retjük az e-sportot. 


SZÁMOKBAN 

A Dota 2-ben megvásárolha- 

tó bérlettel a játékosok közvetle- 
nül növelhetik a The International 


jobb Windows játék céljára 


f) E-sport rovatunk 


kedvenc elfoglaltságod 
profi, versenyszerű 
oldalát mutatja be. Ha 
sok időt és energiát 
fektetsz a multiplayer 
játékokba, jó helyen 
jársz. 


nyereményalapját, ennek köszi 
hetően pedig a rajongók minden 
évben túllépik a saját maguk ál- 
tal felállított rekordokat. Nem volt 
ez másképp idén sem: az idei tor- 
na összedíjazása 25532 177 dol- 
lárral zárt, ezzel pedig megkaptuk 
az e-sport-történelem legdurváb- 
ban díjazott versenyét. A győztes 
OG így 11234158 dollárral tér- 
hetett haza, de még a második és 
harmadik helyezettek is milliomo- 
sokként hagyhatták el a vancou- 
veri aré A nézőszám is rekor- 
dokat d t, ugyanis egyidőben 
14960473 néző követte, ami 
négymillióval több, mint a tavalyi 
nézőcsúcs. Az egész versenyt át- 
lagosan négymillióan nézték, és 
a közönség együttesen 493 mil- 
lió órányi időt töltött a különb 
ző streamek követésével. Ezzel új 
d született a versenysorozat 
Imében, de valószínűleg 
esemény lekörözi majd 
ezt is. Erre leginkább azért látunk 
esélyt, mert 2019-ben a Dota- 
kultúra középpontjába, Sanghaj- 
ba költözik az e-sport-cirkusz. Alig 
várjuk, hogy halhassuk a kínai ra- 
jongók üdvrivalgását. Addig 
lán már az LGD tagjai is talpi 


nak idei vereségük után. 
Hunter 


f j novfa KÜLSŐ, FÉKEZHETETLEN ERŐ. 
A j f 


Az E-SPORT rovat támogatója á Lenovo. 


Windows 10 operációs rendszerrel 


MEGVÁGJA E-SPORT- 


KÖLTSÉGVETÉSÉT A RIOT 


DÉN A LEAGUE OF LE- 
[sssessrnox 

SÁG VISSZATÉR ARRA A 
HELYSZÍNRE, AMELY A PRO- 
FI LOL-TÖRTÉNELEM LEGJOBB 
TORNÁJÁT ADTA NEKÜNK. Az 
úti cél újra Dél-Korea, így ha vala- 
mikor, akkor most van esélye a Riot 
Gamesnek arra, hogy visszahozza a 
2014-es év hangulatát. A baj csak 
az, hogy ők éppen a kasszájuk me- 
nedzselésével vannak elfoglalva. 


,ENKI SEM EFt 
Augusztus végén a Riot Games 
kommentátorcsapatának egyik tag- 
ja egy streamben mesélte el a ra- 
jongóknak, hogy ők az elődöntőkig 
nem utaznak ki Dél-Koreába. A csa- 
pat a Los Angeles-i stúdióból fogja 
nyomni a műsort, és csak az inter- 
júztatással foglalkozó két tag, Sjokz 
és Ovilee lesznek ott a helyszínen. 
Ez és a tény, miszerint a Mid Season 
nvitational csoportköreit is az LCS 
kis stúdiójából közvetítették, azt a 
gyanút keltette a rajongókban, hogy 
a Riot Games vissza akarja vágni 
e-sport-költségvetését. Mint kide- 
rült, ez igaz is, meg nem is. 


Az e-sport-szervezésért felelős 
csapat egyik vezetője, FearGrom 
elmondta, hogy korábban nagy 
endülettel költöttek évi 100 millió 
dollárt is ezekre az eseményekre, 
de ahogy egyre nagyobb és ,fel- 
nőttebb" céggé válik a Riot, úgy 
kell fegyelmezettebbé válniuk a 
énz kezelésében. Ez elmondása 
szerint azt jelenti, hogy a követke- 
ző néhány évben a céljuk 0-ra ki- 
hozni a bevétel-kiadás arányt, eh- 
hez pedig kísérletezniük kell. Gya- 
korlatilag azt próbálgatják, hogy 
meddig tudják húzni a nadrágszí- 
at anélkül, hogy az kárára vál- 
na a rajongói élménynek. Az MSI 
is egy ilyen kísérlet volt, és ma- 
ga FearGrom úgy értékelte, hogy 
rosszul sült el. Ezúttal úgy próbál- 
nak spórolni, hogy a kommentá- 
torcsapatot csak a döntőre rep- 
tetik ki, a többi mérkőzést pedig 
stúdióból pörgetik le. A nyilatko- 
zat végén FearGrom hozzátette, 
hogy ha a következő három évben 
meg tudják emelni a bevételt, ak- 
kor minden trükközésnek és kísér- 
letnek véget vetnek, de ha ez nem 
történik meg, akkor bizony visz- 


sza kell majd vágni az e-sport- 
kiadásokból. A riotos vezető nem 
akarta kimondani, de ez egyér- 
telműen azt mutatja, hogy vala- 


mi nem stimmel a költségvetés kö- 
rül, a helyzet pedig az, hogy ennek 


okát mindenki tudja, aki kicsit is 
figyelte a LoL e-sportot annak el- 
indulása óta. 


A Riot már-már gőgös arroganci- 
ával utasította el minden lehetősé- 
gét a liga korai monetizációjának. 
Hosszú évekig zéró bevételt ter- 
melt az e-sport, mert a szervezők 
nem társultak egyetlen hirdető- 
vel, támogatóval és pénzügyi part- 


nerségi kapcsolatot kínáló külső ér- 


deklődővel sem. FearGrom közle- 
ményében leírta, hogy ,senki sem 
fejtette még meg igazán, hogy ho- 
gyan lehet pénzzé tenni az e-spor- 
tot", pedig nem akkora talány ez: 
hirdetők, ajándéktárgyak, kapcso- 


latok kellenek hozzá. Ezeket a mód- 


szereket az összes többi liga hasz- 
nálja az e-sport megszületése óta. 
Az okozta a jelenlegi helyzetet, 


A helyszínen tartózkodó rajongóknak 
,idén is biztosan nagy élmény lesz 


MI A kommentátorok 
! nagyja otthon marad 
d 


hogy a Riot Games a ,menő fiút" 
akarta játszani, és nem engedett 
ezeknek. Egyébként nem kell feltét- 
lenül öltönyös úriemberekkel papí- 
rokat aláírni ahhoz, hogy megma- 
radjon az e-sport minősége. A Dota 
2 The International nyeremény- 
alapja sem azért veri a csillagokat, 
mert a Valve áruba bocsátotta a 
lelkét: egyszerűen a játékosok kezé- 
be helyezték az adakozás lehetősé- 
gét, ők pedig éltek vele. A League 
of Legends közössége is azért kö- 
nyörög jelenleg, hogy a Riot Games 
beépítsen egy, a Battle Passhez ha- 
sonló rendszert, amely folyamato- 
san jutalmazza őket a világbajnok- 
ságra bedobott fillériekért. Min- 
denki jól járna ezzel. Sajnos idén ez 
már biztosan nem valósul meg, hi- 
szen egyszerűen nincs idő rá. A 
Riotnak a következő egy-két évben 
meg kell találnia a neki megfelelő 
megoldást, különben gyorsan vége 
lesz a LoL e-sport diadalmeneté- 
nek. A legszomorúbb az egészben 
az, hogy ezt a kísérletező, átmene- 
ti évet pont a dél-koreai esemény 
fogja megszenvedni. 


LENOVO LEGION Y530 


www.lenovo.hu 


MI Windows 10 


Z ŐSZ MÁSOKNAK SULIKEZDÉS, MEGSÁRGULT FALEVELEK VAGY INKÁBB AMOLYAN IS- 

MERETLEN ÉVSZAK (AMENNYIBEN AZ IDŐJÁRÁS UTÓBBI ÉVEKBEN TAPASZTALT VISEL- 

KEDÉSÉT VESSZÜK ALAPUL), DE NEKÜNK A KEMÉNY MEGJELENÉSI IDŐSZAK KEZDETE, 
AMIKOR MINDEN KIADÓ AZON VERSENG, HOGY MEGSZEREZZE A PÉNZÜNKET. EGYRE TÖBBET. 
Egyre gyakrabban. Ilyenkor a játékújságíró kapkodja a fejét, mindent ki akar próbálni, olyanok vagyunk, mint a 
kövér kisgyerek a csokiszökőkútnál a csokigyárban: legszívesebben fejest ugranánk az egészbe. A mohóság és 
az időhiány rabjaiként igyekszünk mindent átadni nektek, így a felgyorsult események bűvkörében mindig szü- 
letnek csodás mondatok, gondolatok, amelyekből örömmel mazsoláz az utókor. Most sincs ez másképp; nézzük, 
milyenek voltunk régen, miket mutattunk nektek, s hogyan. Nosztalgiázni, könnycseppeket morzsolni ér. 


Vicces, hogy milyen alapértelmezetten PC-s gondolkodásmód jellemezte korábban stábunkat, ma már több 
a rekreációs konzolos, de nyilván sosem trollkodnánk már így a nagyvilágban. Ez egy PC korszak. Na nem 
úgy platformilag, hanem politikai korrektség terén. 


Idézet: Gyu - Aréna rovat 


A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZINI 


Idézet: BZ - Fable 2 előzetes 


Szegény Béluka, már a Pokémon G0 is divatjamúlt lett közben, de Jancsi és Juliska azóta sem ismerős neki. 


ÉK, AMELYBEN 


FABLI 


EXKLUZÍV LONDONI F 
PETER MOLYNEAUX. 


Idézet: mazur - Mercenaries 2 teszt 


Nem is kapott ez a játék MI-díjat, nem is ezért szerettük, már ha szerettük egyáltalán. A Just Cause előtt 
még jó volt lötyögésre. 
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Idézet: HP - Aréna rovat 


Mit lehet ehhez még hozzátenni? Fali díszre hímezni azonnal! 


Idézet Disorder - Call of Duty: Ghost multiplayer előzetes 


c A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN Nem sokat változott a helyzet azóta, bár idén elválik, hogy kampány nélkül hova jut a széria. Nagyon 


a kíváncsiak vagyunk, de tényleg. 
/4995 fa 
fonnttai ferőött 


törzsvásárlól kártya 


LASANNS j ú 4 
SARKÁN a 688 z Idézet: EndreMan - FIFA 14 teszt 


Eltelt öt év, de Endre szinte pont ugyanezt írná le most is. Tele van a vinyója olyan felvételekkel, 
amelyek miatt nem egy kontroller tört el az asztalán. 


Idézet: Mocsy - Total War: Rome II teszt 


Még mindig félünk attól, hogy mi lesz, ha egyszer Mocsy politikusnak megy. 
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Idézet: Chavaller - Unchari ted: Lost Legacy teszt 1 


Idézet: Paca - F1 2017 teszt 


Idézet: HP - Resident Evil Revelations Remastered teszt 


Idézet: RG - Car Mechanic Simulator 2018 teszt 


INDENKI OLYAN FORMÁ- 
BAN SZERETNE LENNI 
A 60-HOZ KÖZELEDVE, 


MINT TOM CRUISE. Hi 
hogy a népszerű színész 
ségét háttérbe szorítva 
megszégyenfi 
magát az újabi 
váró kihívásoki 


nál újabb, 


néha porszem 
újabb filmje, a Mission: 

Utóhatás forgatásán pél 
ját törte egy elnézett és 
egyakorolt jelene 
ennmaradt a 
atására fájdal 
ett hallani a nézőtérrő 
anatban. Ez az élmény 
ahhoz, amit Cruise 
ne nekünk átadni a széria 
hiszen legyen egy muta 
nyire látványos és 
űnő is, biztosak lel 
valóban a színészt 
nem számítógépes 


kerül a gép 


kész filmi 


is 


hetünk 
átju 


A 2011-es Fantom protokol 


Bird egyengette, bevezetve 
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saját tesi 
kaszkadőröket 
bátorsággal veti be 


a, és akkor is szik 
árd meggyőződéssel megy továbi 


mpossil 
dául a bol 
már ezerszer 
nél, ám végü 
en, aminek 
mas sziszegéseke 
az említe 


kki 
trükkről vagy kasz- 
adőri bravúrról van szó. Ebben rejlik a 

ission: Impossible varázsa. 


hetetlen, 
i ép- 


e 
leküzdésre 
aszi- 
, ha 
Leg- 
Biz 
ká- 


ezetbe. 


ezis 


lehe- 
t pil- 


ozzátartozik 


és csapata szeret- 


részei által, 


vány bármeny- 
kivitelezheteti! 


ennek 
enne, hogy 
üszködni, és 


It még 


A hihetetlen családot is jegyző Brad 


a képlet- 


be Jeremy Renner szórakozi 
ját, á 


már 
Zonyi 
nyel 
resi 
egy 
jú kél 
et 


ahho: 


épé 


orien 


szült 
mind. 


dulat. 
án a 
hettül 


te le. Ez a rész még érezi 
egyedi hangját, így hiába szál 
végig feszült, mégis feszes 


gi 


Ferguson Ilsa 
árpótolt bennünket. Viszon 


ranci 
zódját 
ek, a ren 


an egyensúlyi 


az akcióhős ál 
esztő akciók, 
Rob Hardy (Expedí 


edig gyakran 


m az utána lévő Titkos 
nem ő, hanem a Jack Reaci 
ító Christopher McXuarrie 


mthrillert, jórészt a korábbi 
ézte meg - szerencsére 
Faust ügynöke mi 
ez 
z, hogy Mcguarrie elkészít! 
hise egyik, ha nem a legj 


a Mission: Impossible 


etően 


ató figurá- 
nemzet 


et 
herrel bi- 
vezé- 
ke- 
ított 
empó- 

i filme- 


Rebecca 


ndenért 
kellett 
hesse a 


jobb epi- 
- Utól 


atás 


ben. A tétek ugyanis továbi 
ező minden ed 
a hozta a sorozat 


a zsáner feszül 


áltságái 


ó, Ex Machii 
képei és Lorne Balfe im 
-mind erre erősítenek rá, a 


on pörgetett várakozás; 
Mad Max - A harag útj 
nk ilyet. 


iginé! 


leizzasztja a magas 
utoljára ta- 
ánál érez- 


b emel- 
job- 
t akció- 


ttségével, 
amelynek középpontjában Tom Cruise, 
. Merthogy a csontre- 
az intenzív mozzanai 


ok, 
na) fe- 


pulzív zenéi 


nézőt 
or- 


Ez pedig nem véletlenül vi 


csavaros történe 


a 


ségek önös érdekek 
rozását is, ráadásu 
két olyan kiváló fenyege 


Ti 
ris, illetve a kel 
számító Henry 


emes meg 
Cavill. Míg 


kV) 


és Simon Pegg többnyire 
repbe szorulnak, Rebecca 
dig a saját pecsenyéjét sü 
épes egyenértékűvé váln 
zat kulcsfigurájával, 
- ó, az a mosdós bunyó, 
ségtelenül ő az egyik legjol 
ission: Impossible - Utól 
amely bár számos merész 
mas húzással él 
re mégsem mer olyat lépni 
definiálná akár a sorozatos 


maradandó élményt nyújt 


minőségi és látványos egó 


folytai 
han Hunt létének megkérdőjelezését, 
valamint testközelbe hozza az ügynök- 
ől vezérelt csatá- 
mindezt megfeje- 


tának tagjait alakító Vir 


, minden erénye el 


an így, hiszen 
ja az IMF és 


éssel, mint a 


kos nemzetből visszatérő Sean Har- 


epetésnek 

a Cruise csa- 
ng Rhames 
statisztasze- 
Ferguson pe- 
ögeti, Cavill 
i a Soro- 


ami nem kis szó 
te jó ég! 


Két- 
b eleme a 
hatásnak, 
és izgal- 
ené- 
i, ami újra- 

, akár a mű- 


ajt. Ennek ellenére kétséget kizáróan 


annak, aki át 


udja adni magát Tom Cruise legújabb, 


ripjének. 
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Wténeg Ek 


TEO Yoo. ROMA ZVER 


Nyár 

KKOR TÖRTÉNT, HOGY AZ 
SZOVJETUNIÓ- 

BANA KOMMUNISTA EL- 
NYOMÁS ELLENÉREIS BEROB- 
BANT AZ ÚJHULLÁM. Ha nem szü- 
ettél 1980 előtt, számodra lehet, 
hogy nem mondanak majd sokat a 
épsorok, amelyek egy szentpétervá- 
ri művházban megrendezett koncert- 
ől indulnak el. Még nekem is, akinek 
volt alkalmam vörösre cserélni kék kis- 
dobos-nyakkendőmet, groteszkül hat 
a felügyelő élmunkások látványa: min- 
denféle ujjongást, ugrálást vagy táb- 
afelemelést szigorúan elfojtanak, mi- 
özben a színpadon finoman szólva is 
energikus előadást tart a Zoopark, az 
akkori legnépszerűbb orosz zenekar. 
Pedig nehéz ilyen körülmények között 
ülve maradni. 
Ezzel a felütéssel indít Kirill Szerel 
rennyikov filmje, amely számomra az el- 
múlt évszak egyértelmű legjobbja volt 
a mozik felhozatalában. Ironikus mó- 
don a korábban gyakran rendszerkriti- 
kus rendező már nem lehetett ott a film 
cannes-i, illetve országos bemutatása- 
kor, mert őrizetbe vették sikkasztás vád- 
jával. Nem tudni, mi történt valójában, 
mindenesetre furcsa fintora a sorsnak. 


IRINA -STARSHENBAUM 


A film tulajdonképpen egy szerelmi tör- 
ténet és egyben a Kino nevű híres orosz 
rockzenekar befutásának elmesélé- 

se. Nekem utóbbi aspektusa miatt volt 
érdekes, de üdvözlöm a rendező ötle- 
tét, hogy a már sztárstátuszban lévő 
Zoopark frontemberének felesége von- 
zódni kezd a férje által újonnan felfe- 
dezett fiatalemberhez, Viktor Tsoihoz. 
Mindeközben a pártállami diktatú- 

ra egyértelműen szűk határokat szab a 
művészek szabadságának, amit a film 
ugyan érzékeltet a nézővel, de nem ez áll 
a középpontban. Felcsendülnek a nyolc- 
vanas évek nyugat-európai és ameri- 

kai ikonjainak zenéi is, amelyeken ezek 
a fiatalok felnőttek ott, a távoli, még- 
sem teljesen elzárt országban. A hangu- 
at egy cseppet ugyan nyomasztó, amit 
a főszereplő Mike Naumenko napszem- 
üveg mögé rejtett borús jelleme is fo- 
koz, de a zene, ahogy a film szereplőire, 
úgy nézőire is vérpezsdítő hatással van. 
Legszívesebben beülnék egy időgépbe, 
hogy élőben csápolhassak Mike, Viktor, 
Blondie vagy Dylan koncertjein. Mert 

ár a Zoopark vagy a Kino nem jutott el 
a rocktörténelem legnagyobb színpadai- 


ra, ott lett volna a helyük. 


Most nevess! 


A A VILÁG EGYIK LEGSOK- 
E OLDALÚBB SZÍNÉSZE A 

SHOWTIME TÁMOGATÁ- 
SÁVAL ÚJRA ÖSSZEÁLL AZ EGY 
MAKULÁTLAN ELME ÖRÖK RA- 
GYOGÁSA CÍMŰ KULTIKUS FILM 
RENDEZŐJÉVEL, BIZTOSAK LE- 
HETÜNK BENNE, HOGY NEM EGY 
ITYE-POTYA KONCEPCIÓÉRT 
EGYESÍTIK EREJÜKET ENNYI ÉV 
UTÁN. A Most nevess! (Kicding) pedig 
ényleg egy nem hétköznapi történe- 
et mesél el: a középpontban Jeff (Jim 
Carrey) áll, aki Mr. Pickles művészné- 
ven egy bájos gyermekműsorban szóra- 
oztatja és okítja a gyerkőcöket kedves 
ábjai segítségével. Csakhogy Jeff - és 
a világnak mutatott alteregója — szem- 
esül a világ kegyetlenségével, amikor 
elkezd széthullani a családja, ő pedig 
szépen lassan megindul a bekattanás 
elé vezető lejtőn. Ennek a folyamatnak 
vagyunk mi szem- és fültanúi Micha- 
el Gondry keserédes sorozatában. Ez a 
széria akkor sem tagadhatná le, hogy a 
neves rendező műve, ha akarná, ugyan- 
is minden mozzanatán érződik az a sa- 
játos, megfoghatatlan hangulat, amit le- 
hetetlenség más szóval körbeírni, mint 
hogy ,gondrys". Ehhez pedig tökélete- 


sen asszisztál a leginkább gumiarcú ko- 


miku 


isként ismert és szeretett, de a drá- 


mai szerepekben is helytálló Jim Carrey, 
aki egyenesen lubickol a szerepében; ke- 


serédes ragyogása neonként hal 
el kollégái abszolút korrekt játél 
den arcrándulása jelentéssel/jelentőség- 
gel bír, és zseniálisan teszi mag; 


szép. 


ványítja 
ékát. Min- 
áévá a 

en lassan meghasonuló személyisé- 


get, akiben a fájdalom és az optimizmus 


vívja éppen vérre menő csatájái 


em 
érfi 


mag 
etől 


AzH 
min 


sulni 


juk el 
amel 
nézől 
nem 
den 


guráját). 


ert és témát, akivel és amivel azono- 


dig azt sejtetik, 


. Szin- 
ár olyan érzésünk van, hogy nem a 
érzelmeinek párbaját, hanem Jeff 


és Mr. Pickles erőpróbáját láthatjuk ki- 
ontakozni, a szemben álló feleket pe- 
dig az élet látja el munícióval (Carrey a 


ánéleti gondjaihoz nyúlva még hi- 
bé tudta tenni kis képernyős fi- 


BO Gón látható Most nevess!-ben 
enki garantáltan talál olyan karak- 


tud, az első rész utolsó percei pe- 
ogy egy olyan útra fog- 
kísérni Jim Carrey-t és Mr. Picklest, 
y várhatóan nemcsak nekik, de a 
knek is emlékezetes lesz. És mi ezt 
akarjuk majd kihagyni a világ min- 


kincséért sem. 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Az irodalom visszavág (2) Vérlovag 


A Paradicsomkerttől a Pokol kapujáig 


A, MI VAN, ÍRÓKÁM, 

MEGINT ÍRUNK, ÍROGA- 

TUNK? - kérdi a rossz tanuló 
Nényei Pál irodalomtörténetének máso- 
dik részében, hogy aztán egy rövid dis- 
urzust követően a rossz tanuló megöl- 
je a jót, és végső soron az író mindket- 
ejüket, s elkezdődhessen a , valódi" mű. 
A gimnáziumok tizedik évfolyamának 
irodalom-tananyaga egészen más kér- 
déseket vet fel, mint a kilencedikes. Így 
az előző kötet többnyire vaskosan pi- 
káns témátt felváltja egy ugyanennyi- 
re súlyos kérdéskör, a hité. Már megint 
az irodalom születése körül járunk, csak- 
hogy ezúttal egy, a mai embert sokkal 
közelebbről érintő világban, a középkor- 
an. Ne kerteljünk, A Paradicsomkert- 
ől a Pokol kapujáig tulajdonképpen egy 
öbb száz oldalas Biblia-elemzés, egy 
,Csepp" kis Isteni színjátékkal fűszerez- 
ve. Nényei rávilágít, hogy ezeket a nép- 
szerűtlen szövegeket miért érdemes 
azoknak is megismerni, olvasni, akik nem 
szent könyvként, ,csupán" irodalmi mű- 
vekként, az írott kultúra kiemelkedően 


fontos mérföldköveiként tekintenek rá- 
juk (vagy még úgy sem). Gigászi harc ez 
az elemzés a szalonhülyeséggel szem- 
ben. (Ahogy eredendően ugyanez a cél- 
kitűzése a középiskolai irodalomórák- 
nak is.) És akkor is érdekes elolvasni, ha 
eszed ágában sincs elővenni magát a 
Bibliát vagy Dantét. 


NNE DARE SOSEM KÉSZÜLT 
As HOGY ELFOGLALJA 

CROTHENY TRÓNJÁT. A ki- 
rályi család fekete báránya azonban 
addig kevergette cinkelt lapjait, míg 
a lánynak nem maradt más választá- 
sa, mint felvenni a harcot a bitorlóval. 
Kezdetben csupán társalkodónője, egy 
lovag, egy bajvívó, egy szerzetes, va- 
lamint egy berkész (afféle erdőkerülő) 
támogatásában bízhatott, ám idővel 
nem csupán szövetségeseinek száma 
indult látványos növekedésnek, hanem 
veleszületett természetfeletti hatalma 
is. Szüksége is lesz rájuk, hiszen a meg- 
gyengült királyságot ugyanúgy veszély 
fenyegeti belülről, mint kívülről, és ak- 
kor még nem vettük figyelembe az év- 
ezredes jóslatokat, amelyek beteljesü- 
lésével kezdettől fogva riogat a szerző. 
Keyes újfent a feszes tempójú cselek- 
ményt állítja reflektorfénybe, de ele- 
gendő időt fordít a jellemfejlődésre és 
egyes kapcsolatok kibontására is, ame- 
lyek természetével mindeddig nem- 
hogy az olvasó, de maguk az érintett 
szereplők sem voltak teljesen tisztá- 


ban. A végén pedig előre nem látha- 
tó fordulatokkal ágyaz meg a szorosan 
összefüggő regényfolyam fináléja szá- 
mára, és gondoskodik arról, hogy sem- 
miképp se akarjuk kihagyni azt. 


összes művei - harmadik kötet A háború istene 


ÁR A KORÁBBI KÖTETEK- 

BŐL IS KI TUDNÉK EMELNI 

PÁR ÍRÁST, AMELYEKNEK 
SIKERÜLT A BŐRÖM ALÁ FÉRKŐZ- 
NIÜK, MINDENKÉPPEN A HÁRMAS 
SZÁMÚT HELYEZNÉM A RANG- 
SOR ÉLÉRE. Ebben kapott ugyanis he- 
yet Lovecraft univerzumának origó- 
ja, a Cthulhu hívása, továbbá a Call of 
Cthulhu: Dark Corners of the Earth című 
videojáték alapjául szolgáló Árnyék 
nnsmouth fölött és az 1985-ös Re-ani- 
mátort ihlető Herbert West, az újjáé- 
esztő. A novellákat és a rövid története- 
ket újfent meghatározott témák szerint 
csoportosították; némelyikük földöntúli, 
mérhetetlenül vén, ép elmével felfogha- 
atlan entitásokkal állítja szembe az őrü- 


et feneketlen kútjába lebámuló szerep- 


lőit, más művekben a halál legyőzésé- 
re irányuló megszállott kísérletek 
és azok végzetes következmé- 
nyei válnak vezérmotívum- 

má. Mindezen túl a tel- 

jes életművet felöle- 


lő gyűjtemény 


utolsó darabját csonkán maradt töredé- 
kek, versek, más műfajokba tett rövid ki- 
rándulások, továbbá politikai és bölcse- 
leti tanulmányok egészítik ki, valamint 
számos levél, amelyek hasznos háttér- 
információval szolgálnak mindazoknak, 
akik a szerzőre is kíváncsiak. 


Inard Pullips Ad 
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HŐS BOSSZÚT ESKÜSZIK A 
IÁBORÚ ISTENE, ARÉSZ EL- 

LEN. Tíz hosszú esztendőn keresztül ve- 
zette győzelemre seregeit, de egy áru- 
ást követően szakított vele, és meges- 
üdött, hogy végez vele. Ez a feladat 
még magának a nagy Kratosnak is kihí- 
vást jelent, így el kell nyernie a többi is- 
en kegyét, hogy eljusson Pandora sze- 
encéjéhez, az egyetlen varázstárgyhoz, 
amely képes kioltani egy ilyen nagy ha- 
almú lény életét. A könyv teljes egé- 
szében a népszerű videojáték-sorozat, a 
God of War első részének cselekményét 
követi. Annak, aki szereti ezt a stílust, 
nagy élményt fog jelenteni, de azért kifi- 
nomult párbeszédeket, túlzott jellemfej- 
ődést és művészi ábrázolásokat ne vár- 
junk tőle. Ellenben a harci jelenetek kel- 
lőképpen brutálisak és véresek, talán 
úlságosan is azok, a harmincadik küz- 
delem után pedig, amelyben Kratos da- 
rabokra aprít minden ellenfelet, kezd egy 
kicsit unalmas lenni. A sorozat rajongó- 
inak érdemes egy próbát tenni a könyv- 


i RATOS, A SPÁRTAI ANTI- 


vel, érdekes volt Kratos történetét puha 
táblás kiadásban viszontlátni. A befe- 
jezés után nem ér véget a történet, an- 
golul már megjelent a folytatás (amely 
a God of War II videojáték alapján író- 
dott). Bízunk benne, hogy hamarosan 
magyarul is olvashatjuk. 
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HR Megjelenik október 19-én 


ASSASSIN S 
CREED ODYSSEY 


Egyiptom után az ókori Hellászba visz 
bennünket a Ubisoft, hogy továbbme- 
sélje az orgyilkos rend megszületé- 

se előtti időket. A játékmenet ezúttal 
egy teljes RPG-rendszert kap felelet- 
választós párbeszéddel, választható 
karakterrel, románcopciókkal. Az biz- 
tos, hogy izgalmas élmény lesz. 


FIFA 19 


Az EA focis sorozatának éves epizód- 


ja ismét megpróbálja megújítani a szé- 


riát. Valószínűleg idén sem fog gyöke- 
resen átalakulni a játék, de a rajongók 


minden téren számíthatnak bővítésék- 


re, csiszolgatott játékmechanikákra. 
Hogy ez mire lesz elég, az jövő hónap- 
ban kiderül. 


FORZA HORIZON 4 


A Horizon mellékág elindítása talán 

a fejlesztők legjobb ötlete volt. A ne- 
gyedik rész továbbviszi a laza, árká- 
dos élményt, és változatosabb terepek- 
re, környezetbe helyezi át. Az október 
elején érkező játék gyönyörűen fest, 
már csak az a kérdés, hogy játszani is 
jó lesz-e. 


LIFE IS STRANGE 2 


Az első Life is Strange évadot nagyon 
szerettük, így epedve várjuk a folyta- 
tást, amely a két lány meséje helyett 
két új szereplőre koncentrál. A rend- 
őrség elől menekülő Sean és Dani- 

el sztorija szeptember végén indul, mi 
pedig leírjuk majd, hogy felér-e Max 
és Chloe időutazós kalandjával. 


CORUVIN 


DOBHATSZ EGYET A 
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